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ügy körülbelül íg 
egy színesbörű L 
szisztematlkysar 
véres, kicsit vutr 


Na nem olyanok, mint a katonaságnáJ - annál jóval vidámab¬ 
bak! A visszatérés a Bullfrog Theme Parkjába azzal fenyeget 
hogy többet nem akarun k k ij önni belőle . 


szisszen fel minden Mlght&Magic-megszálEott, ami 
meglátja, hogy kedvencet hirtelen felindulásbc 
csak átmentek Tömb Raider-nézetbe. Azért 
olyan tragikus a dolog... 


dá Carmack. Es tön. Iveit 
ztő grafikával és játékkal, 
ebbe az Arénába, az csak egy 
tehet! lehidal. Viszlát Half- 
%'viszlát Unreal, és ti többiek 
mind - sajnos megint a fater van a 
tofkín! 
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Mivel a világvége az éideklödés teljes hiánjfa miatt elmaradt, mi te szép 
csendben megkezdjük tizenegyedik évteiyamunkat. Eredetileg ezt a heve- 
letét teljes egészétieii annak akartam szentelni, hep rávilágítsak az alat¬ 
ta masán ránk teselkedó HK prabléitia fenyegető veszélyeire, de rálöttem, 
hegy ez egy kicsit korai lenne még. (Ráér talán a javé hónapban is,} Marad¬ 
nak tehát az újév után szokásos részvétnvilvánítások. Igazán remélem, 
hogy különösebb károsodások nélkül sikerült átvészelnetek a karácsonyi 
bejglimérgezÉst, a szilveszteri vidámságokat és azok másnap fokozottan fe¬ 
le ntkezo velejáróit, és most újult erővel vethetitek magatokat a játékhe¬ 
gyek közé. Merthogy a karácsonyi piac jovoltáfaél természetesen hegyek- 
bén állnak a játékok (kettőt láttak a Mátrában, hármat a Bükkben, de az 
egyik már reölt), és az ember már megint nem tudja, hogy mihez kapjon el¬ 
őszűr. Meg mit dobáljon ki fájó szívvel, hogy helyet szarjon valami más¬ 
nak. Szerencsére ez most jelent nálunk utoljára problémát. A Csevegőben 
majd azt is megmondom, hogy miért. Addig meg olvasgassatok egy picit. 

Co¥toy 




























APROSAG 


Sid Heíer a^nk 
nagy déirehdúrral bs- 
iiarangomtt űj Játéká- 
fól annyit lehat tudni, 
hogy a főszereplő] a 
dinoszauruszok lész^ 
nek. A fejlesztés még 
isé” kezdeti stádi- 
umhan van; az biztos, 
hogy stratégiai játék 
lesz (mást még nem 
nagyon csinált), de 
egyelőre anél folytat 
online elmélkedést a 
Firaxis honlapján, 
hogy reaHIme legyen- 
0 , avagy körökre osz< 
tott. Majd tán egy év 
műlva visszatérünk rá. 

Az mkentucky ál¬ 
lamában bíráság elé 
állítanak egy 15 éves 
legánykét, akit azzal 
gyanásítanak, hogy 
agynnlótte egy évvel 
fiatalabb öcosái. Kern 
tudtak megegyezni, 
hogy éppen ki [Itsdiat 
gápen. Hogy melyik 
játékon sikerült össze¬ 
veszni, arrál nem szél 
a hír - talán a Red- 
neck Rampage lehe¬ 
tett az értelmi szerző. 

Újahb vidám eposz 
készül lovecraft bácsi 
Ghthulhu mfloszábál 
A hoiror-alBmekkel át¬ 
lőtt saját siemszBgíl 
akciájáték a Dark Gor- 
ners ef ttte Earth mun¬ 
kacímet viseli, ás vá^ 
hatóan esak a jövÖ év 
vágéza Készül el. 

fiiig mindig horrof; 
számítégépes változat 
készül az éppen aktu¬ 
ális mozislágerből, a 
BlalrWftoh Projectbil 
is, jltthon afanlázÍB- 
dús Idoglelés néven 
futtatják a fllmkookák 
fura ural,) A játék az 
áv végére várhatá, ás 
az már igen ramány- 
teljesen hangzik, hogy 
ugyanarra a grafikai 
englne-ie fog épülni, 
ami a hasonté stílusú 
Nocturne-ben hozta 
ránk a frászt. 

■ A Dodemastars-flák 
nnm kizárólag négyke- 
rekőekra szakosodtak; 
mint a címe Is mutat¬ 
ja, Mike Tyson Boxing 
névre kérdőit leg¬ 
újabb Játékuk egy tel¬ 
jesen más spnrtágha 
visz bennünket. Arrál 
nem tudni, hogy az 
Ökillvfváson kívül a fi¬ 
atalkorú lányok meg- 
acószakoláisaBft járó 
böitönbiíiitetést is be¬ 
leveszik-e a játékba - 
de érdekes lenne! 



S árkányok márpedig varinak * kérdezzétek 
csak meg Szent Györgyöt! Ha más nm, 
hát akkor a számítógépes látákokban kép¬ 
viseltetik magukat szép számmal. Többek kö* 
mtt B jeles hüllák lesznek a főszereplői a Dra- 
gonfllghtnak is, A Játék agy Anne McCaffrey 
nevű hölgy által elkövetett regénysorozaton 
alapul, amely rövid Idő alatt alképasztö nép¬ 
szerűségre tett szert a fántasy-rajongók köré¬ 
ben, A könyvek Pem mágikus világában Ját¬ 
szódnak, aími együtt éldegélnek az emberek a 
sárkáityekkal, sőt, egy szűk kiválasztott réte¬ 
gük lovagolja Is őket. Pern vitágát mimlenfále 
csúf dolgok tenyagetik, amelyek a 200 éven¬ 
ként rendszeresen visszatérő VŐrös Csillagról 
származnak. Hja, ezekkel ez “önkányuralml jel¬ 
képekkel” mindig csak a gond van! A fenyege¬ 
téssel kizáfúlag a sárkánylovasok tudnak 
szamheszáilnl, ás a iátékban természetein 
ilyet fogunk alakítani; D'Ker agy ígéretes kez¬ 
dő, aki idővel szakmájának legjobbjává válik, 
és a Vörös Csillagon kívül agyáb fenyegetések¬ 


kel is elbánik. A történet öt nagyobb fejezelra 
nszttiatá, bennük egy rakásnyi kisebb alküide- 
téssel, melynek tel|esíté$e során a játékos be¬ 
járja Pern hatalmas világát, amelyben több 
mint 200 különböző NPC-be fog helehottani. A 
“bejárás’^ persze ez esetben Inkább “berepü¬ 
lés” lesz, lévén D'Kor legfőbb közlekedési esz¬ 
köze Smantíi, hősünk hronzsárkánya. AzMPC-k 
közöl az RPG-k jé szekása szerint náhányan se¬ 
gítenek majd külőnféte viselt dolgainkban, né- 
hényan mag persze belánkkötnek. A történet 
folyamán természetosen folyamatosan fajlőd- 
nek különböző tulajdonságaink, vatamint ^‘szo¬ 
ciális státuszunk”, értve ezalatt Patn társadal¬ 
mi hierarchiájában elfoglalt helyünket. A preg- 
ram eleinte a Diahlo és társai által használt 
izometrikus 3P nézetű kamarával készült vol¬ 
na, da a szerzők egy hirtelen ötlettől vezérelve 
egy saját, teljesan 3D englne-t kreáltak neki, 
valahcgy otyaslormán, mint mondjuk a Redgu- 
ardban. A járók megjelenését a Grelier a nyár 
végére ígéri. 



SEARCH AND RESCUE rr 


vmberlársainkat likvidálni mindenképpen $zé- 
b rakoztató. é$ nem utolsósorban stresszoldó 
bsportág. Vannak viszont olyan emberek, 
akikben - bármily hihetetlenüL is hangzik - alkal¬ 
masint olyan játékok iránti igények tnefülnek fel, 
amelybeit nem a pusztításé a lészofep, hanem 
épp ellenkezéleg: segíteni akarnak a hajba jutot¬ 
takon, Nekik készül a Search and Rescue 11. 
amelyben az amerikai Parti Őrség egy HHS5 Dolp- 
hín mentóhellkopterének a fedélzetén fogunk se- 
gélyszolgálátott ellátni. Az ígéretek szerint a Já¬ 
ték egyfelől egy tökéletes helikopter szimuláítor 


lesz, precíz repülési modellel - másfe¬ 
léi viszont az akcióban a helikopter 
nem tankokat és katonai objektumokat 
fog szétlQVDldözni, sokkal Inkább pórul 
járt emberkéket pecáz ki a tengerből, 
netán egy égő ház felső emeletéről, A 
játékot játszhatjuk egyedi igény sze¬ 
rint kialakított küldetésekkel, de indít¬ 
hatunk akár karriert is, ami véletlen¬ 
szerűen generált küldetéseket teg 
számi egymás után. Várható megjele¬ 
nés idén május. 


GUNLOK 


A z Alién v$ Predator kapron méltán elhíre- 
sült Rebellion csapata hamarosan újabb 
cuccal örvendezteti meg rajongóit, Gunlok 
című játékuk SOO évvel repíti előre a játékost a 
jővQ szokásosan vidám kulisszái közé: az embe¬ 
riség szép csöndben eltűnik a süllyesztőben, az 
anarchikus állapotba zuhant Földön pedig külö¬ 
nös cyborgok vezette multivá Halatok csatáznak 
a megmaradt nyersanyagkincsek feletti ellenőr¬ 
zésért, Egy véletlen enetgiaanomália folytán egy 
Gunlok nevű robot érdekes mutáción esik ke¬ 
resztül; képes lesz álmodni és bozzákapcsolédni 
a Földet körülvevő mágikus mezőhöz. Egyszer 
csak azt álmodja, hogy nincsenek a dolgok igy 
rendjén, és nekidurálja magát ama küldetésnek^ 
hogy kideríti származását, és mellesleg persze 
péppé veri a cyborgDk népes hadait vezető go¬ 
nosz Skümt, Érdekes egy zagyvalék, nemde? 



Még érdekesebb, hogy a az AvsP-hoz képest stí¬ 
lust is váltottak a szerzők; ők akció RPG-nek ne¬ 
vezik a készülő müvet, bár ezalatt a kifejezés 
alatt rendszerint mást szokott érteni a tiszten 
közönség, A játékban Gunlok a fő karakter, aki 
egy max. négy tőből állé csapatot vezet majd a 
játék 15 küldetésének harcaiba, amelyek egya¬ 
ránt iátszhatök lesznek egy játékossal és koope¬ 
ratív multiplayerben is, A parti többi tagja az 






RPG szabályai szerint fejleszthető tulajdonsá¬ 
gokkal és legyverzettel rendelkezik. Érdekes 
dolog lesz a kamerakezelés is, amely rendszerint 
egyfajta izometrikus követő nézetet alkalmaz, 
de játék közben teljesen szabadon állítható, Ki- 
adcja még nincs, mindenesetre a játékot a fej¬ 
lesztő még most tavasszal piacra akarja dobni. 

























SHADOWWATCH 


A nem túl távgli jövő 
lesz a sííntielye a 
Red Storm úf játéká¬ 
nak, a Stiadowwatclinak, 
amely az X-COM-szeru 
stratégiák megvalésítá- 
sát RPG-e leniekkel dtvS- 
zi, nyakon öntve az egé¬ 
szet a klaszíkus japán 
anime rajzfilmek stílusa* 
val. A történet szerint a 
világ nemzeteinek össze¬ 
fogásává i nemzetközi űr- 
átlomás épíii - illetve 
csak épüine, mert a ter¬ 
vek kíviteiezésénél némi 
malőrök támadnak. Rn- 
ger Gerdlan, az űráiiomaslian nagy érde¬ 
ke itséggei rendelkező milliomos szeretné 
kideríteni, hogy ugyan mí az ördög törté¬ 
nik. Egy hat specialistából álló csapat In¬ 
dul útnak, hogy kinyomom az összeeskü¬ 
vést. A játék három nagyobb helyszínen 
játszúdik: Rio de Janeircban, Hong Kong- 
ban, továbbá az egykori Szovjetunió leg¬ 
nagyobb űrkutatási központjában, Baj ke¬ 
nu rban. Mind a három városban bat-Jiat 
pályát járhat be a játékos, akár egyen¬ 
ként, akár egymást követve campaign 
módban, tísszesen 20 küldetés lesz a já¬ 
tékban, az utolsó kettő a fő összecsapás, 


amelynek helyszíne (továbbá a játék tör¬ 
ténete) aszerint alakul, hogy hogyan sze¬ 
rep éltünk az előzőekben. Egy-egy külde¬ 
tésben különböző feladatok várnak a csa¬ 
patra: el keli rabolni valaklt/valmnit, meg 
kell támadní/védani valamit, esetleg ki 
kell szabadítani valakit. A nemzet¬ 
közi csapat hat tagjának tulajdonságai a 
játék során folyamatosati fejlődnek, és 
mindegyik rendelkezik valamilyen speciá¬ 
lis képzettséggel: a hongkongi lányka 
például a keleti harcművészetek mestere, 
de találunk a csapatban robbantási 
kértőt, mesterlövészt és egy orosz hac- 
kert is. A Shadowwatch 
tehát mindenképpen érde¬ 
kes prébálkozás lesz a 
maga nemében: egy RPG, 
amelyben a csaták az X- 
COM körökre esztett rend- 
szeréval zajlenak, olyan 
látvánnyal, mitha egy anl- 
me rajzfilmbe csöppen¬ 
tünk volna. Mivel a törté¬ 
net az egyes pályákon 
nyújtott szerep!ásíinkön 
alakul, a szerzők gyakor¬ 
latilag végtelen újraját- 
^sl lehetőséget ígér¬ 
nek. A Red Storm tavaszra 
ígéri a játék megjelené¬ 
sét. 


BEETLE CRAZY CUP 


A z már egyszer biztos, hogy keve- 
sefafa bogaras társaság van, mint 
a VW Sogárral rendelkezők népes 
tábora, Pont olyan dilisek, mint az 
úgynevezett ‘^autójuk”. Nyilván az ó 
szivüket fogja elsősorban megdobog- ^ 
tatní az Infogrames autóversenye, a 
Seetle Crazy Cup - de nemcsak az 
övékét, mert a játék már önmagában 
is impozáns számokkal dicsekedhet. 

Egyrészt 50 kötönbíizö jármű közül vá¬ 
laszthatunk, amelyek között 17 legen¬ 
dás VW modell szerepel, többek kö¬ 
zött a Kaimann Ghia és az új Rngár is. A já¬ 
tékban a hagyományos versenyen kívül még 
négy különböző típust indíthatunk: a Jump- 
ban például rámpákon repkednek a bogarak, 
a Nloflsterben éktefen nagy kerekeken gör¬ 
dülnek, míg a Buggy versenyek színhelye 
természetesen a tengerparti homok. A 


szimpla versenyeken kívül lesz egy campa¬ 
ign üzemmód is, amelyben egy gyengécske 
masinával kezdünk, de a lutamgyözelmekért 
járó díjakból egyre jobban felturbózbatjuk 
kicsi kocsinkat. Nyakunkon van már a meg¬ 
jelenés: február közepén már Bogárba száll¬ 
hatunk. 


APitOSAIi 


Gyászolhat a Uicas- 
Arts. Január elején 
uiyaiiis otthagyta a 
céget Titn Schafer, 
akinek töhliek között 
aFuli Ihrottle-t és a 
Brim Fandangot kö- 
^önheti a világ. Arról 
még nincs hír, hogy 
mihez kezd, de az na¬ 
gyon vaidszínű, hogy a 
továbbiakban sem 
jepoilenörként képze¬ 
li el a jövőjét. 

Egy já honlap név 
egész tűrhető bevételi 
fonás is lehet. Ml sem 
bizonyítja ezt jobban, 
mint annak a kanadai 
úriembernek az esete, 
aki nyilvános árverés¬ 
ié bacsátoHa a 
www.vear2DO0.com 
néven bejegyzett slte- 
ját, ^ az nem keve¬ 
sebb, mint 10 mllllá 
dollárért kelt el. Ez 
legyben új lekerd is. 
Lett volna-ba az 
ajénlattovő nem egy 
szélhámos. Ugyancsak 
I Ifiknek biznnyulf a 
m^edík és a barma¬ 
ink helyezett Is, így a 
site-név végül Is 
szerény 2.1 millió dol¬ 
lárt hozott. A rekor¬ 
dot egyébként a 
Hr.bosiRess.com 
tartja, amely 7.5 mil¬ 
lió dolcsiért talált ma¬ 
gának új gazdit. Előre¬ 
látó befukiotők eset¬ 
leg már most heje- 
gyezietnuk egy 
yearSODÜ.com-ut - 
egyszer talán még so¬ 
kat fog érni. 

A Quantic Dreantnél 
már készítik az Omik¬ 
ron: The Nemad Sóul 
folytatását. 

Rövid idő alatt az 
ifltima Onllne-nal ve¬ 
tekedő népszerűségre 
tett szert az Evergu- 
est, és hamarosan a 
boltokba korul egy ki- 
igészíte Is The Rolns 
pf Kunark cítirnieL 

Január elején le- 
mondntt a Mlciosoft 
vezárigazgatűi poszt¬ 
járól a mi jé öreg Bili 
Gatesünk. Mielőtt még 
valaki könnyekben 
törne ki, jeleznénk, 
hegy azirt nenr ment 
jolyan messzire: egy¬ 
részt az Igazgatóta¬ 
nácsban megtartotta 
helyét, másrészt kre¬ 
ált magának egy szőtt- 
verfejlesztésl vezető 
lállást. Vajon hogy 
fogja pótolni az így 
kiesett jövedelmét 


sziveidében - Kronoshoz. A 
jí szokása, begy egy-egy grafi- 
ws tapK-fével egy szép nagy rakás Iá- 
Mi raipl rEl - a Time Macbine-boz 
‘ t egy teljesen új motort írtak. Bár 
—I. ,-.J itt is találkozunk a Cryo- 
joébiitea Bár megszokott előre rundu- 
TdtlkáűBrekfcei, a grafikai engine támo- 
^3ft-ürtyákal és dinamikus kamerake- 
" ^ tesBÜ. A feladat egyébként keve- 
a melynek során tárgya- 

jBsgáMi/használunk, valamint az 
anlcBff egy-egy pácienst szé- 
i^bééW. a szerzők több^öri újra- 
ígémek, amelyet azzal a 
HdBEncI knántak elérni, hogy minden 
szeruptel saját A1 irányít, minek- 
klMulu helyzetekben kütönféie 
' I tepok reagálni, ráadásul eddí- 
lÉ^ftedésiMr függvényében. A játék 
ápfilisban várható. 




ésa fantasy irodalom mindig 
íB üjettárul szolgált a küiön- 
fei Jüé i ttjlesztóknek, ha netán 
esetig kimerült volna. A 
ytllsiiiiM egy igazi klasszikus ke- 
yjaeing. lU. Wells és az o Időgépe. 
BikigKáböl nem a könyv cselek- 
^ ilarták számítógépre vinni, mind- 
..g^Épittelit csurrték ek ennek 
Mta az eredeti történetben csak 
tedieszélö) szerepet játszó 
^iMÉk kezpenti figurájává lép elő: 
bssí öó^be bújva röppen előre 
Wa wam 8O0.IMH] évet. (így tehát ez 
mm dsi ‘irő-szimulátoT^’ is lesz.) 
riBBse wtán az időgép sajnálatos 
■ cMíiir, így tehát az egyik feladat 
Wells koma ugyanis szeret- 
M Rsstatémí a maga kis korába, 
A azért is, mert a hely (pontosab- 
abeva k^lt, meglehetősen 
ínM képet nyújt. Állandó “időviba- 
amelyekbe a hős heke- 
ímttML, és előbb-utobb el kell jut- 
lÉK a félistenhez, aki egyes-egye- 
É^svcwdet teremteni az idő össze- 


















APRÓSÁG 


m A Diaikatana ptomö- 
crá$ liadláratáhDí tar¬ 
tozott egy karácsony 
előtti ifeattimátch'ver- 
senyadEmóval, amh 
nak győztese Jón Ho- 
moroyal, a játék tcníe- 
zőjével is összemérhet¬ 
te az erejét. Mag Is 
várté annak rentíje-s- 
rnodja szerint a mes¬ 
tert. A teljes játék ja- 
nuár végére várhate. 

■ FQlytatadik a sebes¬ 
ségi verseny az Intel és 
azAHBprocasszoiaí 
kőzett. A Piti-733-ra az 
AMflazAtfTÍen7&0-esek 
piacra dobásának eiő- 
rehozataiávai váia- 
szott, (niraazJntei úgy 
dönlotlj hogy már feb¬ 
ruárion kihozza a Plil 
8O0-asokat. Tök jé, 
hogy így hasítanak a 
precik - csak a játék- 
fefiesztők meg na tud¬ 
ják, írtért kídohhartjuk a 
karácsonyi ajándékain¬ 
kat! 

■ Hamarosan ú| kíegé- 
szílő várható az Unreai 
Tűumamenthez, amely 
ú| pályákat, modelie- 
ket és rÚRákat fog tar- 
talmazei. 

■ Fájdalomtól megtört 
szívvel tudatjuk, hogy 
ftos^n tartó és súlyos 
betegság (értsd; fej- 
iesztés} után végérvé¬ 
nyesen kiszenvedett a 
Biue Byte Shadnwpact- 
je. Megtört szívvel gyá¬ 
szolják a fejlesztő, a 
kiadd és a slialégíai 
játékok rajongöi 

■ Hasonlóan ahba- 
bagy^ az íntogrames a 
Miliőn: Impossible 
PC-váltöialának finan¬ 
szírozását, pedig Play- 
Őtatíonon és N64-en 
nem volt külön ösehben 
nagy bukás. Talán a 
nyáron esedékes máso¬ 
dik rész játékfeldolgo¬ 
zása nemesek ezekre a 
platformokra jut el. 

■ Amit viszont nem 
hagytak abba, az a 
Need far Speed S. A 
“Porsohe-kűlönszá- 
mot” az Eleotroníc Árts 
március közepén jelen¬ 
teti meg. 

■ The LeslArifaot 
éítnmel új Tömb Rai- 
der-kiegészítn jelenik 
meg februirhan, amely 
a TUS eseményeit egé¬ 
szíti ki Öt új pályával, 
tara többek között egy 
sköt kastélyban és egy 
franciaországi barlang¬ 
ban kutatja az Elve¬ 
szett Tárgyat. 


denféie mulatság előfariiul, ami csak 
egy pályatervezőnek eszébe iutfiat! Az 
autók négy kategóriába, azon belül pe¬ 
dig négy osztályba vannak sorolva, és a 
versenyekben való szerepiésíinkért ka¬ 
pott díjakból több mint tucatnyi power- 


uppal szerelhetjük fel okét. A játékban 
nyele kíilönbiizD stílusú verseny lesz 
(Challenge, Time Tríal, Ghost Cár, stb.), 
amelyeket egy gépen kelten is játszha¬ 
tunk, de hálózatban akár egy hatfüs tár¬ 
sulat is gyűrheti vele az ipart. Hasbro ék 
idén tavaszra ígérik a Stunt GP megjele¬ 
nését. 


STUNT OP 


M inden kicsiny hrmtiemő gyermek, 
aki már kezd kilátni a hokedli 
alól, elöbb-utobfa elkezdi nyúzni 
szüleit egy rádiótáviiányítású kocsiért. 
Nincs is annál jobb, mikor nagyi visít a 
konyhában, mert egy ámokfutó buggy 
rendet vág a kompotok küzott. Azoknak, 
akiknek hozzám hasonlóan ttem adatott 
meg ilyen gyermekkori szórakozás (mert 
nekik is tankjuk volt), kellemes pét-él- 
mény lesz a Team17 Stunt CP-je, amely¬ 
nek ilyen autók a főszereplői. A Stunt 
Cár legfőbb jelfemzóje, hogy halált és 
pillanatragasztet megvető bátorsággal 
szállnak bele a leghajmeresztőbb hajtű¬ 
kanyarokba, hurkokba és spirálokba, és 
az ugratóknak köszönhetően néha több 
időt töltenek a levegőbeit, mint a föl¬ 
dön. Márpedig a 24 pályán aztán min- 


A Pacific Worrioisszal az Interactive Vision tu- 
lajdonkÉj^en egy igen régi ötletet melegíl fd; 
azokat a játékosokat célozzák meg, akiket a 
légiharcból a lövöldözés érdekei, nem pedig a re¬ 
pülőgépek élelhü szimulációja. Valami hasonlót kí¬ 
nál, mint amit a múlt számban “tesztelt'' ACM 1918 
- az előzetesek alapján viszont sokkal kevéshé po¬ 
csék módon. A |álék helyszíne a IL vílághábcrú 
csendes-óceáni hadszíntere, ahol deli jenki pilóta¬ 
ként szállónk szembe a teljes japán vízi é$ légi ha¬ 
derővel. íit nagyobb küldetésben fogunk repül ni kü¬ 


lönböze jenki gépeken. Minden egyes 
küldetés öt pályára, azon beüt pedig 
három-tíz hullámra van osztva - a hullá¬ 
mok végén rendszerint egy méielesebb 
főellenséggel. A géppuskán kívü^ még 
hétiále tegyveri hallhatunk, de per¬ 
sze a hascnlö játékok minlájára mód 
van különböző bonaszek (pajzs, dupla 
lövés, stfa.) felvételére. Tisztára olyan, 
mint az 1942 G-64 en. csak 311-ben. 
Megjelenés márciusban. 


H uncut egy brigád ez az SSJ; a Fighting 
Steel ben a 11. világháború tajtékos eu¬ 
rópai vizein úsztattak bennünket - ba- 
maresan meg azt akafják, hogy csináljuk ezt 
a Csendes-óceánon is, a japánnk ellen, sőt, 
szerte az egész világon. Ugyan kicsit klóno¬ 
zás szaga van a dolognak, de nem az: a já¬ 
téknak nemcsak teljesen más a fejlesztője 
és a kezelőfelülete, de még a taktikai fel¬ 
adat Is merőben eltér a Fighting Steel ben ta¬ 
pasztaltaktól. A Destroyer Cnmmandban 
ugyanis kizárólag amerikai rombolókat (a 
karrierünkben előrehaladva akár egy egész 
köteléket! fogunk kommandínoznl, ás 
klasszikus romboló feladatokat kell ellát¬ 
nunk: tengeralattjárókat felkutatni, megvé¬ 
delmezni egy konvojt, a partra szállő tenge¬ 
részgyalogosokat támogatni, netán éjszakai 
torpedótámadást intézni egy cirká léraj el¬ 
len. Ellenfelünk a japán, a német és az olasz 
flotta, lesz, amelynek több mint 10C külön¬ 


féle hajóosztálya kap helyet a játékban. A 
játékot általában a bajóhídrál irányítjuk, 
ahonnan kö(zvetett parancsokat adunk a sze¬ 
mélyzetnek, de akár személyesen is tisztele¬ 
tűnket tehetjük egy-egy frekventáltabb hely* 
színen: a radar/szonár szohábáhan a közel¬ 
ben levő ellenségek után kutakodhatunk; 
torpedókat eregethetünk az ellenfél nagyobb 
hajói feló; mélységi hombákot szórhatunk az 
odalent ólálkodó tengeralattjárókra; légvé¬ 
delmi ágyúkkal próbálhatjuk elhárítani a 
kamikaze pilóták támadását; vagy például a 
fő üteggel nyithatunk tűzet egy gyengébben 
páncélozott ellenfélre. Mint már említettük, 
a jobbára stratégiai Fighting Steellel ellen- 
tó^en a Destroyer Command sokkal inkább 
szimulátor, ennek megfelelően a kezelőfelü¬ 
lete is más: a fejlesztő Ultimatínn ugyanazt 
az engine-t használja a játékban, amivel a 
Sí lent Hunter II készül. Körülbelül egy idő¬ 
ben is fognak megjelenni ősz tájékán. 
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25%-os ÁFA-t tartalmazzák! Az árváltozás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 


PC CD ROM 


■ LVmOuOOiV .12MS. 


lA 

EXfíNDABLE . . 

EXmíMERISEGFTfMD . 

m UGHTHING 3., .. 

FA I&HŰPNET . 

..11999.' 
...3999.- 
..12938,- 
., .439$-- 

.11893.- 

-.439$.- 

FA PREMIER lEAGUE MANAGER ZOtXl - 
FA PREMIER LEAGUE MANAGER 3$ ... 

.. .999$.- 
. .11399,’ 

.12999.- 

FAI 8 KORÉA FlYING CORPB GOD .. 

.. .9999.- 

. .338$.- 

FAD€ TO BLACK. 

.. .9^.- 

..»99.- 

iS$9$.* 

FEEBLE FILES.... 

FIELDS Of FlRE... 

..11898.- 
. ,11899- 

..4998,- 

F1FA2ŰB. .. 

.. .9999.- 


RFASOCCEfiMWJAGER ..■«».- 

FiGHTERSaWADROH: OaiOHS OVEfi .. 



.,..11998.- 

FLANKER£fl . 

.11898.’ 

--1= 1 

.9899.- 

FUGHT SIMULATGÍI 2000 . .. 

.19$99.- 


.. . .11999.- 

Ftn9HT 1 iNl IMITf n. 

. .4998.- 

Ei-vi'^JVERS .... 


FLYING CORPS GOtO. 



. ...14993.- 


.11999.- 


...11899- 

FORD RAGING ... 

.11888.- 

-1"^ . , 

.1899,- 

FŰRMULAON&89. 


HOCKEV . 

.... 3888.- 

FRENCH OPEN . 

..39$$.- 

:í\“ . 

.7839L- 

frűüosr . . 

.4939.- 

. 

,....1199$L- 

FUNPACK ... 

..2988.' 


.tí9$$L- 

flW PATH 3. 

.,£889.- 

.. 

.1I9$9.* 

Í1AHEMANIA 4 . 

,-8899- 


.1999.’ 

í3^í(N6£JÍRS 

..8999.- 

í.-GAME .. 

.1899,- 

GETMEOIEVAL ..... 

. .3888.- 



fJFSÍ.ID . 

..3988- 

. 

_.9888.- 

GLŰfllAfíA. 

.. .33$$.- 


.11988- 

GORKVIT . . 

.. .9$89.’ 


.7989.- 

gpsod ... 

. .n9$9- 


.113$$- 

CílíHOPfliXLESElJDB . 

9999 - 

. 

.49$8.- 

MANDTOURÍNG .. 

. JS88.- 


.11999- 

ŰUU^WAfl. 

. 11899- 


.6988.' 

GUTSiŰAflTEFS. 

. 9898.- 

-■•“OVO . 

.11889.- 

KARDWAR . 

..11388.- 

-i-r tttSSION. 

.-8999.- 

1CAVYQEAR2 .. 

.388$.’ 

?(.1 . 

.11898.- 

HEliCŰFTEFt . 

. .1199$ 

GOLLEGTION 2 

.11838.- 

HERÉTlC II.. 

11399- 


. .. .HÍVJ 

HERGESOFNBGffTiWAŰlCCOMP . 

..1198B.- 

0= 5996. - 

.399$.- 

HEROESOFMŰHfTiMAŰLCII . 

., .4999.- 

.í:í:€'3ame9. 

.299$.' 

HEXENB .. 

.*899.- 

li— SAMtS. 

.£999- 

HÖiPLORE.. 

.,11888.- 

. 

.9998.- 

hflUNTEfl HUNTSO. 

.. .498$.- 

K~ . 

..9888.- 

1WAR. 

113$$.- 

:• . 

.11998- 

IM^IUM GALAGTICA IL. 

...S$99’ 


.59$$.- 

INDEPENDFNOp W*R fiFF''4>^P 

71889.- 

- n TWE. 


INCHANA JONSSi INFERÍIAL MAGHINE , 

..n$99.- 

E'“ . 

.129$$.- 

INTSaNATÍ0t4ALATR.eiCSilH. 

.. .1999.- 

■ “ACttiŰ .. 

.119S9.- 

INTEflNATXJNAlSOOCEftW. 

.. .1889,- 

-•.aaceintospace .. 

.3999,' 

IMTERMATlONfll T1ENNI3 fH ... 

.. .1999- 

= iókC£DOUB4.EPAGK ■ . 

..... Í989.- 

INTERSTATE 7SAR££N«. SPECIALED. 

.. .3898,- 

£ H. 

.J5999.- 

ISRAEUAlflPOfíCE . 

, ,1889$.- 

£- O.R 

_im- 

JAGGEO ALLIANCE £ . 

.. .9889.- 

r.'~ . 

..2998.- 

JOHHWY HEPBSFtT GP 

.. .4899.’ 

rTC'CN í . 

.288$.- 

JOHNT BAZOKATQNE.- 


SLí>eFS1KE 21000 

,.. ., .9988 - 

igDS klT . . 


.. 

.ílS$9L 

líiNGS OUEBTMASKOP ETÍBNITY .... 

. ,11998.- 


.14998,- 

:^í:—.4ÖS,. 

~ EE E PáClí ■., -7999.- 

- - :.=>*-€ 5íO=S....7999.- 

.nm- 

..4999.- 

.iim- 

.11999-- 

.11999.- 








.10999.- 

..7998.- 

S ■ ,4999.- 

.9999.- 

.11999.- 

. .3899.- 

-, “i= XMPJkNIŰH .. -...4990.- 

: 11999.’ 

.11999.- 

S'I -tRLDS .4999.- 


só? .11993.- 

'■ E E' I.-^E-SC /:>EG"3AMES . .9999.- 

: ■ E ::,^c .:=:■ űanss í .... 11999 .- 

. 1 £ í <’ >0" 9M3 OflOP.- .4999.- 

-:■ E-r :„BChk3E . 4999 .- 

: T^-E inZ- . ..VSLERreAU. ,., .4999.- 

=áOOLE BASH .4999.- 

E -.M-Eí::<CífNOTRE[íAM£...4M8.' 

■'■’-c ■ ; i~iT5tU[JlO . 10999,- 

- E E v£ a?^GE .11989.- 

: ■ “ . .. 3*999.- 

.9999.,- 

. .-E .:s-3C‘3Eq3 .. .. .5999.’ 

r.'-Eí:-42£S«Í um- 


KUNGOH HONOÜfl (3UAHO . 11999.- 

UmüSCffLÖKI ...11999.- 

UE8ENDÍ3F KYRANOW...4989- 

L£eOCHESS, . 11IW-’ 

UEGOCflEÁTGR ..,,., ,tl999.- 

LtgORAGERS . 11999.- 

lElSURESUÍtLARflr CASlfít} ......7999.- 

UATH. .7998.- 

LlOM KIMS B .,...11999,- 

LODÉftyWNERa . .*999.- 

L0$T£DEÍJ . .4388.- 

ULKKYLUKÉ . 9399.’ 

LUFÍWAf ra COMMANDCR...-.,. ,11999-- 

M1 TWfflt PIATCKN 3.4999.- 

H1A2ABRAMS. .11999.’ 

WWŰtCaMAYHEk.11999,' 

CARPO :WODEN WORLOS .-4998.- 

WARTKlNGSUlDlUGSTAB . 

MáSTERUIND . 

MAXIMUM RŰAD RACE. 

MECHVVARRIQFIO. 

MJEGA3PAGK .. 

f«NIMaAClí. 

MtOHTAMAGlCVII. 

MINI GOLF ... 

HIBSINGIHAOnOtf . 

MODERN WARFAR£ GOLLEGIION 

M0NACGGP3... 

M0HST£Fní1UClíJ&. 

MCfffAi KCMBAT 4 . 

UQTORACER 


.. .*999.- 
.. .3389,- 
.,119991- 


.11999 


.119Í3.' 

.11999,- 


..335$.- 


. .4999.’ 


.. .£999.- 
..£099.- 


HOTOflACEftS.11K9-’ 

WYTH11 BOtJLBllBHTER....4999.- 

HAM ... .11999.’ 

NASCABPlüBAti .-...Í999.- 

NABCARRQADRAŰ&IG..11999.- 

NAlBftó FIGKTER DOMMAND.11983.- 

NAVTSTÍIIKEj^ ..4388,- 

NSAUifeawo. 9999 .- 

NKOFORSFEEDIII.9999-- 

NÍ£D FDR SPíED ROADCHAU.EM>t... .11389.- 
NEVIRHDŰO.3999.- 


HHL2Ű00 . 10999-- 

NI0€LM4*JSEU.WDRLD CHAMPION . 138$. 

NIQKTMARECREATDPES .9999. 

HO RESPECT... ,S999, 

MÚRTHVSSOUTH . ....11998. 

ODDWORiD ABES EXODUS ..11988. 

OFFUGHTANOOARKNESS. 11999. 

OUICAST....888$. 

OUTPQSI3 ...3888, 

QUERLŰRD ..4999- 

PAN0ÉM0NIUU2 . .4999. 

FANDORAS DOX. 9999 

FÁN2EB OENEflAL 3Ö ASSAUIT ..11999 

PATRIOT .. 

PEPPtREADVEHlURE INTIMÉ. 

PIPEMAmA^VOCnED.-......,.3999 

PIZZA TYOODN... 

PLAfttCRAZT .. ..4399- 

planéscap€ tgamekt.hívj 

POOŰOÜ5...,.4999.. 

PQOLSHARK.HÍM.' 

PŰPUIOÜSSWTA.7999.- 

PO^ReOAT RAGING.-9999.- 

PRECtSOÍ RAGING..12988.- 

PHEMJERMANAGER99 ..,5399.- 

PR0#EFI MANAGER 3$ 9999-- 

PftOflSHlNSSD. ,,...739$.- 

PRO PftIBAU :1HE WES ., -...4899.’ 

PSYCHO PINSALL.-.3S99,’ 

QAD . 9999.- 

QUAKE..4988.- 

QUEENTHÉEVE.11999- 

ÚUÉST FGR QLOflY£ ..-£998.- 

QUESTFDftGLŰRYS.1TS99.- 

RAILRQAO TyOOON 11 / DATA BSK.7999-- 

RAINBOWSIX MISSICHPAK.899$.' 

FWYMAN.49».' 

RAYMAN £.í$98.’ 

HATMAN OESlŰNEfl.39M.- 

RED BÁRON II .-7999.- 

REOJAClí . .11388.- 

ReKUARD ..1T999.’ 

REOUNE . ....1199$.- 

REDUNtflACER. 5899.’ 

REDNgGit RAMPaGERIDES AGAIN.49$9.- 

RESIDENT EVIL £.......,11999.- 

REnURN OF THE PHANTOM , ■.,. -Sm.- 

REVENANT.. .11889,- 

ROBORUMSIX. .9999.- 

ROUJNGSTOHESVOOOOl.CNauE .7338.- 

3ABREACE.-.4889- 

SCAHS . .1139$.- 

SOOflCHED PLÁNÉT ,. .. 1999.- 

SCREAMER2 ..4»9,’ 

SEHSlBLEGOlf .. -7999.- 

SEVEN KINGDOMSIl.-9998.- 

BHACOWÜOMPAl^. .8888,- 

SHAJdl THE VÍQLF..... - .9999.- 

SKATTEREO UGHTS..3389.- 

SHQCÍÍWAVE ASSAULT .11399- 

SHOGO MOBILE ARMQR DIVISIÜN. _S49$.’ 

^MElERAU^DRDSSFlRE .8999.- 

SlVEfl GAMES.4Í99.' 

ElMCmaOCO ..11989- 

SKULLCAPS . 19999.- 

BMALLSOLŰIERS..*399.- 

SÜLDIERSATWAR. 999$.- 

SOULflEAVEFI.11399.- 

SOUTHPARK. 9999- 

SPECTREVR.. ..,..,5$9$.- 

SPEEDfflJBTERS .11999.' 

SPEED HASTI ...4998.- 

SPiRirOf SPEEDi9fJ7 . 11999,- 

SPIROÜ .9999.- 

SPORTSCAH Gr ..11338.- 

STAR OOMMANO REVOLUTION . .1139$- 

STAfl TREK BTAR FUEÉTOOMMANO.989$.- 

STAflWAflSJEWXNIGHT .3999’ 

STARLORD. 3999.- 

STARSWÓt..7599.- 

STEEL PANTHERSl. 11999.- 

STRATEGO .-*998.- 

BTREETWA^ ,,,....,11888.- 

STRUíECOMMAhOER. 4899- 

SUPER BUBSr. 999$-- 

SUPERCARS INTERNATIONAL..3899.- 

SWAT 2 .9999 - 

SWATJ .. ,.118®S,’ 

SYSTEM BHOCK..4999.- 

SYSTEMSltOClíB.11999,- 

STfflAH. .9999.- 

TAKERÜ.3998.- 

TAflOT. *999- 

TAfiZATÍ . 8898.- 

TtENAGEMUTANTNlNJATURTLfS ... .4S98- 

TENPINAlLPf .99$$.- 

TESTORIVES __ ,....73$9.- 

TREBIGQESTŰAMES... S$$9.- 

THE CIVIL WAR.4999.' 

THEFIFTHEIEMEAÍT ...,.11993,- 

THERIDOlEDFMASTEflLJlj.3999- 


THEMEHOSPTAL .... 

■mEHEPAflK. 

ThEUE park WORLD . 


TIBERIAN SUN- 

TiGBflSHARK.. 

TIME WARHtCfiS. 

TIKTIN IN TIBET.... 

TOCA. 

TONKACONSTRüCTIOH .. 


TOP ŰUN... 

TCfiSHOT. 

TOTÁL ANIHUATIONRKGOOMS . 


TRAIHTŰWN. 

TPtfue OONFUSTF... 
TŰNNÉL B1 . 


ULTIMA&PAQANfClASSiC . 

IJtTlMATElEMMINŰS. 

UITIMATE RACE PW. 

UlTlMATEttAflPACK. 

UNCLEAflCHHAJJO. 

UNREAL . 

unrealtournament .... 


URSANASSAWLT.. 
URRANGHAOS ... 
URBAH RUNNER .. 
ÜSAE 

vészhelyzet. 

VKIOUS. 


wabocmmandejiplűsidh. 

WARORAFTIIOEIUXE EDIT1CN.... 

WARŰtóM . 

WA3^MER4KKK1GHA0$GATI . 

WARHAMMERŰOUBLEPACtt. 

WATWINDJI. 


- 

gannon fooder ... 

.. - .198$- 

..J3899.- 

CAHNONFOIJOER£ .. 

. 19$$L- 

.. .8898.- 

CHAMP ANAGEFVFIfiOtí SNODKER ■■ 

. 3999- 

,, .7988.- 

CHAMPIONSHiPHANAŰEflí 

1999.’ 

.. .9888.- 

chasmthesft. 

1999.- 


CONSPIRACY. 

... .1898.- 

.. ,489$.- 

CREATURESHOCÍÍ. 

1898.- 

SSS9 - 

DAWÍCOtONY . 

... i998,- 

£999 > 

DIJHE .... 

..,.188$- 

.. ,4889.- 

F*14FLEETÍ)éF£HOER. 

..,.139$’ 

..A999.- 

M6 FlGfíDNO FALŰGN ., . . 

. 190$ 

4K§- 

FALCON 10 . 

. -. ,13$$.- 


FIELDS OFŰLOHY . 

.,..1999.- 

.. Mm- 

aiPOUT... 


11999' 

fiíTAI .. 

... .1998.- 

73$$- 

OTA ... 

,.. .£889.- 

.. .SS99.- 

HAfC OffATE... 

....1898.- 


HHir> 

....189$- 

. .11899.- 

IRONASSAULT. 

... .190$- 

.. .4898.- 

JlMMIYWMITlMOOKEfl .. 

. I999L- 

., *998.- 

BOÍÍffFV?.. 

... .19ÍL’ 

.. .9998.- 

UJREOFTEMPTREBS 

1989.- 

. 1199$ - 

manickahtb . 

... .1999,- 


OUTlAWFlACER,. 

... .1998.- 


PIZZATYCŰOH.. 

... .1899.- 


PUlYER MANAGER £ extra 

. 1988,- 

.. .4899.- 

PftAYFOfl DÍAIH 

1388.- 

. .12988.- 

RABJ1OADTYD0ŰH , 

13^- 


SOfIEAMER , 

... .13$$’ 

4998- 

SENB1BI£00U= . 

...,1999.- 

. 1199$.- 

SUPSTHEAM SOOO. 

... .1999,- 

99$$-- 

SPEC OPS. 

£893.- 

,. £9$9 - 

SUBWARiíBO. 

1889.- 

.. .$$».' 

TERRAGICE ,.. 

....,1388,- 


IHEBEAP . 

. 139$.- 

*899- 

IHISMÉANSWAfl 

190$ 

,.. .8999- 

THR6EU0NS .... 

.20$$’ 


TILT . 

.....1S99.- 

899$.- 

TOCNSÍTRILICK... 

.1999.' 


TO0NST1fllUC)VACTUASaCGÉR>GF ,. 


.11999 - 

UFOENEHYUMÍNDWH... 

.1889.- 

... .9999.’ 

VIRIUALGOlí . 



X GOM KTERCEPTOR .. .9999,- 

XWlftGVSTIE-AOV.TACT.MISSlOHS .S999- 

JíENOCRAOY.11388.- 


GRUCIAL CD-ROM JÁTÉKOK 


CIVIUZATION. 1$99. 

COLCNIZATlON , ..1999. 

FI GÍWNDffllX.-.1999. 

GRAND PRIX MANAGER ..1398. 

ULTIMATE RACE PflO.- 

WASTEflSOFORKJN.19$$. 

SMAaSQLOlERB.1999 

GODS.. .1999 

HAŰIC POCKETS.1$$$ 

XENON II ... 

NASCAR RAGING... 

LÚRDSOfTHE REALMS. 


E^GAMES CCLROM JÁTÉKOK 


VIRTUALlOlRTS ,. -.139$- 

WARCRAFT ..1399.- 

WQRUJRALLYPevEfl .13»-’ 

WQRMB .. 1$9$-- 

VtOfMS'ATOMIG BOMBERMAN^REAMER 3989 .- 
ZOOt 2.1999.- 


1+5 JÁTÉK CD 
GYŰJTEMÉNY 


BLAOE WARRlCtfl 
BLUES BROTHERS 
QPtttóTieR 

INTERNATIONAL ATNLITKS 


iTVSPORTSeASWETBAU 


L 


30 ASTRO BiASTER. 

...2S$9,- 

30 CUBE HŰPPEFI. 

.. .2999 - 

3D FROG MÁN. 

... .^.- 

SDMWZEMJIH. 

... .2998.- 

CARO GLASSIC S SOtnAlRE GOID... 

... £889.- 

CROaSWORDSSPUZZLEB . 

.. - £999.- 

GALACTÍCINVASIONI. 

... .2988.- 

GALACHG PATflOl. 

. ?98$- 

QALAXYOFSDTETRIMANIA . 

... .2939-’ 

OALAXYOfSRAJNGAMEB . 

. £$S9 

GALAXVOFGAWESI 12. 

... 2999.- 

galaxyűfgamesfgr qirls ...... 

... .£389.- 

GAIAXYOFMAHJONGQ_ 

...5988.- 

GAMESFŰROlPlS. 

... 5888.- 

ipítirgalact« exterminator .... 

... .2998.- 

MAHJONOGAMEŰFfOURVlfiDS ... 

... ,2899.- 

liWHJŰNO NŰSTER... 

.,. .290$-’ 

PUZZU MASTER. 

,., .200$.- 

SOUTAIRE MASTER... 

... .2399.' 

SfíXJKY CAStlE .. 

... .2998.- 

TÉTRIMANIA MASTER. 

... 5889.- 

TŰNNÉL StASTER. 

,.. 5899.- 

|S0LD0UT PROGRAMOK 1 


C64 

KAZETTÁS 
JÁTÉKAINK¬ 
RÓL KÉRÉSRE 
LISTÁT 
KÜLDÜNK 


APRÓHIRDETÉS! 


1944 ACROSS THE RHINE . 13$$.- 

AOTUASQCCER _,,..,........19M.- 

APAiCHE LONGBCW ..1999.' 

AflCHíPELAOGS 3800. -£999.- 

ATOMIGfiOMBERMA-N . 1999.- 

BALDIES. 1388.- 

0ALDIES. 1398.- 

SENEATHASTEELSXY.1998,’ 

SROKEN SWOPO. l99$-- 

0ROKEN SW0RQ'TÉRfÍAClD6'APACHE... .3389.- 


DlitlImflkMgV vIrffltiKMn kaptiBlúk 
T]lLi£»«l-ie 

Hsianáll dlíVltllíl vdinét Tkli aG0-flfl-1( 

AmGA kíi%íAl 


|s G^cMászA 


1 A« KtIHktM' 


|«n- St4iTv^pBl(, flqp^ nqrCPlMdL (TtoiillorDk. 
lApegys^dcád, sfiWKiAklIflvIlAti. in^'iá- 
». G-B4 lurbdkáTi^ Ani^ bMiPuh. 

TN.; 416*8346. Ofr-SO-S-SlO-ÍIO 

EGYÉB KERES 

Magú ájDn vHHAc HINDERÍTOuAS |3t$kokal 3s 
MÍM tgurakái. HA Mmtt mtgiint vsgy Í 9 lsseg» 
darahjáid ICértAk IlMrTH.^limSSO* 


























































































































































































































































































































































































T alán nem /lagy újdonság, ellenben sebb rablásnak tün^k, de hát a magyar k1- 
tény: Kelet-Éurdpa eierrel nyomul a adónak is meg kell élnie valamibpl. 
játékgrogramak plapán. &7 olcsó mun- Játékunk abszoTút az első r^ nyomdo- 
kaeró^szindróma kezdeti évei után ma már kain halad: adott egy galaxis plrsziz lak- 
minden magára valamit is adó “vadkeletr” ható bnlygóval, és néhány nép, akik elég 
ország büszkén lobogtathatja kisebb-na- magas fejlettsigi szinten állnak abhoz, 
gyobb nemzetközi sí kéri elért játékait {ez- hogy a "kétt-tiáronHiégy-stb.) dudás nem 

zef együtt a monkaaro alcsósága mit sem fér mag em csárdüian^ nemes elve aFap- 
váltnzott}. A csehek a Kidden and Oangero- ján gyors ütemben egymás kiirtásának 
usszel, a lengyelek a Mcrtyrral és a Gorky kedves rítnsába kezdjenek. Amíg azonban 
17'tel domborítanak, a korábban informa- kitör a haddelhadd, Ies 2 elég dolgunk: új 
ti kai körökben leginkább vírusaikról ismcft bolygókat kell feltedeznüek, kolonizál- 
oroszokra a két Ragé of Mages, a Bufgári- nőnk, aztán báizísokat építeni rajta, gnn- 
ára pedig a Tzar hívta lel a Játéko^k fi- doskodnt a lakoss^ól, kézben legyver- 

gyelmét. Ml eddig az egy szem Imperium kezni és új találmányokat tajleszteni, ke- 

Galactióinkkal büszkélkedhetlunk - hogy reskedni, kémkedni, és kellően meggyőzé 
Pelikán elvtársat idéireín: kicsit sárga módon addig hazudozni javefidnbell ellen- 
volt, kicsit savanyú, de a miénk! A játék feleinknek egymáséi, amíg a miénk he- 
szép sikereket aratott: itthon például meg- lyett Inkább egymás torkának esnek [utéb- 
lépőén jól tcgyott a tmltokbol, nyugatabb- bit diplomácia névan jegyzi a tudomány}. 


lag felü Imúljük el lenle le- 

tnket (ami az embereket ~ 

irányítva szinte adja ma- | ^ 3 

gÜi^ 8 gyézeíem félig nmr f ^ 

a piánk ül A sztori szerint ^ U 

az aMüi a XXIV. szá- 

zadban ■ Ipllplittanság ^^ 

titkát kefssi, ennek nyitját L _ , 

pedig négy misztlktrs kris- vAlIs ' 

láty felkutalásábae látják 

az okosok - ennek ellen- ' " 

Éré úgy is megnyerhetjjik 

velük ■ játékot, ha min- 

dentéla kilttálycsrií nélkíl v 

simán csak kiráprűzzük a 

többi fajt az univerzumból. : 

A Kra'benek a Starship 
Truopers bugaraihozvagy 
a Starcraft zergjeihez hasunlé gunoszcsl- 
nya agresszorok, akik sportból, feszültség- 


bérletet haszi 
egy banda. Al 


' levezetés és unaloműzés céljából igaznak le kérdést is leszegetnek, például: mittek vere- 

A galaxisokat. Hangyaboly-szeruen ielépülo kedni, ha rá isvebet|íik ellenségeinket, hogy 

KiSLÁÍliY társadalmuk teje az Istencsászár, akinek egyórást üssék? Vagy: minek fektessünk 

első számú ala^atáját, az Imperátort ala- energiát és pénz! a kutatádu és fejlaszlés- 
A Starcraft óta kb. olyan kítjuk a játékban. A Kra'henek harci straté- be, ha a találmányokat el is lophatjuk? floz- 

szinten kőtelező a straté- giái leginkább egy sáskajárásra emlékeztet- záállásukboi adódóan a ShiRarik saját harci 

giai játékokbarr a három nek: mivel elképesztően gyorsan építkeznek potenciálja egy használt ceruzaelomiipl 

játszható faj szerepeltelé- |kü lőnős tek intettet a harci irha jókra és tekszlk, a f egyveralket Is inkátib iapják vtfy 

se, mint a divat-trúzene- tankokra), nem nagyon zavarják okot a csa- vásárolják, mintsem hogy kifejlessz és ta¬ 
karok esetében a mágikus tákban e Iszenvedett veszteségek, a lassabb gyártsák őket - pénzük bőven van rá, mivel 

ötfős fétszám betartása technikai fejlődést puszta izomercből igen Ügyes koreikedSk. Szívesebben harcol- 

{lányok esetében ez rejté- jértsd: számbeli fólénnyel) ellensúlyozzák. nak diplomáciai csatornákon keresztll, ki- 

lyesmédonhárcmracsök- IMcrsókeltonkjtlnomülthabituEukrajellem- mekés szabotőrők útján, pint szemtől szem- 


ra pedig - ha olyan nagy bestselter nem Is 
lett - egyöntetűen dicsérte a sajtó, a PC 
Gamer egyszer még minden idők száz leg¬ 
jobb játéka közé is beszavaita, ami azért 
több, mint hízelgő. Rzáz szónak is szú a vé¬ 
ge: alig több, mint két év fejlesztés után 
elkészült a Szövetségek alcímmel apaszt- 
rofált folytatás. A divatnak megfelelően 
színes, magyarul beszél, tetőtől talpig 3D- 
ben pompázik négy CD-n, és a megjelenés 
után két'három nappal már lehetett letöl- 
tögetní hozzá az első hiba javító patchet... 
A magyar bemutató egyébként majdnem 
két hónappal megelőzte a ‘'világ maradék 
részét'', akik csak január-február táján 
kapják meg az angolra szinkronizált verzi¬ 
ót. Szirrtón hazai specialitás a deluxe pack 
névre keresztelt csomag, ami egy plusz 
posztert és egy faliiiaptárat tartalmaz 
mindössze egy ezres felárért - ez ugyan ki- 


ken). Áz IG2 készítői is 
tartották magukat a “szabályhoz'^ - bár 
nyolcféle faj|al találko^atunk a játékban, 
ebből öftöt csak multiplayer csatákban vá- 
lasztbatonk. Az egyszemélyes hadjáratban 
marad nekünk a jé Öreg emberi civilizáció, 
és a scl-fi sablonokból gondos munkával 
összelopkodott Shinari és Kra’hen biroda¬ 
lom. 

Az emberek (akik itt a Naprendszerre utal¬ 
va a Solarian névvel illetik magukat) első¬ 
sorban a tecbnikai fejlcdésben körözik le a 
többi fajt, borzasztó gyors (és olcsói náluk 
a kutatás, ezáltal nagyon hamar tudnak 
gyors és ütőképes (ha rmm is nagy) flottá¬ 
kat kiállitani. A sok lúd az fG2-ben arány¬ 
lag ritkán győz disznót: a földi ütk^tek 
sorsa szinte kizárólag az egységek hatctáv- 
ján múlik, egy gyors flotta birtokában pe¬ 
dig gyakorlatilag ml határozzuk meg, mikor 
és kivel vívunk ürcsatát - így ha techníkai- 


ző, hogy mindenkit kiirtandó ellenségnek ben - nreglehetősen víetzataszítő detog elle- 
tekinteÁefc, így alapból eíutasítják a riiplo- nük küzdeni, velük visait Mni idegörtö... 
mánia, a kereskedelem és kémkedés min- A hármak elég markánsan különböznek egy- 


rienféle formáját - sebaj, 
legalább tudunk a harcra 
koncentrálni! Igazán a já¬ 
ték legelején (amikor még 
nem húzott el nagyon a 
többi faj technikailag) és a 
végjátékban (amikor már 
nagyjából sikerült utolérni 
a többieket) erősek, akkor 
viszont nagyon! 

A Shninarik egy másik sej¬ 
ti klisé jeles képviselői: ők 
a háttérből Irányító, állan¬ 
dóan sötét konspirációkat 
és intrikákat szövögető ide- 
ganek. Lopnak, hazudirak, 
csalják az ÁFA-t, és minden 
bizonnyal hamisított BKV- 
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opera iS-móáT^: Kétiiii a míbs szEíeii. shst pspcpvara 
I (A MeÉícopimtíist ^boi s peisfiéktif^} oea ílfiij7 


^ . td iMt mindenki inKább a már bevált, 
I Ere áü” tn|Dkat fü^ja használni. 


1 bána iátszbaté faj három kíílbn sztoritr é$ 
jetent, ezenk ívül miatta Iá ljuk a szoká' 
31 ^flaH nádat, és egirszeri küldetésekéi. 
mtmak szánta (tíz) kissé karcsúnak túnik, aem 
vBcn. hsft fért volna több a négy CO-re. 
•■Émstlic a neten már él a további letoltbe' 
n kAÉüÉsek ikonja, lehet reménykedni. 


terralormálásnak kell alávetni a bolygót), és 
ntáf épül is az új bázis a meghÓElílett sárgofvón. 
Az építkezés Sim Díty-szenjen zajlik: vidáman 
pakolgaljuk egyirtés metlé a lakóházakat, »ö- 
műveket, gyáfakat, laborokat és a bázist pizii 
védelmi épíjtetéket, Érdeoii^ bekapcsolni a civil 
antontata-épitkezés opcióját, így a nép külbnlé- 
k skánai (lincs hot lakni, nincs mit enni, rossz 
a közbiztonság, nincs elég kocsma) automaljkU' 
san orvoslásra kerülnek, nem fenyeget a lázadás 
réme. Cserébe mindig a lehető letposszahbbkor 
fogy el a péozüok az állandó építkezés miatt - 
de hát valamit valamiétt. Kolóniáink miködésé' 
hez ketlö számó ember, pénz és energia kelL k 
három "nyersanyag^' között egyszerű, ám logi- 
kiis az összetüggés: ntínél több az emberünk, 
annál több a pénzűnk ftobb 
ember ugye több adót fizet), 
minél magasabb az adó, an^ 
nál kisebb a népszaponifat, 
az energiát termelő ercnnek 
építése és tenilartása pedig 
egyaránt felemészt penzi és 
muRkaerót, Az energiatakaré¬ 
kosság jegyében érdemes al- 
kafntaani a “kapi^lgatós já¬ 
ték” - egyébként nem túl reá¬ 
lis - mitaját mindig aizoftat 
az épületiét bekapcsétva 
tartani, amelyekre szűkséf 
van, a többit átmenetileg ki¬ 
vonni a fotgalomból. Szos^ 
mótölős dolog, de eleinte 
megéri. 


Ellenben látványosnak sem 
igazán nevezhető a dolog, 
mert ha olyao közeire zoemo- 
lünk, hogy a vadászgépeink 
mondjuk két milliméternél 
nagyobbnak látsszanak, az 
ütközet totálisan átláthalat’ 
lanná váiik, ba pedig "nagy¬ 
totálból” szemléljük a csa¬ 
tát, akkor mereszbetjük a szemünket, hogy me¬ 
lyik egypíKOlnyi cirkálót isielottik ki célpontul. 
Nem marad más, mint az állandó ki-be zoomol- 
gatás, ami vérmérséklettől függően idegesítő Il¬ 
letve megszokható. Ha az egyik tél legalább öt¬ 
szörös tóleraben van, nem Is kell nsagát fárasz¬ 
tania a harc fevezérrylésivel, a program autó- 
natikttsan győztesnek nyilvánítja. Az ücbarc 
sarkalatos forrtosságó eleme a flottánk sebes¬ 
sége. Ha gyorsabbak vagyunkat ellenségnél, 
addig bújócskázbatunk velük, amíg jóle¬ 
sik, azaz rengeteg időt nyerhetünk a flotta fel- 
tápolására (különösen, hogy az időközben kifej- 
lesztett új fegyverekypajzsok/haflQmtivek felsze- 
teiéséhez le sem kell Sününk, akár menet 
kézben, az ir kö^én leakasztják Eegényeink a 
semmibaj az X fényévnyire innen frissen kitalált 
legújább termonukleáris turbódezintegrátort). A 
bójÖGskát Dsszeköthef jük bDlygófoglalósdival 
is, ilyenkor menekülés közben szépen foglolgat- 
jnk el az ellen bolygón, és azt a kis időt, amíg 
visszafoglalja, Dungeon Keepert mepégyenífó 
gonoszságokra használhatjuk (az adók egekbe 
emelése, onmegsemnisitö berendezés telopíté- 
se, az épulelefc lebontása és jó pénzért értéke- 


gyors Antarik, és a villámszerűén fejlődő embe¬ 
rek hajiamosak rá): fut elölíittkaz ellen, mint 
Jellasios, a gyáva, és bár seregének seregünk 
nyomába', az életben nem érjük utol, viszont 
szinte halljuk a gúnyos kacajt hiábavaló küsz- 
köriésŰTik eredményeképpen. Ilyenkor csak az 
marad, hogy minden energiánkat a hajtóművek 
fejlesztósébe aljúk, kidobáijuk a lassabb hajó¬ 
kat az íiIdőző flntfáhöl, és pánlkszeríien felfagy- 
verez^k a bolygóinkat, hogy legalább bőre nél¬ 
kül ne lehasson elfoglalni őket, Sblnoriknak 
egyéb módszereik ts akadnak, példánl gyorson 
békét kötbatnek a gyalogkakukk-flotta gazdájö- 
va1 és ráuszithotják egy másik szerencsétlen 
fajra, vagy rákiildhetnek egy szabotort, aki jó 
esetben egymaga annyi kárt okoz, hogy vissza¬ 
vonulásra bírja a gaz agressaort. 

A földi harc a támadó tankjainak és az asf- 
romlott kolóniáit védő tonkoknak Illetve fix 
helyre telepített védaimi egységeinek küzdel¬ 
méről szól. itt a tankok hatólávolságán áll és 
bukik tninden. No már az ellenség lőtávolán kí¬ 
vül róJ elkezdhetjük szórni az áldást, nyert 
ügyünk van. No nincsenek az ostromEotI boly¬ 
gón tankok, osak védelmi erődök, még köny- 


yliár épületeik, taláimá- 
t ugyanazok, mégis telje- 
t igényelnek. Szépen kie- 
k tinik a triumvirátus, talán 
il tűnik túl erősnek a já- 
' in még a kezelhetőség hatá- 
L A MmÜM fajok kozott megtaláljuk 
i irkajóik miatt rettegett Antarl- 
3 terjeszkedő Iberon hiro- 
a lipinmítáirél Ismert Cbeblon fajt, 
il az estra gyorsan szaporodó Teulene- 
it. Az a veszéty müirdjuk nem 
ít, hogy sokat játszanánk ve- 
I multíplayerben játszha- 


Játék során a leftöW íéü a csillagtérképen 
fogjuk tölteni, ami SD-s, össze-vissza forgotha- 
tó-zoomoikató, ehtez képest viszont megiepoen 
átlátható és könnyen kezeHmtö. A saját bolygó¬ 
ink rodarjaívat lefédett leriMeket áttetsző pi- 
TQSboit látjuk, ehhez jön még o llottaink áltol lá¬ 
tott kék terület, ezeken kívül viszont vakok va¬ 
gyunk - érthető hát, hogy a lehető legnagyobb 
batótávialságíl radarok mihamarabbi beszerzése 
létkérdés, A térképért látjuk még a tadar|oink 
hatótávolságán belüli saját és ellenséges fEcttá- 
kat, valamint a független kereskedők bajáit. Ha 
egy új bolygó kerül a látómezőnkbe, Eehet mű» 
holdat állítani rá, ami információkat nyújt ne¬ 
künk, de teljesen felesleges, 
hiszen így is-úgy is el lógjuk 
foglalni. Ha lakatlan a plané¬ 
ta, küldhetjük a kotonizálé 
bajót {rosszabb esetben eló- 
tlerrül dráp 


PIRX 

VJSBZAVÁ^ 

A harc két szinten zajlik az 
IGZ-ben: vagy az űrben talál¬ 
kozik össze két, egymással 
szemben nem éppen barátsá¬ 
gos érzelmeket tápláló laj 
flottája, vagy egy bolygó kó¬ 
lón Eá|a kerül ostrom alá. Az 
ürharc elsőre a Homeworid 
csatáira emlékeztet: kétség¬ 
beesetten forgatjuk-ZQomo!' 
juk a játékteret, hogy meg¬ 
próbáljuk átlátni a helyzetün¬ 
ket és kijelölni a leiaprítandó 
ellenséget. Szerencsére bár¬ 
mikor megállíthalé az idő, szóval az irányítás 
mágsem olyan reménytelen, mint elsőre tűnik. 






$ítése...j. Annál idegesitóbb azonban, ha elle¬ 
nünk játsszák ezt a mókát Ikűlbr üsen az alapból 




nyebli az l]etünk; akár e|ir kát tankkal is nvu^ gvázrank: a tabbiak hajlamcsak összefogni el^ 
geötan nekíállbatunk az ínYázlának, csak arra len ünk, ba tű l nagy az arcunk! 
kell íigvelnl, hogy az erődök hatótávolságán ki' 
vül maradjunk, viszont lőjünk szét tnindant, 
amihez hazzáfénink, majd vonuljunk vi^. Ez¬ 
zel mindenféle kackáiat és mallékliatás nélkül 

okoztunk egy osemá hevátel- és termeléskie- Az eddigiek alapján az 162 egy '^mezer 
sóst, ráadásul ha szerencsénk van, a lakéholy, harci stratégia is lefietM, de itt többrőf 
kaja És szórakozás nélkill maradt lakossága fal van szó, a plusz pedig a már tüfabszdr 

is lázad a bolygó gazdája ellen „. Szerencsére kul csfontossá^ ponttrént efnlttett kytatás 

az Al nem játssza ezt a trikkűt, kizárólag a vé- és technikai fejtfiüs. A jó öreg Civifizati- 

- ---cn óta Klnden bfrodalem- 

. • épftó látélt enyik afapfcS- 

^ ^ íjoldogylasftoz 

jó n^ány tacatnyl talál- 
irányt kelljaii kifejíeszte- 


ság szórakciztatására - megéri, mert mk~ 
tÜ jobb kedvre derülnek, és nem sirnat 
amiyfra a magas adók miatt. 

A raaitlIcszósűnkFe áífó szerkenytyűkbSf 
■afak barliácsolbatunk ő^e új űrhajó¬ 
kat és taiÉakat, ez egyrészt jópofa, más¬ 
részt i«M hamBios dolog. Teljesen a saját 
Igényeinkre és péitzúgyl helyzetünkre opti' 
malizálhatjak a hadseregünket, például 
gyárthalunk a TIE Ffghter vagy a Trabant 
mintáiéra olcsón, de nagy tömegben har¬ 
matgyenge gépeket, vagy ha már nem tud¬ 
juk hová tenni a pénzt, az irtalsó fűnyíró- 
gépre is whéz lézerányókat és napalm¬ 
bombákat aggathatunk. A íMeinlt ott van 
igazán értelme, hogy a régeIM bió*inka( 


kedés imgtepó hatékonysáia mellett egy¬ 
ben kockázatos Játék is: ha valahni lebu¬ 
kik egy igfwhiak, lőttek a jó diplomáciai 
kapcsolatMk, aófyesabb esetben várhat- 
pk a hadüaMtet. Ezzel együtt érdemes a 
képÉadÉwa "lytkui": néhány magas szin¬ 
ti IffiÉHi rilid itaii vészesen meggyengit- 
bat am fi f in iai prosperáló birodalmat. 
A " BÉti f at tiu sirtánytö” esetét elkerü- 


tartsMÉíairtenaUlart! 

A dipinreirh a kériraiiét legális formája: 
ugyanúgy Inlamáaiéfeat és anyagi javakat 
szerezhetünk arásytag békés úton. ttem 
árt, ha minél több fajjal szövetségben va¬ 
gyunk, hiszen ■gyászt imi kell tartanunk 


delml egységeinket támadje - ebbal adódik, 
hogy a kolóniáinkat a jőzau ész minden figyel- 
meztelése ellenére nem körülvenni érdemes 
eródiíkkel, hanem azokat a '‘város” közepére 
építeni. így az inváziös sereg kénytelen az épü¬ 
leteink közli kis utcicskékon libasorbau közle¬ 
kedni, kiváló célpontot nyújtva a védelmi 
ágyúknak, akik így három-négyszeres túlerővel 
Is vidáman végeznek. Persze magasabi) techni¬ 
kai szinten, amikor már lég lesapások és az at- 
rnnszférába merészkedett űrvadászok is he- 
szállirak a partiba, már nem ilyen egyszerű az 
életünk, de még mindig trűkkezhetíink űrvédel- 
mi ágyúkkal, energiapajzsokkaf, vagy az ellen¬ 
ség tankjait elkontrollálú kedves kis szerken¬ 
tyűvel, Általánosságban azért elmondható, 
hogy nem érdemes a gatyánkat is a kotóniájnk 
védelmére költeni, mert ha elég jók vagyunk az 
űrben, már att szétszedhetjük az ellenség tank¬ 
jait szálEitó tluttát, ha meg mégis elfoglalta 
egy-egy bolygónkat, na bumm: majd vissza¬ 
vesszük. A legiobb védekezés a támadás, ha 
valaki "kóstolgat”, egy gyors llottával szalad¬ 
junk he a hátországába, mindjárt nem lesz 
olyan bátort Ezzel együtt érdemes kerülni a 
toblifFontos háboriit, és egyszerre egy ellen¬ 
ségre koncentrálni minden éránkét, A többi re- 
ititenssel addig lehet akár kissé hátrányos fel¬ 
tételek mellett is békét kötni, még minitig job¬ 
ban járunk, ha nem kelf a határvillongásokkal 
törődni. Ha már kiirtottunk egy-két népet, a 
többi kétszer Is meggandolja, hogy belénk kös- 
sön-e - ilyenkor már nyugodtan vissza lehet 
utasítani az előnytelen békejavaslaiokat, de vi- 


ni. Ezeket persze csak 
előre meghatárDzntt sor- - * 

rendben, egymásra épül- ^ 

ve, egy lehetűség szerint 
minél terebélyesebb és ly^íiaSS 

kuszább struktúra |ezt ta¬ 
karja a lefnrdíthatatlan tech tree kifeje¬ 
zés) alapján tehetjük meg, és minél bo¬ 
nyolultabb egy-egy eszköz, annál tebb ku¬ 
tatólaboratóriumra, idSre és pénzre van 
szükség 3 kifejfesztésébez. Találmányok¬ 
ból elég szép mennyiséget vonultat fel a 
iáték |a gépkönyv 18 oldalon kérésitől so¬ 
rolja őket), még a gyors fejlódésükrö! hí¬ 
res emberi fajjal is [ó időbe telik, mire 

technikailag ‘'csúcsra járatjuk” kicsiny A kémkedés nem szép doiopt de célrave- 
civifizáciönkat, az antitaientum Kra'be- zetó, főleg az erre specializált Shinarik ké¬ 
nekről nem is besiélve. A találmányuk bá- zéberr. Egy kellően kiképzett ügynök lét¬ 
rom csoportra oszlanak, ezek az űr^jók- funtosságú tnfarmiác iákat szerezhet az el- 
kai, tankokkal és épületekkel kapcsolatos lenséges birodalmakról, de direktebb mó- 
kutatási ágak. Legelőször mindenképpen dón is haithat hasznot, például pénzt vagy 
érdemes a radarjainkat a legmagasabb találmányakat lophat, vagy siabutázs-ak- 
szintre fejleszteni, aztán célszerű a dolgot dókkal megsemmisithat ellenséges űrha- 
az űrhaj ótípusa Inh választékának bövíté- jókat és épületeket. Ha e lég időt és pénzt 

sÉvel lolytalni, és ezzef párhuzamosan ki- áldoztunk a kiképzésre, olyan aljaságokat 

fejleszteni mindig a legjobb elérhető haj- Is képesek megtenni, mint lázadás szítása 
töműveket. Ha meglátjuk a távolban az el- az ellenfél egy bqlygófán {így harc nélkül 
lenseges birodalom határait, lehet átálliii vehetjük át az irányítást a kolónia felett), 
a fegyverkezésre, tankokkal pedig ráérünk vagy merénylet az ellenség fűvezére ellen Összesséfében egészen kellemes játé- 
akknr foglalkozni, ba már eférhető közel- (ez kellemes kis anarchiába dönti az egész kot sikerűit összehoznia kis hazánk vere¬ 
ségbe került az ellenséges bolygók leró- birodalmat, a katonák dezertálnak, a kóló- tű játékfejlesztö csapatának. Már könnyű 

hanása. Közben, ha van rá idűnk, néha ki- ti iák le Házadnak). Külön móka, hogy ha el- fokozaton is szívós ellenfél a gáti {annak 

fejlesithetünk egy-egy épületet az álfán- kapunk egy allonségas kémet, jé eséflyel ellenére, hogy a gépkönyv ezt a szintet 

dnan kenyeret És cirkuszt követelő lakos- beszervezhetjük kettős ügynöknek. A kém- jópofa módon azoknak a|án1fa,-aliU[ Sa¬ 


abból az irányból komolyabb támadásra, 
másrészt szövetségeseink területe megje- 
lerrik a mi radarjainkon is, ami nem elha¬ 
nyagolható előny. Általában afánlott belar- 
tanl az adott szavunkat, mert bár egy szer¬ 
ződés felrúgásával gyorsan nagy haszonra 
tehetünk szert {például szinte allMAIláa 
nélkül lerohanhatunk egy Dásik Urodat' 
mát), de elúbb-utófab a többiek már akfcir 
sem fognak hinni neküidl, ha kérderiink - 
ez pedig nem tói jó a további 
fásokra nézve. 

Igen hasznos dolog még a kereskeMMU 
főleg a fáték elején, amikor nafyoa sokM 
számít, tia meg tudunk egy-egy olyaa 
hajét, ami nagyságrendekkel fejlettebb a 
konkurencia arzenáljának csúcsmodelljei- 
nél. Később ez már nem olyan nagy táp, lé¬ 
vén az így beszerzett hajókat nem tudjuk 
tovább módosítani, fejleten!, ezért a ke¬ 
reskedést a középlátéktól kezdve inkább a 
feleslegessé vált cuccok eladására, Illetve 
a váinnkhál és a függetfen kalmárok meg¬ 
adóztatásából csordogáló pénz miatl hasz¬ 
náljak. 


fnlyamatosan tudjuk modernizálni a hajtó¬ 
műveik, paizsaik és fegyvereik állandó 
cserélgetésével. 8ok pénzünket elviszi, de 
legalább nem kell kidobni a méregdrágán 
feléprtett, de már teharcolt gépeket, mert 
csak lassítják a flotta mozgását. 
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-tltfct .1 ütozag. A sok lélresikerilt ma- 
fltf AiU játék után az IC2 igazi felüdülés 

aSM. 

üÉÉif kiseüb'nogyobi) sirámom azért 
kezdjük is mindjárt azzal, hogf mi- 
st keltett beleeröltetni a 3D-s mefvalösl- 
tist az ezt abszolút nem igényli játékba?! 
JHí-lüiiii barcnái nemcsak látványos. 

Ét vatasKnayire hasznos ís a szabad 3D, 
ii az irharoot inkább áltáthatatlanná Xe* 
d, cserébe viszont alapkövetelményként 
Űri a gyorsítókártyát, ami egy stratégiai 
jÉIÉktÉI azért enyhe túlzás. A négy CDiből 
lánBi teljes egészében eltogtatő tó- 
■éayteteii mennyiségű (egyébként nagyon 
és bangulatos) grafika ellenbe a íá- 
Iftas által legtöbbet bámult képernyő, a 
taü aftéffcép leginkább a Cbé aranykorát 
ailMia az ember eszébe. A legnagyobb 
pd Bégis az, hogy a játék a fejlesztget 
Ili ét kólaBizálás kezdeti szakasza irtán 
iin kinyén unalomba fullad: az ember 
Éófcaa át csak kergetozik m ellenség 
IdÜiiatv ada-vissza fnglalgatja a hnly- 
fftp, nélia kapcsolgat egy kicsit a gyáf- 
líisz is fBflesztési képernyikin, és kész. 
tzazelleú^ mellékkiiidetések és vélet* 
Imméi esMÉnyek túl ritkán jönnek ah' 
bd hifi ébran tartsák a játékost, és 
péMM a Settlers-sorozaf zseniálí' 
tm mafáétu. fbogy a játék akkor is szó- 
ipftalé marad, ha nem történik semmi}, 
M M mBf — mókedik. Erre per^ 


batja magát. A készítők egyelőre pl híznék, 
és nem szerep lel a terveik között harmadik 
rész készítése. 

Hancti 
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Ifi a Miipernirektol elvéteni a cukor¬ 
ár^ MBÜ és főleg nehéz szittten pedig 
dm a ifinyta tetthez közelít a kihívás 
^rtüa, k hánm faj az egye háromszori 
íMbizi végiftáts^St is jelent, más- 
^ sellékkitedtésekketF ami minimum 
m kü* lekiti az egyszeri ür^diktátur 
3BaMe|ét (nekem egy teljes napomba 
adt a fáiazis leigázá^ a nem éppen 
taktikázást igénylő Kra'fienek- 
d- kt eisi rész hangulatát egy az egy- 
w hxQiágé movje^részekbőt tanulva 
iagyöi szép rendérolt anímáciákat 
tapmi hívatásas szlnkronszínésziek 
kíséretében - az animációk 
'■■ÍMii valahol az etalon St»craft hö' 


van megoldás, ha megunjuk, ki kell kap¬ 
csolni és másnap futytatnL Vannak játé¬ 
kok, ami mellől képtelenség felállni, és 
műszál étszakáig-reggelig niemulni vele - 
bál az IG2 nem ilyen. Mindenesetre ha 
másért nem, a fantasztikusan jó animáci¬ 
ókért érdemes meghúdítani a világot, az¬ 
tán a játék saját IRC csatornáján {ircJm' 
periumgalactica2.com:7QOO) csak talá¬ 
lunk társakat egy-egy unaloműző multip- 
layer ifiokához. 

Érdemes még megjegyezni, hogy a játék a 
hazai boltokban a karácsooyi szezon leg¬ 
nagyobb slágere lett, és könnyen lehet, 
hogy mára a magyar piacon valaha legna¬ 
gyobb számban eladott programnak mond- 
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N en) nagyon íbiszem»hogy létezne ol]fan 
576 Xb^s olvasó, aki no hallott volna 
még eddig a Qoake harmadik részéfűi, 
vagy egyáltalán a auake sorozatiéi mi jű 
ideje annak, hogy felröppentek a hírek a műk 
tiplayeresre kihegyezett legüjabb id műratnek- 
rűl, tavasszal pedig megíelent egy tesztver^é 
hét pályával és egy modellel. Az azóta kiadott 
újabb tesztverziókat, demo-vetiiékat (jó, eb¬ 
ből csak egy van eddigj, pályákat, modeMet 
és egyéb kí^észítőket ember tegyen a taí^ 
pán, aki követői tudja. Ite nem Is kell mindent 
felben tartani, elég ha eszünkbe jut valami - 
a vit^háloo általában minden igényünket ki^ 
elégithetjük] legyen szó pályákról, módokról, 
modelleknol, 


kicsit kitérek a fegyverarzenálra is, mely | 
sok 1IT rajongó szerint nem elég fantázia- ; 
dús, ráadásul a fegyvereknek ni n cs másod¬ 
lagos funkoiójuk. Ez utóbbit én is hiányo¬ 
lom, jópofa dolognak tartom az alternatív 
tüzelési módot, de mondatom végén mit 
sem változtat ez: akihiól eddig beszéltem ók 
az Elégedetlenek. És vannak az Elégedet¬ 
tek. 

Jómagam is közéjük tartozom - persze ez 
nem sokat jelent - de vannak érveim, hogy 
miért. Tekintve, hogy egy internetes játékra 
kihegyezett termékről van szó, feltételezhe¬ 
tő, hogy a felhasználók tekintélyes r^ 
lendefkezik internet hozzáféréssel. Ú| pá- 
lyaszabályokat pedi g lelkes fejlesztők ké- 
^ítenek a auake a-hoz, zoid Z csapatos 
CTF-e már most elérhető a neten. Az Id 
ennek tíikrében beépíti a legnépsztKibb 
pályaszabályokat, e deathmatchet és a 
aTE-et az alapprogramba (nem ismerek 
statisztikákat, de valószínűleg a játéko¬ 
sok több, mint 6D%-a - a SO-at sem tar¬ 
tom lehetetieti nek - ezzel a kétféle [ 

máddal a játszlkl a többi kidolgozását 
pedig a szabadúszókra bízza. Esetleg fél 
év múlva a legsikerültebb pályaszabé- 


A RASÁLY ÉVEt 

Az elmúlt három-négy év 
többek kozott az f PS-ek, 
azaz a saját szemszügú 
akciójátékok jegyében telt 
el. Ezek a játékok java¬ 
részt egy kedves történe¬ 
tet dolgoiznak fel ^ magad¬ 
ra hagytal^egszöktéi/a 
többiek mind meghal- 
tak/stb. alapszftuáciébéi 
indulónk és számtalan pá¬ 
lyán keresztül egyre rafi- 
nállabb és erősebb ellen¬ 
feleket kell likvidálnunk a 
sikeres tmfejBzáshez. 

Ezekbe a játékokba java¬ 
részt beépiteíték a háléza- 
tl játék Ishetósógél, azaz 
helyi hálón vtgy világhá¬ 
lón keresztül valamilyen 
iátékszabály alapján Irt¬ 
hatják egymást a játékos 
kedvű emberek. A legegy¬ 
szerűbb ás Itgnlpszsrúbb 
játékszabály a deatmatch 
vagy '‘tree fór airi amikor 
mindenki mindenkit csé¬ 
pel. Nagyon szórakoztató E 
A stílus ősanyjaként a au¬ 
ake sorozatot szokás em- 
legelní |ÍdDsebhek esetleg 
a Doomotl, mely stílust te¬ 
remtett és a mel napig né- 


i\ \: 

Jelentek meg, betómkódve az dobozos ver¬ 
zió hiányosságait - mára már több száz pá¬ 
lya, számtalan modell, kiegiszító tólth^ó 


pes rajongótábor írtja egymást virtuálisan. 
A auake-sorozat második része vegyes ér¬ 
zelmeket váltott ki a Quakes-társadalom- 
bán, tekintve, hogy bún gyenge multiplayer- 
támogatássa! jött ki a dobozos veizió. Aztán 
a hénapok során patcbeh, pályák, modellek 


le a auake 2-höz. Ennek ellenére még min¬ 
dig volt külön Quake 1 és Quake 2 rajongó¬ 
tábor. Az id látta, hogy ez így nem jé, és 
1999-ben megalkotta a Quake 3 Arénát, 
amit háléjátékra hegyezett ki, és nem is ta¬ 
lálkozunk benne semmiféle kerettörténet¬ 
tel. Vagy tévednék? Egy 
picit. Az alapkoncepció 
kétségkívül egy csak háló¬ 
zati játék kffepesaése volt 
(messze elkerülve a Quake 
2 kiadásakor elkövetett hi¬ 
bákat), de a játékos tábor 
nyomására nem hagyták ki 
a programból az egyjálé- 
kos módot sem. ilyenkor 
a játék pályáin végigha¬ 
ladva előre kijelölt szá¬ 
mítógép vezérelt gladiá¬ 
torokkal keli megmér- 

aki- 


ín- 
be 

” me- 

Az egyjátékos mód alatti pa¬ 
rk ugyanúgy baállítbatók a 
többjátéhos menüpontban, úgyhogy so¬ 


kan kérdezhetik mi¬ 
ért jó az egyjátákos me¬ 
nüpont (hogy marketibi 
szempontból szükség van 
rá, az más lapra tartozik). 
Én személy szerint kitűnő 
mároének tartam az előre 
beállított pályákat, például 
Xaam lagyózése Nightmare! 
fokozaton jelent vaíamít a 
quake-közüsségben. 

JŰHETTBÍ 

TOOBBVÉSI 


A tiálojálék... hmm... már elő¬ 
re látom a vegyes érzel ^kltórésekel 
- hogy mlárt, azt mindjárt megmagyarázom. 
Kezdjük azoknak a véleményével, akik ki¬ 
húzták a dobpzbél a Quake iát, majd kihúz¬ 
ták a telefont, ás néhány napig csak foglalt 
jelzést kaptak a Itaverok, ha felhívták Őket. 
Rossz megközelítés, ez mindenkire igaz. 

Más megkőzeíítés; kihúzták a dobozból, őe¬ 
tették a CD-be, és azt látták, hogy osak 
négyféle játéksiabély alapján Játszhatnak - 
a jól bevált mindenki mindenki elten, 
ugyanez osapatjátékban [mazimum két csa¬ 
pattal), kétcsapatos CTF és egy gladiátor- 
torna, ahol a játókosok szemtől szembe ját¬ 
szanak körmérkőzéseket a pályákon. Főleg 
egy Unreal Teurnament után tűnhet szegé¬ 
nyesnek a felhozatal, ahol eláraszlották 
módokkal a játéknscikat jközel húsz pálya¬ 
szabály alapján jáls^atonk az UT-benj. Na 
már felhúztam az UT-t (pedig nem akartam). 


lyokat, melyen a maradék 20-40 % osztozik, 
kis közösségek foimáfáhan kiadja egy GD-n. 
s a fejlesztők még jól Is |árnak [Id. Eittremi- 
ties 3 auake 2 esetében). így hamarosan 
mindenki megtalálhatja a számára legvon¬ 
zóbb módot a neten, és az id minden erőfor¬ 
rását a '‘héjprogram” tökéletesítésére fór- 
























£4 0 k^P9t f$ ti Mtintírőf iífiátttm is. 


t^lja. Ai alaptarmlkket úgysem lehet 
inkí Igényelt kielégíteni ^ valakinek 
wtrs túl lassú lesz a rakétaveté. túl erős a 
aígun, kevés a maximális páncél stb. Az 
itf Eialakítatt egy^ mindenki számára kiváló 
iket- hisz már tíihb, mint fél éve 
:il1'' a nagyközönség a programét - 
ly sohasem, vagy nagyon 
lesz kész mln- 


1Ő bites színmélység mel¬ 
lett. A láng és vizeffektek 
terénaOSA behozta az Un* 
reált, immár élethű láng- 
nyelvek fogadnak afák^ 
lyákban, és “vízszerp” víz, 
klassz buborékokkal. Én 
nem is ömlengek tovább a 
grafikárúl-aki tebetí, az 
járjon be néhány pályát, 
C5odál|a meg a textúrákat, 
a 31)-s díszítőelemeket, és 
töprengjen el azon, ml jö¬ 
het még. Például dinami¬ 
kus árnyé¬ 
kok. 

Az árnyékok mig a grafi¬ 
kához tartoznak, de meg¬ 
érdemelnek egy külön mi¬ 
sét. Carmaok a bődületes 
gépigényre hivatkozva fel¬ 
hagyott az árnyék ímp le- 
mentál^ával, de kétségkí- 


LEiwOsOzOr 

azt hiszem, jobb el- 
lefejteni azt a nézetet, hogy 
egy számítógépes program 
megvásárlá^va! készter¬ 
méket kap a fogyasztó, hisz 
az internet segítségávoílo* 
amatos fejlesztéshez jutunk, 
ez jé vagy rossz a hagyomá- 
ttel szemben, arra nem tudok 
ntezolni. Egyszerűen más. 

A Qyake a esetében azonban a grafikus 
■■tsr fenomenális - és én ezt tartom a leg¬ 
tartósabbnak. Képzeljük el ugyanezt a játé- 
tet a Quake % motorjával - a kutya nem 
mé meg. Mert a gratika tényleg nagyon 
Tan. Kern egy pályát magányosan kÖrbe- 
I, akár egy múzeumot, és nézegettem 
srbe felületeket, a tükröződéseket, az 
Bált textúrákat, a ködöt, a dlszítőeleme- 
. lenyűgöző. A hangulatot legjobban ta- 
a görbe folúletek dobták fel, melyek 
igével Immár organikus diszítóeiemo- 
it is beépíthettek a játékba, ott van péídá- 
I az a hatalmas torok kilógó nyelwel, vagy 
faiakból kilógd szarvak, szobrok és nem 
taiéSiOrban a boltívek végre tényleg íve¬ 
ik. A dinamikus színes fények ugyancsak 
lÉsak a látványon, a torkalattüz, a rakó- 
k csávája mind bevilágítják a pályákat. 
Mér köddel is találkozhatunk a pályákon, 
li khrálő hangulati elem; a legyengült já- 
ÉH hamar beburkol ázhat a ködbe, hogy 
^ ‘ieltápalva” előbukkanjon a pálya 
Én részén. A grafikus motor Immár 32 bit- 
■ is hajlandó dolgozni, ami kell is az 
HÉM két affskthez' a köd zavaróan sávos 


Hangok terén nincs ilyen 
változás, sőt a Q3A nem 
felelt meg a várakozásaim¬ 
nak. ülondjuk a hangok és 
aláfestő zenék milyensége 
és minősége ellen nincs 
kifogásom, de a 3D-s 
bangkezelés hiánya kicsit 
megfekűdte a gyomromat 
Az A3D szabványt i^eri 
egyedül a program, és más 
leírásokból az derül ki, éti 
sem remeket épp osak né¬ 
hány környezeti effektet 
használ. Az SB livel tulaj¬ 
donosok pedig semmit nem 
élvezhetnek hangkártyájuk előnyeiből, sem¬ 
mi kdrnyezetNIggö hang, semmi 3P-s hatás. 
{Talán majd egy patch-csel) 


vül kísérletezett vele - 
aki figyelmesen végigné¬ 
zi az Introt, az leifedez¬ 
heti az árnyékokat. A já¬ 
tékban a üg...shadows 
kapcsoló n és 1 értéké¬ 
vel kl/bekapcsnlha- 
tunk ugyan egy foltot 
a játékosok alatt, de 
ez elég sovány ár- ( 
nyáknak. Am ennek 
a kapcsolónak van 
egy 3-as állása Is, 
mely a dinamikus ár¬ 
nyékokat kapcsolja 
be! Ámbár láthatóan 
nincs kész ez a ré¬ 
sze a motornak, 
da így Is lenyügü- 
zö, amit kapunk. A 
fényforrások helyétől függően árnyékunk 
nyúlik, ha elhúz mehettünk agy rakéta, 
akkor “körbejár'^ saját árnyékunk, és ami¬ 
kor mi tüzelünk, olyankor a torkolattőznek 
megfelelően változik. Azonban vannak nagy 
hibái is; csak egy vízszintes felületen haj¬ 
landó megjelenni, tehát amikor tépcsön me¬ 
gyünk le, csak egy-egy lépcsőfokra vetül az 
árnyékunk, és a falakon sosem láthatjuk. 
További hibája, hogy osak egy tényforrást 
vesz figyelembe, és az árnyék mindig egy¬ 
színű, kátrányfekete. A hiányosságok elle¬ 
nére Is sokat dob a játékon, amikor az el¬ 
lenfél árnyéka előbb nyúlik 
ki egy folyosőből. És még 
egyszer; ne feledjük, hagy ez 
az árnyék hivatalosan nem 
részt a játéknak - talán vé¬ 
letlen ül maradt benne. 

A grafika minősége drasztiku¬ 
san butítható, s így valóban 
elég a játékhoz egy P2Q0 
MMX,64MB RAM, éS egy 4 
mb-DS OpenGL kompatibilis 
videokártya. Persze ekkor 
320K200-as felbontás, mini¬ 
mális te}ttúra minőség aján¬ 
lott. De legalább nem re¬ 
ménytelen a játék! 


^AZtQ 

A (}uake 2 megjelenésekor sokan 
hozták fel a dobozos verzió igen je¬ 
lentős hiányosságaként, hogy össze¬ 
sen kétféle játékos modell volt a 
programban (női és férflj, skinek meg alig. 
No, a Q3A-ban a bőség zavarával küzdhe¬ 
tünk, mert szám szerint 23 módéi! van, va¬ 
lamint 3-4 skin mód el lenként, úgyhogy a 
végeredmény 89 különféle játékos. A mo¬ 
dellek sokat téjIŐdtek a Q2 éta, a láb, a 
[törzs és a fejrész külön mo- 
Izog, s ennek köszönhetőén 
T hí betétién mozdulatso- 
I rohra képesek a figurák. 

I A anlmátorok az ölükbe 
[hullott hihetetlen szabad' 

Sággal kicsit talán túl Is lőt¬ 
tek a célon; a modellek ugrás címén búk 
fenceznek, szaltúznak, dupla 
meg tripla axelekkel káp¬ 
ráztatják ai az arénák 
többi részvevőjét. Kétség¬ 
kívül látványos, de nem 
nagyon illenők özek a Mortal Kom- 


lentétben alakjuktól függően sebződnek (az 
eddigi Quake-ekban minden modell sebaz- 
hetö felülete egy adott tömb volt), sőt, 
egyéb lulajdonságuk Is különbözik. Egyéb¬ 
ként a cyhérpunknál maradva, az ő asetó- 
faen nem hallatszik a léptek zaja, tekintve, 
hogy a föld felett suhan. A karakterek 
skinjél is sokat változtak; animálnak, átlát¬ 
szó rúszéik lehetnek. Az utóbbiban rejlő le¬ 
hetőségeket előre látom, hogy vicces ked¬ 
vű emberek ki fogják hasinálnl: egy remek 
teljesen átlátszó skin, ó$ máris ml lehe^ 
tünk az aréna bolondjai. H^nlú vicoes 
dolgok a Quake-ben ís előfordultak, voltak 
eü. csomag, ammo- 
"ipack skinek... Anno 
Carmackék ígérték, 
hogy beépíte¬ 
nek a játék¬ 
ba egy 
skln-gene- 
ráié ré^, 
mellyel pilla¬ 
natok alatt elkészít¬ 
hetjük saját skinün- 
ket néhány fény¬ 
kép alapján. 
Ez most ki¬ 
maradt, de 
ami késik, 
nem múlik. 


hatos mozdulatsorok a tl3A-ba. Ráadásul 
nem Is valóságos az égisz; hiába bukfen¬ 
cezik a modell ugrás közben, ha a bőrébe 
vagyunk, nem lordul meg velünk a világ. A 
modellek kinézetükben is jelentősen külön¬ 
bőznek, akadnak egész spéci darabok Is, 
például a nagy szemgolyó kát kézzel (orbb), 
vagy a iógpámás cyberpunk, aki a tőid fe¬ 
lett suhan el ultramodern cipőjével. A kü¬ 
lönböző modellek az eddigi szokássai el¬ 


A botok Al-je első blikkre nagyon já, félel¬ 
metesen játszanak hardcore fokozaton. A ké¬ 
szítők állítása szerint minden bot külön 
“egyánlsógger^ rendelkezik, ez Igaznak Is 
tűnik - meg nem Is. Amikor az utolsó pályán 
Kaero ás Orbb ellen játszottam, Orbb feltűnő- 
sn gyenge eredmen^ ért el, míg Xaero na¬ 
gyon jót- Ez számomra alátámáötotta, hogy 
minden botnak megvan a maga kedvenc 
fegyvere És stílusa, mely stílus pl. az Orbb 






















lílhatjuk; mennyiről induljon az egészség- 
pont. 

Powerupok terén akad néhány újdonság, 
pl. a “llattlesuit^^ mely megvéd a lökések¬ 
től, a forró lávától, a savtól és egiyéb ve^ 
szslyektőL A Fllght csomag segítségével 
szárnyra kaphatunk, s egész érdekes csa¬ 
tákat vívhatunk a földi balandokkaL Meg¬ 
jelent a CTF-bőt már jól Ismert hasta cso¬ 
mag \% mely felgyorsítja lövéseink sebes¬ 
ségét, és a regeneration, mely feltor¬ 
nássza életerőnket 200 pontra. Ellentétben 
a C!F-^ szabályokkal, itt a powerupck 
élettartama 20-30 másodperc. Hasznos kis 
csomag a lálliatatlanság Is, valamint a me¬ 
ga bealtli, mely 10 ponttal növeli életerőn¬ 
ket. 

Két különlegesség marad ki, meg egy 
bosszankodás: a medlkit, amit bármikor 
haszrtálhatunk, ba felvettünk, és 100-zal 
növeli éltetőnket, valamint a szamélyi tele¬ 
pőrt, amit szintén bárhol használhatunk, el- 


eredmé- 
nyekel elér¬ 
ni. Nlncsetffik 
kSEon sniper^ílu- 
súak, akik csöndben 
osonnák, s raillei a 
háttérfaöi szedik áldozatai¬ 
kat, va^ shű^un specialts- 
ták, akik a közelharcban jelesked¬ 
nek, Az interneten olvasott különfé¬ 
le ismertetők is az imént leírtakat 
támasztják alá. Persze nem tartom 
lehetetlennek, hogy sok-sok b^c 
után kídesti, hogy melyik botnak 
ml a siRtisa, de elsőre semmiképp 
nem szembelőnő, 

AZAtmmÁL 

Az arzenál egy Igazi Quake1-0uake2 míKtó 
ra. Alapfelszerelés egy sokkaiéval agybeé- 
pítatt körfűrész kesr^P formájában. Aki ez 
zel tiagot ér el, az még egy ''gauntlet” me- 


a Sáfi&pirőif$íhíí is? {Jűl fmm?) 

megnézni, kipróbálni személyosen, IViár ha 
eddig nem tetted volna meg. 

Gáspár 


Hát Bögatys Dsm tói ráísss 

dált is kap ajándékba. Első számú fegyver, 
amely már kezdéskor nálunk van, a géppisz¬ 
toly 100 töltettel, mellyei legalább nem 
olyan reménytelon a helyzetünk, minta 02 
vízig isztűlyával. Egy töltény 5 pontnt sebei 
muEtiplaiyerben, egyébként 7-et, 

A közelharc királya, a shotgun kiválóan 
basználhaté, osak azt nem értem, ha léze¬ 
res célzékája kívülről látszik, célzáskor mi¬ 
ért nem látjuk mi azt? Egy lövéssel 11 ölem- 
gelyécskát ereszt ki, melyek egyeJiként 10 
pontot sebeznek - azaz egy páncéttalan am- 


kel egyik kedvenco, a vll- 
lámszórö, s mivel f o lyama- 
tcsan szórja a villámokat, 
remek p^ztázó fegyver, és 
nem is fogy ki nagyon ha¬ 
mar. Jó kezekben sok alet- 
pcnt szívható le vele. Ha jé 
kezeknél járunk, itt van a 
pontos célzást igénylü raíl- 
gun Is, mely általában rög¬ 
vest cafatokra szaggatja az ellenfelet, A 
HFG10K is bekerült az arzenálba, de elég 
fura darab lett belőle. Tüzerejéből jócskán 
levettek, a tüzelési sebességét felgyoTSÍtot- 
ták, a lövedékek sebessége pedig továbbra 
is lomha. Ez a BFG inkább hasonlít egy ra¬ 
kétavetőhöz, minta QuakeZ BFO-jéhez, amit 
sokan nem szerettek tömegpusztító hatása 
miatt - de legalább volt “egyénisége” a 
fegyvernek. 

A fegyverek kinézetéről sokat töprengtem, 
vajon szépek-a vagy csúnyák? Végül abban 


esetében nem jatt be ezen a pályán, ka a 
legtöbbször nem veszeíc észre semmi lénye¬ 
ges különbséget - amikor őt-tiat bot ellen 
kozdök egy arénában, általában van egy ki¬ 
tüntetett része a pályának, ahol a fragek 
90%ra elkel, a pálya lobbi részén csak elvét¬ 
ve lehet célkersszUie fogni bár- 


benel azonnal végez, ha 
kózelról küldjük rá, ámtá- 


bei, és 
A jó 


A gránátvatn a szokásos, 
talán kicsit erősre sikere¬ 
dett, igen gyorsan tüzel ás 
tisztess^asen sebez. Ha 
beeresztjük néhány harcoló 
közé, néhány fraget biztos 
lenyúlhatunk. 

A plasma gun új darab 
(vagy régi , ha a Doomos 
Időket vesszükl, rövid és 
közép távra kiváló fegyver, 
minél közelebb van az el¬ 
lenfél, annáinagyobbat se- 
éssebzése is van. 
sem maradt ki, ami izgal- 
k Is ve- 


Wl. 


szonylag nehéz, hisz a lövedék 
hetősen lomha. Ezzel együtt a; 
legkirályabb fegyver talán, Id; 


teleportái a pálya véletlenszerű helyére - 
zűrös haröok ban hasznos segítség. A 
hosszankcdás pedig a CfF-ben feilelliető 
powerupoknak szól, amik NINCSENEK! Ez 
nem volt szép tőlük, ha már ímplemerrtálták 
a CTF-ei, igazán hefebették volna a meg¬ 
szokott pcwerupokat, no meg a dobéhergDt. 
Mert bizony ai Is hiányzik. Azért nem kell 
elkeseredni, Znid 3 személyes CTF-je orvo¬ 
solja a problémákat, és már letölthető a 
netrol. 

Én most befejezem, bár lehelne még sza- 
pulnl - még inkább dicsérni - a FPS-ak 
éjabbtrénbitorlőját, de ennyi elég, A befe¬ 
jező rEgmusoktól most al is tekintek, tessék 
beszerezni a (l3A-t, legalább a demúját és 


maradtam magammal, 
hegy nem túl lenyűgözők, a 
tjuake 2 fegyverei sokkal 
valészerübbek voltak. Ezek 
kicsit rajzfilmesek vagy a 
fene tudja, hogy milyenek. 

A rakétavető csöve jelleg¬ 
telen, a BFG olyan mint 
egy csúnya bíomechanikus 
csiga, a gépfegyver meg 
egy nagy, fura kúp. 

A páncélok terén aznn- 
ben jelentősek a változá¬ 
sok: a páncélszelvény 5 
pontot ad páncélzatunk¬ 
hoz, akár 100-cn fel üMs, 
a sárga páncél 5D pontot, a piros IDO-at. 
Ha fOí) fölé megyúok a páncélzattal, akkor 
értéke folyamatosan csökken, 10O4g. Az 
életerő hasonlóképpen alakul; zöld 
csomag 5 pont, ezzel 1QO faié Is 


bandicap 
manúpont- 
ban beál- 


Qu^ke III Aren^ 


Minimum: PZaS, 64tm RAM 
AjaflIOtt; P-n 300+. 64Pffl RAM 
OÜ-OVOrsító: OpertU. 30fj( 
MiJltiplav«^ rnnes 


jalszhatösáSi 

Szavatosság 

Zenebona 


Hál Ljqy lúnih, frayEíWXsn ynidag 
L!|úv|(: 1cs2 remiden QuíAcrncW 
































Septerra Core - A Teremtő Öröksége 

Vezesd a bátor hőst, Aiayát a Septerra népeinek' 
megmentéséért vívott csatában,,. 

- Fantasy UPQ több. mint 140 karakterrel és összetett szintekkel 

- te bit SVGA grafika japán ''Manga" stílusban 

- Angol nyelvű program magyar nyelvű kézikönyvvel 


Titkos orosz katonai kísérletek... 

Valami nem úgy sikerül, ahogyan tervezték. 
Egy egész város elpusztul... 

Kaland és stratégia 3D-ben 
egy lehetséges jövő lehetséges 
mutánsai ellen... | 

nUES MAGYAR NYELVŰ PROGRAM ült 


TRAVELBOX-Hungária Kft, a 


kiavatíos ftfa^/ffrország/ képvise/őfe 

J2QÍ üyún§YOSf PK SíO 
M/Fax: 37 315^905 
www^travelbox, hu 
fbh@inf€rflnef,hu 

Az árak az ÁfA-t és tt posísffö/ítsgsr 
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K evés játék'Serozat van, ami a Sierra 
Pntice Questként indult, kés^b 
SWAT-té váltuzolt szériájához foglia- 
tóan kacskaritigós pályafutású, A kezde¬ 
tekkor, 1987-lien, az In the Pursuit of Oie 
Death Angol hangzatos alcímmel villogó 
első Police Questben még egy hagyomá* 
nyns (szöveg-begépelgetős) kalandjáték¬ 
ban irányíthattuk Sonny Bonds közren^ 
dórt. Ez két folytatáson keresztül nem is 
változott alapvetnen, aztán jött a PC14; 


Mmfe/ífféK snelfSií/iejr, jitűiargofífé 


Open Season, ami már egy videoliejÉtszá- 
sokkal bőven megtűzdelt, ám humoros és 
kaland-jellegéből és sokat vesztett játék 
volt, az^n a sorozat egy hasoniá FMV-s 
“csoda" keretében felvette a $WÁT elmet 
- a közrendoFok helyett azóta a híres an- 
ttterrorista kommandó tagjait iiányítjuk. 

A SWAT 2 tavalyelőtt nyáron egy hirtelen 
kanyarral etlordult a real-time sltatégia 
műfaja felé, hogy aztán a nemiégiben ki< 
jött harmadik rész egy újabb stílust, az 
időközben divatba jött first person kom- 
mandDS*szimulátDrokét vegye fel. Az per¬ 
sze alapjában véve nem baj, ha a kászi- 
tők mindig az éppen menc játékműfaj ke¬ 
reteibe öntik a snrozat aktuális drabját, 
mindenesetre kíváncsi vagyok, mÜ tag¬ 
nak csinálni a SUVAT 4-bÓI.,. 

De félre az elmélkedéssel, nézzük meg 
inkább, mi is az a SWAT. Alighagy elcsi¬ 
tult a kubai rakétaválság, elültek a Ma- 
rityn Monree halála és Kennedy-gyilkos- 
ság körüli botrányok hullánfiai, a hatvanas 
évek közepén az amerikai közvélemény¬ 
nek máris kapta az arcába az újabb sok¬ 
kot: a ns^yváfosekat elborító erőszakhul¬ 
lámat. ltSö augusztusában, a később 
Watts ftíots néven elbíresclt gettáláza- 
dásban tízezrek vettek részt, a hét napig 
tárté "háborúnak” több tucat halottja, és 
soksiáz sérült^ volt. A los angelesi rend- 
Öfség, a híres LAPD - finnman s^lva - 
nem volt igazán ura a helyzetnek. Egy év¬ 
vel később, a Surrey Street! Icvöldözés 
néven ismert incidens snrán egy szál be- 
gözölt ámnkfutö szitává lőtte a semlege- 
srtósére kiküldött teljes rendör-szakasd, 


és mellékesen néhány járókelőt, aki ép¬ 
pen arra járt-kelt. Néhány hónap nyúlva 
Ghariie Whitman, egy bekattant ex-tenge- 
részgyalngos tizenöt embert főtt agyon az 
austini egyetem egyik épületének tetejé¬ 
ről, mire sikerült elkapni - az egyszeri 
rendőrökn^ nem sok esélyük volt a had¬ 
seregnél kemény kiképzést kapott orvlö¬ 
vésszel szemben. Egy éven belül három 
ilyen eset igencsak felborzolta a kedélye¬ 
ket, így hát 'ő7-bett Karyl F. Gates los an¬ 
gelesi rendőrfőnök (csak 
névrokona Bilinek) v^e- 
tésévei megalakult a 
SWAT (Speclal Weaports 
And lactics) csapata. 
Hatvan különleges ki¬ 
képzésen átesett, a 
leglobb fegyve¬ 
rekkel felszerelt 
kommandós állt 
rendelkezésre a . 
krízishelyzetek ^ 
elhárítására, 
tűsszedók, 
ámokfuták és 
teriorísták kiik¬ 
tatására. A szu¬ 
per-kommandó 
ötlete fényesen 
bevált, a csapat ki— 
állta a próbát, így 
JA 1 ma már minden 

|U I város saját SWA 

J ményt tart fenn, a 
■ mandésokat pedig az 
egész világ Ismert: ők 
azok, akik a fitmekben 
látöiik a tűszejtőie az aj- 
tót és szkafender-szerú 
sis^jaíkban,reflekto- 
I lekkel felszerelt poskáik- 
kal mindenkire a frászt 
hozzák. Hülyén Is nézett 


lomig ismert akcíóillm-sablont. Mindent 
van nyolc emberünk (akikből egyszerre 
népit vihetünk magunkkal akciózni), né¬ 
hány fepverütrk (általában nagyságren- 
dekÉilgyisgóbhek a terroristák arzenál- 
ján% ift meg a Raínbow Sixen és Rogue 
Spearea edzett, kifinomult ösztöneink. 
Edzésképpen próbálkozhatunk az egysze¬ 
ri küldetésekkel, de az a gyengék mene¬ 
déke, akt egy kicsit Is ad magára, az kar¬ 
riert kezd. Itt szép soriban kell végrgmen- 
nünk a küldetéseken - csakhogy ha egy 
emberünk megsérül akcíé közben, azzal 
[á időre a "csevepadfa" kényszerül. Ebből 
adódóan nem árt vigyázni a katonáinkra, 
mert néhány tisztáldozat után könnyen 
azon vehetfük észre ma- 
gunkal, hogy a teljes 


megarambókat alakítunk, akik egy tucat ^ 
különböző fegyvert cipelnek magukkal (ez 
per^e egyáltalán nem lassítja vagy aka- j 
dá^fozza őketí, és a klinikai halál állapé- \ 
tdÜFegy pillanat alatt gyógyítják magu- 
ksbttxímumra egy-egy véletZenüE éppen 


volna ki, ha nem kapnak egy "saját” first 
person kontmandósfátákot, ha már a ga- 
gyi akci ófnmekből ismert Delta Force- 
nak, illetve Tóm Glancy “gyermekeinek'^ 
a Raínbow Sixnek fejenként jutott ket¬ 
tő... 

A játékban egyébkér^t 
2DD5-ben Járunk. Ha¬ 
marosan a világ ősz- 
szes fontos vezető 
politikusa Los Angé¬ 
ládé érkezik, hogy 
alárják a nagyon sok 
plusz egyedik nreg- 
állaped^ukat a teljes 
nukleáris leszerelésről. 

A nemzetközi helyzet egy¬ 
re fokozódik, És ez nagy¬ 
szerű alkalnm ana, hogy mlu- 
dentéte szuperszélsőságes né 
zetekel valló őrült 


legénységünk az intenzív osztályon fek¬ 
szik, mi meg játszhatjuk a Schwartzi-típu- 
sú egyszemélyes kommandót (ami megle¬ 
pő módon itt nem igazán járható út}. Sze¬ 
rencsére egy-egy küldetéssel bármennyi¬ 
szer újra prábálkozhalunk, sőt, ha nagyon 
nem megy, leléphetünk a helyszínről dol¬ 
gunk végezettenűl is - bár az ilyenek na¬ 
gyon csúnyán ütnek vissza a kesobhiek- 
ben... Aki a Raínbow Six hosszas útvonal- 
tervezgetéséhez szokott, meglepődve ve¬ 
heti Észre, hogy ilyennek itt nyoma sincs: 
miután áttekintettük a nagy harci helyze- 


terrnrista vallási 
fanatikus jelenjen 
mega 
és 


ma. 


merényie¬ 
tekkel és egyéb kisded játékukkal üsse el 
az Időt. Az eddigiek ismeretébefi abszolút 
nem meglepő, hogy mi a SWAT-on belől is 
elitnek számító D Platoon egyik tisztjét 
alakítjuk, azt az embert, akit akkor hív¬ 
nak, amikor már minden más reményte¬ 
len, valakinek ki keti szabadítani a túszo¬ 
kat, lelőni a rosszfiúkat, hatástalanítani 
a bomhákat, és végigcsinálni a többi una- 


tet és leifegyvereztük embereinket, máris 
az akció sűrűjében találjuk magunkat. 
Néha annyira, hogy már mindjárt lőnek is 
fánk. 

A kommandós játékokat két dolog külön- 
hözteti meg alapvetően a “sima" first per- 
son shooterektől - ezek itt 1$ rányomjak a 
bélyegüket a játékmenetre. Először Is; 
nőm féiístenl kápesságokkef megáldott 


olt hevtfósző medikit segítségével A 
SWAT-ben egy katona csupán egy puskái 
(a választék a szabvárry RÁK MP5-ősbal. 
egy shotgunból és egy felluningcit M4-& 
bűi áll), egy pisztalyt, némi robbanáanyé 
got és könnygázgránátot tud magára ag¬ 
gatni. További gyönyörűség, hogy egy, 
maximum két találattól a legmarconább 
kommandósunk is engedelmesen dllek 














síomőttsisz ^ ifí^í is! 


(annak ellenéra, 
hogy a Sfena a^a- 
főbe raklámoTza 
pragram a ''minden 
eddiginél kilrnamul- 
tabb'' mesterséges 
inleliigetrcilfát), 
soksícr bambán be* 
lefutnak a zárétüzbe 
ahelyett, bogy fetíe- 
lékbe vnnulnának, 
esetleg elfelejtenek 
fedezni, mert meg^ 
hallottak hárem 
emelettel odébbró I 
egy lövést, vagy 
megláttak egy ab¬ 
lakban egy túszt, és 
srrfckal lantosabb nekik, mint a 
kiadott paranes. Ennek ellenére jól hasz* 
nálbatók a fiúk - főleg ana, hogy lor- 
róbb hifiitekben elfereljék rólunk a 
sok rádiózást valószínű¬ 
leg a pn y i w ényének szániák a 
itetB k^t átestek a ló 

idege- 
egyik ol* 
mega 
mi jövünk, 
■;Embe* 
esetben felkészül 


szik, de sebaj; gyógyító lel MO iifi fcn yál* 
talán nínr^s a ját^ban... A másik fnnttks 
dolog, hogy nem a magányos farkas sze¬ 
repét kapjuk, a sikerhez elengedhetetten 
a csapa^nka. Van négy beosztottunk, 
"'át dolgrrztassuk őket! A közlegényeknek 
3 snaklia épített rádión dirigálhatunk. A 
nranosskat igen lelkesen követik a srá- 
ie egyébként meglehetősen ostobák 


ő támad meg min¬ 
ket^ móriképpen ?ik- 
ker,-afliÍErfBg^rönkft 
a falhoz ÜKÖtva ki* 
csiny hetdizftató vissza- 
pltlantö tükrünkkel próbá¬ 
lunk átl^mcskálni a tú- 
loFdatefz a szerkentyű 
egyébként nagyon mókás 
és sokszor lehet étetn^n- 
tó is- ráadásul nem na¬ 
gyon ialálknihattuiik még 
hasr^nlovai ilyen játék- 
bán. 

A visszaplllantén kívül 
még találhatunk néhány 
olyan dolgot, amit eddig 
^ nem láthattunk hasonszőrű 
prograitHikban. Ilyen példá¬ 
ul a sísakkamera, amivel 
mindegyik kommandós fel van 
szerelve, így bármikor küfcsöii- 
vehetjük bármelyikük ''szemét". 
Síi ntén jópofa új ítás a fegyverekre 
^ szerelt kis reflektor, ami szépen 
megvilágítja azt a területet, 
ahova az ólmot óhajtiek ereget¬ 
ni - bár minden lá^árryossága 
ellenére áttalában ajánlott in¬ 
kább olyan fényforrás után 
nézni, ami nem árulja el min¬ 
denkinek, hogy hal vagyunk. 
Külön érde¬ 
kesség, hogy 
az ellenfelek 
végre életszerien 
viselkednek 
stresszhelyzetben, az¬ 
az nem rohannak bele a 
baléiba, ha három fogy- 
véresővel néznek far- 
kasszemet, hanem szé¬ 
pen megadják magukat. 

ASWAT niozofiájához hű¬ 
en illik arra utaznunk, 
hogy minél kevesebb 
rostiét legyünk kényte¬ 
lenek lelőni - egy élve 


elfogott terrorista igen sokat éri Sajnos 
ugyanez a realizmus máskor nem nagyon 
veheti é^e a terroristák viselkedésén, 
általában teljesen véletlenszerűen esám- 
borognak őssze-vfssza, magukra hagyják 
a túszokat, és hagyják magukat egyesé¬ 
vel lemészárolni ahelyett, hogy jól elbari- 
kádoznák megukat. tliüm az ürömben. 


quenee-nél 1$ jobban megeroJtethették 
volna magukat a grafikusok - érdekesség 
viszont, hogy két bevetés is játszódik a 
L.A. Donvention Centerben, ami PC-s kö¬ 
rökben arról ismert, hogy ott rendezik a 
legnagyobb számítógépes játékkiállítást, 
az E3-at. A játék összességében azért In¬ 
kább kellemes, mint idegesítő - nagy kár 


hogy ez azt Is jelenti, 
hogy nirres két egyforma 
bevetés, ha újrakezdünk 
egy pályát, az ellenfelek 
egészen biztosan máshol 
fognak felhukkanni - 
nem játszható tehát a Ro- 
gueSpearben jól bevált 
"bemegyek, körülnézek, 
kinyírnak, újrakezdem, és 
már tudom, honnan fog¬ 
nak lőni a gonoszok" 
mottójó, nem éppen fair 
módszer. Viszont ezzel az 
is jár, hogy jórészt a vak¬ 
szerencsén ált vagy bukik 
egy küldetés sikere; ha a randomgenerá- 
tor szeszélye összezár két-három terroris- 
egy jól védhető helyre, nagyon nehéz 
emherveszteség nélkül kiiktatni őket - ha 
odakeveredik valahogy egy túsz is, az 
még gyás^sabb, mert szinte biztos, hogy 
bekap egy kóbor golyót, és már kezdhet¬ 
jük is elölről az egészet. A bevetés köz¬ 
beni állásmentés lehetősége ilyenkor 
hatványozottan hiányzik. 

Tartalmilag tehál nagyjából azt nyújtja a 
SWAT 3, amit a összes többi kommandós 
játék, a forma viszont határozottan tet¬ 
szetős; aprólékos és változatosa grafika, 
a hangulat pedig igazán egyedi. A törté¬ 
net nem éppen az erőssége a játéknak, 
és a mintegy ötven másodperces endse- 


Ai eíegeBeíIsií táromí lí&mt a poígámester frojtáíHíáí 


érte, de szerintem a mesterséges intelli¬ 
gencia ostobasága és fiéhány buta apró¬ 
ság miatt nem lesz belőle igazi sikertör¬ 
ténet. 

Hancu 
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*11 cs«Hde$ kis fa~ YStik. Ezek az eIsS ké^- 
llikM fiMMBBiÉu, efi favágá fia- kockáit, amit látha- 
feÉMJM éves korában szíilei fellí* tank: Drako felkel a ka- 

nyaltok katan-aéottsáiára. amikor rSK utánaered az ét ol- 

. efyes efyadnl fákl)fával fogó két csonlinak, ki- 

a kazébeti elriasztott rántja egyikojQk kard- 
egy farkascsordát, mely Ját, s lekászaholja 
reá támadt. Rögvest el- őket. Innen indulunk, 
vitték a helyi kuruzsló- Első feladatunk elhagy- 
hoz, aki kezét a fiú ul az erődöt és eljutni 
^ homlokára téve kiderí- egy kis falun át a Cita- 

S tette; az ifjú a harcos delláfaa, ahol Lady Ce-^ 

vére mellett ntágikus Jestia. fogad minket, s 
^ képességekkel van osztja ránk első kúlde- 

g megáldva. Réháoy évvel tésünket. Első felada- 

3 később Drake faluját tuak a varázskúrt elhn- 

n megtámadták a sötét zása Corathiából, a 0w< 

erők, családját ktlrtot- bel. Ez egész egyterűn 

, j ták, de ö életben ma- út azonban hosszú és vi 

radt, s erdei népekhez A faluig a csontvázak h 

__ esapódva éldegélt, fej- keresztül verekednünk i 

lesztette tudását. Egy- akik elhalálozásuk után 

szer osszeakadt egy re- fegyverüket, pajzsukat, 

metével, aki ismerte a lální náluk varázs- 
legendát, mely szerint lüttyöket. Érdemes egy 
idővel eljön a kiválasz- csetepaté után átva Ita¬ 
tott, és megszabadítja ni a tárgyi istára, mivel 
a népet a gonosztól. Itt láthatjuk a kőrtllöt^ 
Ezen túl együtt irtották tünk tévő dolgokat is, s 

- az élőhalottak csapata- hlzeny igen nehéz felfe- 

■ it, de történt egyszer, dezní olykor az áldozati 

.. >' ' hogy az öreg remete ha- kiesett dolgokat (pl. a ] 

lálos sebet kapott. Dra- üvegcsét a fűben). VarÉ 

It® teljesítette utolsó 
-7 * ^ . kívánságát, és saját ke- 
zével oltotta ki életét, 
mert akit az élőhalottak 
ölnek meg az halála után a sötétség 


^^sztrap játék -sorozat 
be, melynek első reneil 


kete mágiával és zörgő csontvázakkal 
tartja távol a hetolakodőkat. Ennyit a 
rossz oldalról. 


kapcsolódunk he, amikor Drake már 
javában kaszabolja az élőhalott sere¬ 
get, ám pechére elfogják és temlecbe 


rabb szerzzük be elesett téltestvéra- 
inktől. Dyógyitalbél érdemes fellan- 
kclni, ez az egyetlen gyógy forrás a já^ 


{fejében állandó pára honokdM lá¬ 
tunk az nrrunknál továbbdHjpfnk 
bányájában zegzugos járaBfiti kell 








•jJvfM.Járucism 


I f’c-jAjiÉKítníJí.-nEH 


végtgntenniinlíj melyfih a főldtiad ta- 
koző siines ásványoknak (és a színes 
tényeknek} köszonhetoeft míittfenféJe 
színben tundikiílnek. A Glacíers hegy- 
s^bftn mindent hó borít, s iégcsapok- 
k^Meli ÉHlengokba vezet az út. A pá* 
^ Ifák meglehetősen na- 
" V 9 yok, sokat kelj 

-11: ftitkosni, 

és sej- 




A grafikus motor kelle^ 
mes meglepetés volt 
számomra. A megjele¬ 
nítés kicsit hasonlít a 
King's Quest S-ra, ife 
szerencsére tovább 
‘Mát" a motor, s a kör- 
. nyezet is jóval színe- 

sebb. A pályák hatal¬ 
masak, s a program pil- 
Janatok atalt betölti 
őket. Persze ne számít- 
són senki egy Quakea 
motorra, geomelfiailag 
nem olyan élethii a grafikus motor, és 
sokszor találkozni lyukakkal, azaz 
‘"ereszt” a pálya helyenként. Ez a pá¬ 
lyatervezők sara, mivel nem figyeltek 
3 pályák precíz lezárására, s ilyenkor 
furán ‘‘rezegnek" a textúrák a rések¬ 
ben. A grafikus motor támogatja a szí^ 
nos, dinamikus fényeket, a ködöt és 
meglepetásként a tereptárgyak és 
szereplők árnyékait is. Az ámyékak 
tisztességesen ki lettek dolgozva, tá- 
vetádnek a falra, a fényfoirls heJyzo- 
tétól függően pedig változik irá¬ 
nyuk, alakjuk. Bár csak a f6- 
hüs közvetlen koniyezefé- 
lien kapnak árnyékot a 


IS - így egy nagy te¬ 
temben konganak a 
lépteink, ba pedig ka¬ 
nyonban megyünk, 
visszaverődnek a szik¬ 
lákról a hangok. 


FeJszerefés terén igen 
szegényes a választék, 
a Mtght and Magic ré¬ 
szeihez szokott kalan- 
dorok nagyot c^léd- 
hatnak benne. Ám te- — 

kintve, hogy ez tulaj- 
donképpen akció-játék, 
kellemesen el lehet 
szórakozni a szűkös re* 
pertoárral, kézifegyve- 
rek terén karddal, bu* 
zogánnyal, baltával ta- 
Iá Ikozhatu n k, mind- ■ ' v J 

egyikből van 2-3 télé ^ 
méret, és ö-S varázs- ^ ^ 

verzió is. Amit nagyon . - . í 

hiányolok a iátéhból, 
azok a dobó illetve tá- ^ ^ - 
vofsági fegyverek - se 
í], se dobótőr, se Ián- 
dzsa. 

így szinte elkatufhe- 
tetlen a közelharc, 
melyben támadhatunk 
és vádekeiiietünk, s 

ha a JrpiinngBhb fo 


gyűrűket, s ebben ki is mertil a hasz 
nálhatá tárgyak repertoárja. 
Egyszóval a Crusaders of Might and 
ttagic-et lagrifilÉBKJÉiáójátékok 
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fok¬ 
ra «»áiskönyvek for¬ 
májában lelünk a pá¬ 
lyák kiilönbőzo része¬ 
in, s ezeket felvéve 
azonnal a varázstudás 
birtokába jutunk. Kez¬ 
déskor csak a fáklya 
varázs birtokában va¬ 


gyunk, mellyal megvi¬ 
lágíthattuk a sötét folyosókat. Nem 
hiányzik a klasszikus tózlahda és vil¬ 
lámcsapás varázslat, melyek az egyet¬ 
len használható cuccok távolsági tám¬ 
adásra, Szert tehetünk hősiesség va¬ 
rázsra, melyet efmorvolva képessége¬ 
ink javulnak, kőbőr varázslatát mely t 
láthatatlan páncélt ven kcirénk, lassí¬ 
tó varázsrzip me^ lelassítja az ellenfe¬ 
leket, s mire rtezmétnek már le Is 
csapjuk őket. Sűrűn találkozunk vará- 
zsitafDkkal, mefyiriL közül leghaszno¬ 
sabb a zöld íivegcsftt nelyben gyógy¬ 
ital lakozik. A lilával manapontjainkat 
regenerálhatjuk, a piros tűz ellen véd, 
a kék (átbatatlaaná tesz, a szürkét 
fethorpintve gyorsabbak leszünk. A fe* 
hér a fagy varázs, a világoskék az 
elektromos ellen nyújt védelmet. Hogy 
tovább növeljék az HPG-utánéizést a 
fc^ítök, beferaktak a játékba ötféle 
páncélt és kétféfe pajzsot is. Ezeken 
kívül csak elvétve találkozunk tár¬ 
gyakkal, néha találunk kulcsokat, me¬ 
lyeket nagy ritkán használhatunk, 


Summa summarum 


ré^ előtt - nincsen Igazán neiRr^nrar 
rész a játékban. Akinek nincs sok ide¬ 
je, de mégis egy jót akar szdiakezni, az 
kiválóan elmerülhet benne. 


Ems^clers af JVI and llf 


Gáspár 


efiMul olyan küldetés, amikor a 
m^^yszer hejárt pályán kell telku- 
talfii valamit - Ufiilpr annyi törté¬ 
nik, hogy aji|WaiÉÉolt ellenfelek 
s a pálya 

e^ikszeiHMR rálelünk a keresett 
tárgyra, olykor minden körítés nélkül, 
32 egyik ellenből verjük ki. Ez egy kl- 
::sit rontja a küldetések varázsát. 


. - 

A- 


tereptárgyak, így is igen látványos ef- 
fekt. A felbontás 64D*4Sl}-tdl egészen 
az 1920x120D-ig skáfázliatö, ami min- 
deo igényt kielégít, és 16 bit szíii- 
mélységíg dolgozik. Néha kicsit szem¬ 
csés képet kapunk, főleg amikgr kö¬ 
dös pályán járunk vagy ami kér dinami¬ 
kus fétifik vetődnek valamire. A mo¬ 
dellek rnegillják helyüket, egész 

I szépre síkergiilnlL, bár 
mozgásuk igenccak ak¬ 
ciójátékba iJlö: látva* 
nyos, széles mozdula¬ 
tokkal haicoloak, s 
Qrake legaUM két me- 
: , tér magasra 

véleményeÍH^H||B 
~ hangok igeaj^^SpL 

S * íaték*P 

bán jól kihaszoáija a A. 
környezetfüggő és 3D-S 
hangok lehetőségeit - 
talán kicsit túlságosan 























A mttcar lm Groftrái beszélek, i 
mosak vagpnk Indiaita Joaes" 
ványának'' nevezni őt, kis 
Raidaf-sorozatban ugyan^ vitte V 
mint Indy a filmvsznon. Érddkas: méste- 
nákan nagyan ágy tűnik, mintfra ez a két 
legendás archeológus szánt szándékkal 
összeméfné az erejét. Mig lara mitöt ké¬ 
szül beindítani a filmes karrierját, addig a 
LucasArts egy 30-s ^ciójátékban szerei 
paltatl kedvenc bősét. L^suk hát, ml az 
első forduló eredménye, azs hogyan re* 
mskel Dr. Jones Ms. Crott patyáján. 


Mielőtt azonban belefognánk az új Indy 
játék ismertetőiébe, mindenekelőtt egy 
fontos ínfarmáciőt kell megosztanom 
mindenkivel. Voltaképpen a forgalmazó 
kötelessége lett volna ezt közzé tenni {ha 
már egyszer magyar nyelvű kézikönyvvel 
jött ki a játékl; arról van ugyanis szó, 
hogy az installálásnál akadhat némi gond 
akkor, ha magyar nyelvű Win9S alatt pré- 
bátjuk a Játékot futtatni. Ez pedig nyilván 
nem számít kivételes esetnek, hiszen Ma¬ 
gyarországon vagyunk. Különbőzé kétes 
hírfonásokbél már-már (elröppentek 
olyan bírok, hogy a fáték egyáltalán nem 
fut Win98 alatt, de ez szerencsére csak 
rémhír. Szóval annak érdekében, hogy az 
irtötallálásnál ne mindig a sőgóablaknál 
kössünk ki, a kővetkezőket kell ten¬ 
nünk; be kell lépnünk a Windows 
területi beállitásaihoz (a Vezérlő¬ 
pulton), és azt át kell állíta¬ 
nunk mnndjuk amerikai¬ 
ra. Ennyi. 


A játék egy elég spártai íntroval jelent¬ 
kezik be: a felvi! lené újságcimekből 
mindössze annyi derül ki, hogy a történet 
kezdetén milyen évszámot irank. AII, vi' 
lágháhorú után, 1947-ben járunk. Aztán 


iraiaha olyan 
a r fc itnw delkezhetett, ami még az sme- 
ríÉMlateiDiuuBbáknál is ptisztHöbb. Sze- 
rtete a tavony nera c^án a menny eléré¬ 
sének sikertelen kísérlete voH (mint 
ahogy a Bibliában állj, hanem egy pokoli 
gépezet lelőhelye, ami a tér és az ide di¬ 
menzióinak átlépésére szolgált, a szár¬ 
nyas babilóniai isten, Marduk segítségé¬ 
vel. Azoaban amikor a szerkezet beindult, 
a megiíedt babiloniak lerombolták a tor¬ 
nyot, s ezért Marduk négy híva a világ 
négy különböző pontián rejtette el a gép 
darabjait, Velndnikov hipotézisét alátá¬ 
masztani látszik az a finom kimunkálású, 
fngaskerekes szerkezet, amit a romok kö¬ 
zött találtak az oroszok, és ami a tudo¬ 
mány álláspontja szerint semmiképp sem 
keletkezhetett volna Nebukadnécár ural¬ 
kodása ideién. Az amerikai gyakorlépálya 
legvégén eit a szerkezetet kapjuk meg 


később a PG-s kaland^ibat pedig el¬ 
képesztően szép, egzotikus htíystneken 
Írhattuk be Atlantiszt, Az tndy-iaiongék 
nyilván sokat vártak most is, araikor ked¬ 
venc hősük l^ra babérjaira kínnt pályáz¬ 
ni. 

Sajnos azonban azt kell mondjam, a já¬ 
ték elindítása után senki számára nem 
maradhat kétséges, hogy a íátékok biro¬ 
dalmában továbbra is a Tamb Ralder az 
uralkodó. Mmek Is szépítsük: az Infemal 
Machine egy szimpla utánzat. Ráadásul 
egy elég silány klón; a korábbi Tömb Raí- 
der-játékok jórannáii összes hibáját örö¬ 
költe, és semmi újat nem mutat fel. Az 
egyetted, amit Lara nem tudott, az az os¬ 
tor használata. Indy a kedvenc legt^eré- 
vei nem csak az ellenség kezéből ránthat¬ 
juk ki a fegyvert, hanem - megfelelő ka- 


zethez, addig Indyvel nUÉÉBélar ponto¬ 
san, a megfetelQ szögben kell Ddaállnuik 
egy olyan egysprű feladathoz Is, mint 
egy ajtő kinyitása. S ami még inkább 
basszantó; a gép olyan helyen is korlátoz¬ 
za a mozgásszabadságunkat, ahol semmi 
oka rá. Például látunk egy paremat, amir 
szemlátomást meg lehetne kapaszkodni, 
de hősünk mégsem kapaszkodik meg - 
&$ak azért, mert a pályakészítők valami 
nzás megoldást várnak el tőlünk. 

A nehézségi szintről nem is tudom mit 
mondjak. Ha úgy fogunk hozzá, hogy ak¬ 
kor mi most Dr. Jonest fogjuk alakítani, 
aki mindent sa^át kútfőből old meg, akkor 
bizony elég macerás delngra vállalko¬ 
zunk. A küldetések ugyanis pontosan 
olyan feladatokból tevődnek össze, 
amiken a fumb Ralder készíto- 






Ss3kHt3s trükk a batím^l apa kífitsaisífa - aa a0 fafetti rest 
fífimri a ÍFÜkközökiM^ fat^íAk ki 


minden bevezető nélkül hirtelen a játék¬ 
ban találjuk magunkat, s egy délnyugat- 
amerikai kanyonban kutatunk - ki tudja, 
mi után. A program mentségéül legyen 
mondva, hogy a sztori menet közben ala¬ 
kul ki. Sok váltoizás egyébként nincs a jöl 
bevált Indy-sémákoz képest, legfeljebb 
annyi, hogy hősünknek új ellenségképe 
van: korszerűsítve a világnézetét immár 
nem a nácikat, hanem a vörösüket utálja 
- de nagyon. Az SS helyett ezúttal tehát a 
szovjet títkosszolgalattái kell tartania: 
mert meglepő módon úgy tűnik, még a 
kommunisták is '‘vevők" az okkultizmus- 


Egy Volodnikov nevű tudás azt vette a 


hisiinh rétÚi^átni 
odtél, akiafrfssio 
bízásából kéri Indy 
mi célt szolgál, 


Az Indiana Jones [Itékok mindig í$ "kőz- 
tisiteletflek ' örvendtek, s non csak a fő- 
szewapiő miatt, hanem mert Indy mindig 
vafamí új színt vitt egy adott játékstOizs- 
ba. A €$4-e$ időkben élvezhettük, ahogy 
hősünk ostorával útlenghettünk az oldal¬ 
ra scroHozédé pályákon, majd részt ve¬ 
hettünk a legendás csillés száguldásban, 


ttateiva-áttu- 
I szaka¬ 
dékok felett, avagy má- 
t használhat* 

|te(, (Ha valami kapaszko¬ 
dó van a közelben - és * 
elő van véve az ostor - aí 
nézet automatikusan s "fogódzkodóra” 
áll rá,) Hát nem sok, de ennyi az egyedi 
vonás. 

Annyit elmondhatok: nehezen bírtam cér¬ 
nával (mondhatni több spulnira volt szük¬ 
ség) hagy megszokjam a kézhez nem átló 
irányítási - főként, hogy a Dere íóvoltá- 
ből már megszoktam a jót. Míg Lara min¬ 
dig rugalmasan alkalmazkodik a kőmye- 


Békés bávárkaimé a mm máiyint niítíny akna, muréaa, cépa - h 
agy {bár sr utóbbi elég nyago^} 


gárdája végre túllépett. Teszem azU hat 
kapcsoló mellett megyünk el, amelyek 
mind használhatalianok, s majd csak 
hetedik átállítása után mehetünk hozzá¬ 
juk ví^a, hogy újrapfohálgassuk őket. . 
játék úgy lett elnyújtva, hogy ide-oda 
mászkálnunk a pályavégek között, igaz. - 
feladatok elég egyértelműek, de azért 
nem biztos, hogy mindig azonnal telte- 
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lítiémviK P3OT; 32MB RAM, 3D-kártya 
Ajáfitotl; P-l aűC, 64IUB RAM 
SD'gy^jrsltác Mrect 30 
MiJtípiajfer: “ 


Látványossá! 
Játsxhatösá: 
SxavatDssá! 
Z e n e b o n . 


Aj iikció|á!é5<ök vildfjaban inlkátto 
Ujfa ú ninütef ^ lfi(iy a L'wllváiiy 


lanul rnhangálnak, $ csak litíírtként áM- fyók? Ehhez jön még ráadásként az elfú¬ 
ltak meg pntfogtatni egy párat. Csak a fő- sarait autentata célzás - bár fair a prog* 

ellenségek keméityebbek, de azok is ram, hiszen az ellenség is van olyan vak- 

csak addig, amíg elő nem kerít|íik az el- sí, mint emlterink. Kár, hagy nem tudom 

íemik hatékony varázs* mindezt mozgó képekkel Illusztrálni, meri 
fegyvert, [Azzal azonban szívesen “bevágnám'’azt a jelenetet, 
csínján bánjunk, mert ha amikor egy orosz katonával puskával (! j 
tél sűrűn használíuk, hosünkru is ha* lőttük egymást egy méterről, s úgy kfa, 
lálos.) Szóval 8 megfelelő beállításokkal harntatfik prűbálkozásra sikerűit is elta* 
gyerekjáték a kaland végig vitete> lálnunk egymást. Arról pedig végképp gé¬ 

lgaz, a játék tervezői megpróbálták llmh zom sincs, hogy a farkasokat miért nem 
tálni az igénybe vehető segítséget, hiszen tudjuk becélozni. Tatán ai állatvédőknek 
a program nyi Iván tartja In dy IQ szintjét , akartak kedveskedni? 

S igyes tippnéi, ít- Az egé^égüiket ** ahogy a Tömb Üai- 

mlnden egyes derbee megszokliattuk - két fajta nagysá 

könnyített harc- gü etső^élycsomaggal --— 

nál csökken . regoneráfhatjuk, s ugyan- 

k Csakhogy ezt a célt szolgálják a 
ez nem gyógynövények is. Az or- 

igen vnsí felszarell^ez tarto- 

tölti zik továbbá az ellenszéru- 
mos doboz is, arra az 

K esetre, ha megmarna 

B k\fminket egy pék vagy egy 

B Érdekesség, hogy 

r Vinft ■' szert, illetve egászség- 

1 jl 1 ügyi cuccokat vásárolha* 

n I tank is. A legrejtettebb 

" . ■ . M l zugokban mindenféle 

M kincseket találhatunk, 

B amik kőzvetlonui ' 

H nem jók semmire, 

B az értük ka- 

patt pénz jói 

I a 

jV I ^P^^k pályák között 
1 Jir vásárolha- 

i JT tünk. 

t (Amúgy a 

W ' kincse- 

f ” kért IQ 

f V pontok 


vashatú: hamisitatlan akció, hamisítatlan 
kalandok, hamisítatlan Indy. Nem is tu¬ 
dom. lehet, hogy ez mind hamisítatlan, 
de lara azért sokkal eredatihb. 

K.Z. 


dezzűk, hogy mi a kővetkező lépés - szó- 
«al elég hosszadalmas (és talán unalmas 
isjadotog, 

A másik megoldás: ha az ellenkező szél¬ 
sőséget választjuk, vagyis a túlzott 
könnyűséget. Az opciók közölt ugyanis 
van egy olyan segítséglehelöség, amivel 
i program jóformán már csak a billentyű* 
két (illetve a joyt) nem nyomogatja he¬ 
lyettünk. Ha kipipáljuk a “Shaw Map 
Hints’' játékopciót, a beh ívható térképen 
folyamatosan K-szef tesz megjelölve a kö¬ 
vetkező lépés. A nehézségi szint sz^á- 
lyozásával ráadásul az eltenfetek tudását 
is c^kkenlholjük. Ehhez pedig hozzá kell 
tegyem: a katonák és az egyszerűbb télvi- i 
lági teremtmények (mim például a jégma- 
■ék] intelligenciája még a legnehezebb 
fokozaton sem túl penge. Látszólag cálta- i 


A történet 1G szinten keresztül tart, mely 
során régi Tcmb Haidetes fíagyatnányhoz 
híven bejárhatjuk az egész világot - ha¬ 
vas csúcsok és trópusi tájak egyaránt 
otthont adnak egy-egy pályának. Fegyve¬ 
rek gyanánt korabeli pisztolyokat és pus¬ 
kákat győj^lünh be as elhallolt ellen¬ 
ségtől, tömbbé szert tehetünk gránéhm- 
tőlBe, aknákra és gránátokia fs. A nii- 
chetének a dzsutgelbeit vessük nagy 
hasznát: sűrűn benőtt bejáratokat tehe¬ 
tünk szabaddá vele. A fegyverek hatásfo¬ 
ka amúgy nem túl kieléiilö. Eszméletle¬ 
nül röhejes, hegy a kalooákoak van ide¬ 
jük elfutni a puskagotyők elöli Vajon mi¬ 
nek keltettek ezek a látható puskago* 


A program lelkét egy továbbfejlesztett j| 
Jedi Knight engine képezi, ami bár- j 
mennyire is továbbfejlesztett, azért ntár 
egy kicsit őregecske. A ma elvárható gra¬ 
fikai szinvonaihoz képest legalábbis min¬ 
den túlságosan s^letes. A terepet mint¬ 
ha építőkockákból eszkábálták volna 
össze, a figurák “rohotos” kidolgozása 
pedig még szambetúnnbb. Főkéet, hogy 
nem írtak renderelt animácidkat, s ezért 
a párfaeszádaknáf pTeffiier-pfánban f áthat¬ 
juk, hngy hősink kezén holmi romhusza- 
lakzatokra vannak felfestve az ujjak. A 
textúrák megrajzolöf sem dolgozták ma^ 
gukat halálra. A karakterek hárítása még 
tűrheti - például hösüRk az arcvooásaTt 
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N litE, hog]f lebarmilt si a Lara Iáity az utóbbi 
idaben! - Jtiálthal a játékots, amint ne- 
kif^szik az Örbsa Chaosn^, mert bÉ- ti- 
kBletBsen ntá$ kSmyeuribsn já^ódik, azért ez 
mégiscsak egv haailsitatlan iDinb Raider-klán. 
A tfittán) kulinkat Hnstradamoa egjfik szoká- 
SQS jósFaia szatpitatja a 201KI. JaiiDár 1-ie vá- 
hatú vílágvégEfoi, a városi utcákaa tűrabslú 
erőszakról És hasanlö vidám dorgokróJ. pa m 


^mmmr 

Mralött szatgálatba sFfiánk, elö^r túl kell es- 
aiink az ala|]ikíká|i(zésen> ami bámitt lésztml áll; 
fizikai, harol és vezetési iróningbil. Az elsőknél 
azt hittem, hop viccelack velem a ksszitók: a 
fEzikal tféolng például abból állt, hap egy n|íl- 
egreuBS pályán végig kerFatt menni bizeiryos idő 
alaU és a végen megnromni egy gombot. Iz ám 
a feladat! Mába nymtiiedni kellett az up^ i$„. 
A vezetni gyakorlat első rése dettó ugyani lyen 
dedő; liaromi kort kell raemti az autóval. Valami 
haszna esetleg a harci tréningnek volt [bár eb¬ 
ben sem ütöttek vissza a partnerek}, viszont ÍH 
elég jól be lebetett gyakoro Ini a különléle muz- 
gáskomblitációkat jneilesl^ a kommentátor a 
szádba is rágja}, 

A kezelés szerintem nagyszerűen el vao talál¬ 
va, mert tok egy^FŰ: az iráiqblllentifiikőit kívül 
van ofnr ulés, ^ rúgás, egy ugrás és egy akei- 
ógomb. Az el^ kMtöaáil ez igazából "miiködle* 
tésuBk'^ telel meg: iTArel csak akkor üt, ha üres 
a keze - ha van benne valami, akkers éppen 
aktuális fegyvert használja; lm pedig mozgás 
közben "hasmáljak" a lábat, al^or a lányka be¬ 
csúszó szBfslést alkalmaz a csapásirányba lévé 
rosszcsoirten. Az akclőgomh működése a helyzet 
lűggványK ezzel szólíthatunk meg például vala¬ 
kit, de Ita nincs senki itkozelben, akkor erre a 


kai ás hatótáwai ttolguznak: a pisztolyböl 3-4 
skulót Is bele kell engedni valakibe, míg ha] Fan¬ 
dó lobbiétre szendemlnl, a shotgun És a gép¬ 
pisztoly viszont egyből m^eyugtat bárkit. Na¬ 
gyon sélozni sem kell: kábé őd fokos szögben 
d'Arci automatikusan betogja a célpontot - a lé¬ 
nyeg, hogy ne haltai álljunk néki. A befogással 
azift van egy kis baj, ugyani ez a békés polgá¬ 
rokra is vonatkozik, jMondjuk ANNYIRA nem 
nagy a probléma, lévén a városlakókkal nem 
kell elszámolni senkinek,,,} Mellesleg Igen üd¬ 
vös dolog, hogy egy keresi figyelmeztet rá, ha 
éppen bánónkra cáloznak. 

Ha mind a három alaptrénlnget megcsináltuk, 
akkor szolgálatba Elhalunk, de további harci és 
vezetési klkéjKőst is nyombatunk jóval kérné¬ 


tek - és a kezémbé nyomntt egy baseball iitut. 
kosz. Egy másik egy egészségügyi osoinaggal 
kedveskedett, de a legjobb az volt, amikor egy 
kedves hölgy {aki szemmel láthatóan a légibb 
nol nKstei^r^ól kereste a betevötj közölte ve¬ 
lem, hogy 0 nőkkel nem csíJiáFja. [Később talál¬ 
koztam vele egy sikátor tálának döntve - téoy- 
1^ nem növel csinálta.} Az mendjuk már kevés¬ 
bé logikus, ámde rendszeres szokása a polgá- 
rakoak, bogy nőha Érdeklődve megállnak egy- 
egy otcai hlrfguél. Rendszerint közém és az el- 
Fenfelek közé álltak - pechukre... Egy másik év- 
dekes vonásuk, hegy előszeretettel koizózoak a 
háztetőkön, és eléggé meglepő, amint lelépnek 
egy hétszintes épület párkónyárŐL A járókeEDk 
egy speciális fajtáját képezik a rendőrök, ^ik 
jellegzetes görnyedt tartással róják szolgálati 
utukat. Néha infokat kaphalunk tőlük, sőt, ha a 
közelben bocsátkezunk pofozkodásha néháivy 
vagánnyal, akkor komótosan a segítségünkre te 
sietnek. 

Az otcai forgalomhEiz hozzátartoznak termésat 
tesen a jármüvek is. Udvarias dudálással jetdk 


Amint flMfjkezíliiik első kilJ- 
detésönket, rS^io látjuk, 
hogy ezt meg te kaptuk. (Meg 
nem is; a város ugyanis min¬ 
den ehtalröl zárt szeklorokra 
van osztva, é$ már eleve 
szektoronként kapjuk a kül- 
deléseket te.) Az ém egyszerű i 

teíkivlfágomnak egy kicsit ér- . 

dekes ez a színvilág, de az . Wfjf ir 
hIztBS, hogy maga a város 
marha íől meg van csinálva, 

Az állandóan zuhogó eső és . 

az ál landó éjszaka kömyezt* f ; ( 

téve! a szerzők igen magas H:, ^ 

labdát bizlosrtotlak m^uk- ^ 

nak, bagy híven variálhassa- 
nak a fényeHektekkel. A rab- LiÉittiiüItttJ 
boR^k különösen jók, s fodrozódó víztocsák 
namkulQitben jha helelőpíink, akkor tanáig naki 
te), a legnagyobb poén viszont az, ahogy a csa- 
tomanyüások felett gomolyog a gőzfelhő. Az 
úgymond interaktivitással sincs különösebben 
nagy gond; felrogdalhatjuk a kukákat, üres kő- 
lásdobozok dobálásával elterelhetjük valakinek 
a figyelmét, a létrákon felmászhalonk a házte¬ 
tőkre, a tetőket összekötő kábeleken csüskál- 
va pedig egy vidám lanovkát megszégyenílo mó¬ 
don repkedhetünk a tetők között, A város teli 
van járókelőkkel, amelyek szerencséié aem két 
entitás klónjal [mint mondjuk az Gmlkronbao - ' 
bár messze nem néznek ki olyan jól}. Jobbára ^ 
logikusan viselkednek; ha vala- 
kire pisztolyt fogunk, 
akkor az megdermed 
és magasba emeli a 
keiét [volt amelyik 

hasra is teküdt), Vb 

ha pedig jól ráve- ^ 

rünk egyet, aik- 
kor rémüJten el- 
szalad. Ugyan* 

csak mindegyik- ^ 

kel szóba is Eehet , 1 ^ 

elegyedni: lég- Wm 


amikor egy 
sarkon ki 
. ^ Utánuk 

^ kohkantani. 
^ NB Ugimdcsaltáz 
akciógombbal 
C Spdunk egy ma- 
* gatehetetlen sze¬ 
méit illetve hullát 
álkufatnf, illetve meg- 
hilíncietei, A motozás 
mlndeo áldozatunknál 
melegon ajánlott, lév^ 
kazelin!i- és lőfegyver, 
ál ut^fakboi szoEgálő 
töHélif, kézigránát. Il¬ 
letve elsősegélycsomag 
lebeí a zsákmány. 

Igen mókás dolog l esz a 
harc, amit én részemröi 
^1 szoktam kezdeni, 


I jmár eleve felrúgom a 
tisztelt pácienst {bár né¬ 
melyik gonosz mődon el- 
lép). Ennék több haszna te 
van; ka háiátcnknál vala¬ 
milyen fegyver volt, azt 

szépen elejti, ioválÉá 
^ pár má^dperme ma- 

^^M^ovábbl hcp- 


fgara - ha nem, akkor fnl^ 
legesen kínáltam agy Is¬ 
ik lékében. I Az íntroban 


közbiztonságot szid¬ 
ja, vagy esetleg az 
adott küldetésben ka¬ 
pott feladatra utaló du¬ 
mákat nyom, de akadnak 
eitrém esetek te: az egyi¬ 
kük például azt mondta, 
hegy ezt a ^^Playamek” kuld- 


lagíitóbbi|9eszter ijszakáitk Ideiébe pottya- 
nank - legalábbte olyan szífimszteTTe, nttJiyat 
mondjuk Hsevtin Tarantino képzel ei. Két f^ 
veres gengsí^r mfsiahoskodlk egy lánnyal, ^ 
ma]d amiko/ efhaugzilt a kiállás: 'linidórsig! 

He moGoanjr, JejentCségtaljttM összenázieÉi 
és minden csUift tfttet nyilfák. Hosszas hajsza 
kezdődik a mlkroiwszgk után, iratynnk során la- 
amoftlzálj^ a fél várost, de végül te győz az 
Igazság: egy zsékirtcában elkapják óki^. Azaz 
csak elkspnák; a csatornából két gorilla kísére¬ 
tében eFŐbskkan egy Famomas-szerüség, és a 
köiöirség nagy üdvrivalgásé közepette halomra 
lőnek/felrobbantanak mindem és mindenkit. £z 
a mókás béveietí meg Is adja az slaphengulatát 
a látóknak, ^lybcn egy d'Arci Stern nevezetű 
rendért fogunk alakítani, aki az akciójátékok 
teljes emencipációla jegyében egy néger bölgy. 


rózus huigulatban lé- 
vök természeten nigdos- 
hatják te s földre került ellen- 
' ■> felel. A puszta kezes ItafcnáF 
/ d'Aicí aszerint rig, hegy mi¬ 
lyen távolságban van az ellenféltől: messzebbről 
fejre, kőzelebbríl meg... hál izé; lágyékra. 
fJujj, rossz nézni ist| Ahogy a gyakorlásnál meg- 
tanoljiik, az űtés/túgásnil lehet hármas kombó- 
kat bevinni - ez ugyaDÚgy azonnal földre vi^ az 
ellenfelét, mint egy becsószás. A közelh^cra 
szolgáló fegyverek nyílván hatékonyabbak, mint 
mondjuk egy szimpla pofon; a kés legalább há* 
rumszor akkorát sébéz, míg a baseball Űtn meg- 
felelő távolságból azonnal földre viszi a páci¬ 
enst. A lőfegyverek szirrtéh különböző hatásfok^ 


[CsMdasrfp -mí|r Ifrsn magr tároiságbSS fel 













PC-JATÉKORGLUEK 




■eidnéltíiket, ha ai utca közepén palonink egy 
Migáot, de jlledelmesen megái Ec^ak a gj^aEcgái' 
ketökitél; ilfetve Eia eléjük sialatfiinh. Már leg^ 
atálÉjs ha tudnak - ha d írekt eléjük lépüitk, ak' 
kif temészetesGo előkapnak, de engem rend- 
seresen elütügettek az oldalukkal Is. iJvenkor 
CAici ugvaníjgy fekve marad, mint egv j^l inánif' 
zstt becsúszó szerelés után. A fekvő testeken az 
airték minden toválÉi nélkül áthajtanak (mEEielyt 
3 láflfka fsláUna, azonnal olütr eg| másik autó), 
és azt tán mondani sem kell, hogy ilyenkor 
azonnal előkerül egy huligán is, aki annák rend- 
>e-s-mődja szerint bele is tapns bennünket az 
aafaitba. 

A játékban sorban egymás után kapjuik az egyre 
iKhmedD küldetéseket, amBEyekbül Idővel ü^ke- 
rekedik maga a történet, a legfelsőbb körükbe 


zők lákeoyszerítéflék a játék lelietoségeinek ki¬ 
használására. A második küldetésben például 
egy ongyükosjelnltet kell lebeszélnünk réfa, 
hogy leugorlon az egyik háztetőről (nem vették 
fel lüzéltónak). Miután egy kábelen átcsúsztunk 
hozza egy másik tetőről, megígérlük neki, hagy 
személyesen fogjuk támogatni felvételi kérel¬ 
mét a Téndőrségbez. Egy másik NüidetéslMt a 
Vadmacskák foglyul ejtenek egy Gordansky ne¬ 
vű riportemot jő az introban látható fehér hajú 
lányka), és élve vissza kell meiKkitonüok a ka¬ 
pitányságra - mivel a sikeres szahaditás után 
annyi Vadmacska lévőldöz rink (és főleg rá| az 
utcán, ezt csak úgy lehet m^csinální, ha a ka- 
pítádiyságTŐI elhozunk egy jáTŐrkocsít, A külde¬ 
tésekben rendszerint nem hajt a tatár, szávai 
szép kényelmesen korbeböklászhalunk az adott 


tappanva le keli tartóztatnunk egy kábítószer- 
csempészt, meg kell mentenünk valakit, akik a 
Vádmacíkák le akarnák dobni egy háztetcfől és 
[gy tuvább, A nagy kombinálás náta azért a lo¬ 
gika rovássá is mant: az egyik küldetésben há¬ 
rom bandarvezér találkozik a baseball stadion 
gyepén és legalább az egyiket élve el kell logoL 
Hagy nehezen Üierekedteui magam az ^et te- 
dezű vagy harmin c gengszteren, két ténoklt le- 
puffantbk, egyet megbilincselek - aztlo nézek 
ki a fejemből, mert a küldetésnek nincs vége. 

Ez az akció csak akkor fejeződik be, ha megcsi¬ 
nálunk egy alküldetést is: egy slltáforban le keii 
puffantanimk pár Vadmacskát, és ha ezótán be¬ 
szélünk az ott lófráló zsarokkal, akkor a oyo- 
munkba szegődnek és majd ÖK fogják elvlnsi a 
foglyul ejtett malfiózót. Űnrr. Az is grrm, ami¬ 


hez tér). Amivel viszont néha végképp nem vol¬ 
tam kibékülve, az a iebegő kamera, ami jobbára 
követé nézetből mutatja hosnnnkBl. Mivel a vá¬ 
ros tele van slkátorokkat, ez néha elég érdekes 
látványt {illetve nemlátványt) efedméniyBi, de 
persze ez ennek a stílusnak az állandó átka. Az 
igazi bal az vefa, hogy kissé '^elasztikus' módon 
követi d'Arcit: ha kicsit változtatunk a nHogáis 
Irányán, akkor nimi láziskésfesel 'lebeg'' a 
megfelelő helyre - ha pedig hirteien meglordul- 
nánk, akkor meg nem lebeg sehova és mi bámu- 
lünk a kamerába. Jó, persze, külön billentyűk¬ 
kel lehet forgatni mapuáEisun is a nézcpontot, 
de ei a módszer kissé idegesriű olyankor, ha a 
közelben Z-3 sholgunnal lelszarelt Vadmacska 
vett célba bennünket és a játékns igen hanyag 
módon nem növesztett egy harmadik kezet. 



KIAIX): E«30S li'tlWi'tClM: 


Látványosság 

iátszhatúság 

Szavatossága 

Zencborta 


Hiísofiriiás-vcrscfiV ricni lesz bek^, de 
ruiejvorii jó popcorix Az is kell rnefu.,. 


■ a mncit mif ftfWr keUéséjs H vMafó 


Bk kettős haszna van, az kor egy gályán a radar némi 
egyik az, hogy megtaláljuk eltéréssel mutatja előszűr a 
azokat a bénuszokal, amn- Qeeks nevű Infnmiátml a 

lyek felvételévet növelhetjük parkban |na jő, ót azért nem 
hősnőnk külanbazű egyéni tu- olyan nehéz megtalálni a fák 
lajdonságait (arS, el kát, ref alatti, de utána a kereseti 
leiek, lélekerő). A másik meg pisztolyt is a síkáíOThan (egy 
az, hegy terepismeretre te- fél ŐTŰt tapogattam a köveket 
szPnk szeri, ugyanis pár kül- a jelzett helyen, aztán vélet- 

detésnél hajtani fog a talár lenül megtaláltam egy klcsi- 

(például időre agyon kell vei odébb levő láda mőgöttj. 

csapkodnu nk x s^mú Vad- Szintén sajátos móka, hogy 
macskát, akik át akarják d'Arci fel tud mászni a drót- 
vennr a hatalmat a kerület- kerítéseken. Már ahol a ké¬ 
ben), és nem árt, ha tu djuk, ^llék úgy gondolták. Ha nem 

hogy adntl halyszínakrá (tő- úgy gondolták, akkor meg a 

Ing telőkön) merre is vezet az kerités tétején tevő ékíl- 
üt. Idővel kombinált felada- ményh&i érve leesik, vagy 
tok is lesznek: például el- már eleve meg sem kapasz- 
szűr időre el kell hoznunk két todlk a kerítésen. Ugyanez 
úzszerészaknek, aztán idüli- pepitában a magasvas^üt, 

ázhatunk egyéb dolgainkkal. amíreráugervavagyűt eme- 


lezelű korrupCEŐval, renegát rendőrökkel, a 


Qmi 

fp«d 


mint tudjuk, nincs tökéletes 
játék. 


1 Cilii 


... és ezzel tulajdonképpen 
mindent ol ís mondtam: a játékrM. fa vitán leiül 
áll, hogy a látvány első osztályi, réntak atmosz¬ 
férát teremt az eogine-nel készűtt rakásnyi át- 
kűtő jelenet, és az egyre nehezedő kiildelések- 
hnl kialakuló kis történeire sem lehet különö¬ 
sebb panasz. Én ugyan nem vagyok egy joyslick- 
büvész, de a közelharc még nekem is kicsit túl 
könnyűnek tűni: Naomi Campbell kimegy az ut¬ 
cára és péppé veri Rambot, a Termlnáturt, Dirty 
Harryt, meg aki még arra jár. (Oké, mondjuk el- 
lenfél az van bőven, és egyre lobban felfegyver¬ 
kezve.) Közelharcnál egyóbkónt elég mókás, ha 
tübhen támadnak ránk; mivel d'Arci a grundfoci 
elmélete alapján harcol (arra rúg. amerre álF), 
elég kellemellen, hogy az engine néha negkat- 
tan és a lányka a Johbra/bal ra billenlyúra nem 
forog, hanam oldalra fépked (ikir lordul az el¬ 
lenfél leié). Persze enn^ húg kell egy játékba 
(meg egy oldalbuktenc után ai engine is magá- 


Monóbatnárn azt, hogy ezzel el is tolták az 
egész játékot - de akkor hazudnék. Ha hozzá¬ 
szoksz a lökött kamerához, remek kis szőrake- 
zás lesz az Urban Chaos, amit Igen nehéz abim- 
hagyni. 




HAOS 


























K önnyű a sporlrlparlemek, “Jó estét, jó 
szurkolást!" -tnnndja, és esel az illc' 
delmes koszantéssel akár a századak 
kózvetftését is ^levezetheti. Ám mit mond¬ 
hatnék én az EA Spods immáron ki tudja hé- 
nyadik sporl|átéka előtt. Na da talán hagy¬ 
juk a tis^eletköröket. Mert hát ahogy min¬ 
den sportközvetítés agyfannán kezdődik, 
úgy én ís dekonterélhatuám, hogy az EA 
Sports az aktuális sportjátékai kozott Istné- 
telten feldolgozta az elmúlt év NBA ba|nok- 
ságát^ ám ezzel nyilván nem sok újat közöl- 
nlk. Éppen ezért inkább azzal kezdem, hogy 
az NBA live 2D0D nem szimp¬ 
lán csak a tavalyi év Játé¬ 
kának az aktualizált 
váltuzata; annál most 
kicsit több. 
főbb például egy 
ú| arcade mód¬ 
dal, melyet akti¬ 
válva megszapo¬ 
rodnak a látvá- 
oyos, és már-már 
képtelen zsáko¬ 
lások, A készÉ- 
tök továbbá egy 
kis nosztalgiára 
is gondoltak, 
minek érdeké¬ 
ben csat^ur- 
ba álirtotlak 
néhány fe¬ 


dő kosaras vagyok ahhoz, hogy ezt vissza 
tudjam igazolni. (Túl sok a gyenge pontom 
ahhoz, hogy ószrevegyem, éppen melyiket 
használják ki.) Új még a 
franchise mód is, ahol 
nem csupán egy bajnok¬ 
ságon, hanem több 
éven keresztül vállal¬ 
hatjuk a csapatunk út¬ 
jának egyengetésót. 

S ha már a játéklajták- 
nál tartunk, azért elmon¬ 
danám azt Is, ami má¬ 


séin lehet. Immáron nem csak hogy igazgat¬ 
ják a mezüket a pályára le Elépő játékosck, 
avagy mutogatnak meccs közben, de még az 


nyék közepette a játékosok bevonulnak a 
pályára. 

Az utóbbi időben nem is egy cég pályázott 


arcjátékuk ís kivehető. Vi¬ 
csorítanak a szorult hely¬ 
zetben, avagy vigyorog¬ 
nak, ha éppen megvan 
egy kosár. Hogy ezeket a 
hangulati változásokat 
észre IS tudjuk venni, az 


az EA Sports által régóta bitorolt első pozí- 
oíéra a kosárlabda-sziinulációk mezőnyé¬ 
ben, de az NBA üve 2D0D-rel a cég sikere¬ 
sen verte vissza a támadást. Könnyen irá- 
iiyíthatóf jól játszható, és élvezetes játék. 
(Csak arra hívnám fel mindenki figyelmét, 
hogy ha brlFentyúzetet használunk, előbb 


Meg 


cső m 


Ezen 


hivu 


Jonfáfi Miljafy íénj^sff üfsgszfk: erre! az akciörál iegafáhhis lemafaiít 

gendás nevet. Hogy csak a kozeímúlt leghí¬ 
resebb sztárját említsem; jelen van Miohael 
Jordán is. mi több, ö egy külön üzemmó¬ 
dot kapott. Ha túl nagy a lámpalázunk, vele 
és egy tetszőlegesen választott ellenféllel 
egy kosárra Játszhatunk egy külvárosi be- 
tonpályán, ahol csupán néhány napEopá 
csöves bámulja a játékunkat. Egy újabb 
“200D-es” sajátosság, hogy a játékosok el¬ 
térő tapasztaltságát ís figyelembe vették. A 
négyfajta nehézségi szint legnagyobb foko¬ 
zatát igazi profiknak tervezték. Az Al állító¬ 
lag kitapasztalja a gyenge pontjainkat, s 
azokat nem re^ kihasználni. C^k azért 
mondom, hogy “állítólag'^, mert én túl kez- 


Sa}itfís a téfzébstmáeiéi a i^MsiSnéí 


radt a ré¬ 
gi. Van természe¬ 
tesen barátságos mérkőzés, teljes szezon, 
rájátszás, három-pontos doboverseny, gya¬ 
korlás, És végül hálózati (Interneles} játék. 
A bajnokságok során persze tetszőlegesen 
szervezhetjük a csapat életét és felállását, 
avagy új játékosokaf vehetünk, sőt: kreál¬ 
hatunk. Itt pedig megint csak egy újításról 
tudok beszámolni; külön remek móka, hogy 
akár a saját arcunkkal is felruházhatjuk a 
teremtményünket (lásd: NHL 2Q00} 

Egy sportjátékkal szemben a 
legfőbb követelmény ugyebár 
áEtáiéban az, hogy amennyire 
lehel, visszaadja az igazi 
sport hangulatát. Ehhez pe¬ 
dig az egyik legfontosabb 
eszköz a grafika. Hát nem is 
tudom, hogy a technika je¬ 
lenleg elérhető színvonalán 
tehetett-e volna vízulHsan 
lőkélelesehh kosárlabdajáté- 
hot létrehozni, mint az NBA 
Live 2000. A mufion captured 
mozgásokat most már olyan 
művészi tökélyre fejlesztot- 
ték, aminél többel kívánni 


mértékben a néze¬ 
teknek köszönhető. Eszmélet¬ 
len, hogy halálpontosan ugyanazok a kame¬ 
ranézetek köszönnek vissza a játékból íSr 
mint a TV-ben látható közvetítésekben, A 
kosár tetejétől ki lassított zsákolások, köze¬ 
li beállítások a büntetők végrehajtóírál, né¬ 
hány sebtében elkapott képkocka a sikeres 
támadásokat kővető rituális muzdulatokról: 
efféle jelenetek röppennek be hébe-hóba az 
“élő" kép elé. Annyira tetszetösek a vissza¬ 
játszások, hogy én például sosem éltem az¬ 
zal a lehetőséggel, hogy továbbnyomjam 
őket. Azok a ráközelítések! Mennyire jó már 
például az, ahogy a telaobjektíwel kissé 
“szabálytalanur’f azaz nem úgy mint egy ro¬ 
bot kőveti az operatőr a tovafutó játékost. 
Mondanom sem kell, hogy a kommantálnrok 
is derekasan végzik a dolgukat - szóval egy 
egész iv-s stáb van szimulálva. 

Egy komolyahb P€-konfigu rációval a kör¬ 
nyezet kfdalgpzása ís mazimátisan élethő. 
Szépen animált nézősereg tapsol a stadio¬ 
nokban, s ha minden eífehtifS be van kap¬ 
csolva, minden tükröződik a felvlkszeít pad¬ 
lón, és mindent (illetve mindenkit) reál tíma 
fényeffektek világítanak meg. Erről jut 
eszembe: külön show, ahogy refleklorfé- 


ndenképpen készítenünk kell egy 
kiosztást - különben csak passzol¬ 
ni és kosárra dobni lehet majd.j 
Brafikeilag ^ hlszeie, már csak 
a polígonok halmozásával, vagyis 
a “szögletek” eltüntetésével le¬ 
het ennél többet egy sportjáték¬ 
ból kihozni. Pedig hozzá kell 
tegyem: a kopasz, kerek fe¬ 
jekben már így sincs kivet* 
nivaló! Az egyetlen, ami¬ 
ről nem nyilatkozom, az a 
játék zenéje. Bevallom, 
nem nagyon nem csípem az 
amolyan '^hééé-hóóó” típusi 
afro-muzsl kákát - de hát nyil¬ 
ván nem mindenki van ezzel így. 
különösen nem ebben a sportban, 
aztán szerom^áre ki Is lehat kap- 
amúgy is csak a menükoél szél. 
meg úgy jé, ahogy van. 

PZ 
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H ogy a NASCAR, a bassbalt, az amerikai fo* 
ci, a hosárlafada és a hakl közütt mi a ké- 
zös ironás, azt minder] PC^ játékőríilt lud^- 
la. Aí EA Sport mindea éíbeii "számílógépra wi- 
őzen sportágak aktuális állását, s ezen szo- 
kásáo úgír tinik még miadlg nem kíván változ- 
tatai. Igaz, kiűzniük az első Nérón] nokünk, auré* 
paiaknak non] sokat jelent, ám az amerikai kO' 
sáTlabda és jéghoki eiyllván nagy érriakloilésre 


Garbage zenéle gondoskodik róla, hogy az arire- 
nalinszínt nyomban a rnaKímomra ugorjon, ^obb 
talpaláHalét aligha lehel elképzalni a kitűnően 
Dsszeo II ózott, a sportágra oly jellemzi agresszív 
jelenetekhez, melyek (ntro gyanánt peregnek le. 
Noha az NHL 95 is már nagyon proli játék volt, a 
íOOD-es kiadás természetesen még tőkelete- 


mintha játékosonként eltérő beszőlá^kat vettek 
volna fel - alig lehet észrevenni, hogy Ismétel¬ 
nék önmagukat. 

A legszombatűnőbb feilődés azonban a játéko¬ 
sok kii Esején mutatkozik. Azt már megszokbat- 


Minilenképpen értékelendő, hogy a Nokl-|álékok^ 
kai még csak most ismefkeduknek külön rend¬ 
szeresítettek egy tanító módot is, eboE a horiso- 
lyazásalapjaHél lehet elkezdeni a leckéket. Van 
továbbá egy sbootout mód, ahnl a büntetőké a 
főszerep, végül nem hiányoznak a multiplayer |á- 


tűk, hogy az eredeti csapatokban az eredeti ar- 
ookat látni, de olyat még nem sorún tapasztal- 


tékok sem: az littemeteu kefesrtiil mimjenki 
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tart számot. 

Az EA Sportsnak minden évben sikeríil telülmál- 
nia önmagát, s ez azért küiőniisen figyelemre 
méltó, mert a sportjátékok terén nem igazán van 
konkurenciája. A cég tehát nemosakhogy 
mindig megszerzi a legjelentősebb 
liceitcjogokat, de még arra 
is gondot fiíTdll, 


Pattunk, hngy a jétékosok ar- 
oai még érzelmeket Is elárul¬ 
nak. Frankon animálva van az 
ábrázatuk: immár nem csak a 
mozdulataikrál, hanem a grE- 
maszalkrél Is [eolvashetó, 
hogy éppen erűinek, vagy 
mérgelődnek. Ehhez jön még 
az a reniíkíviil szórakoztató 
opció is, hogy az egyéni játé¬ 
kosok kieálásánaE akár a sa- 
is díszíthet- 
Csak egy 
jno meg egy lény- 
képpel) keit rendelkeznünk. 
Bizony érdekes elgcndolnl, 
hova Is fejlődött a gralika a 
hajdani MegaOrive-os váltó- 
zathnz képest, A jáitékosalnk 
manapság teljesen természe¬ 
tes mozgással siklanak a szé- 
pen tükröződő jégen, s még a 
falkaristolt jégdera i$ Eátszik. 
De nem csak az esztltikumra 
adtak soka! az alkotók, ha¬ 
nem a meccsek menetét is 
Életszerűbbé próbál¬ 
ták tenni. Az utób¬ 
bi NHL kiadások¬ 
nak sokan felrfit- 
ták, hogy a ka¬ 
pusok túlságosan 
Is lék. Jólormárt 
csak a faeadá 
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tékélmény nagysága no maradjon el a leihasznált 
nevek nagyságától. Az NHL 2009 Iskolapéldája 
mlnilennak. 

Bár a sportág rajongói már úgyis nyilván Izga- 
EommaEtöltik boa játékot, ‘bemelegítésként^^ a 


úgy íáisifk, teííiasináitik s Kfíocksui Kings-engine egyS 6 részeit fs 


sebb.A 
prazenláció 

teljesen rabul ajti a játé¬ 
kost. Az eredeti stadionok kidolgozása 
páratlan, ráadni a meccsek automatikusan úgy 
vannak “megvágva'’, ahogy az csak a legjobb 
TV-s szakamberektől várhaté el. Minden égy zaj¬ 
lik, ahegy kell, A találkozók az amarikal himnusz 
utolsó taktusaira kezdőd n^, s miközbeo reflek¬ 
torok pásztázzák a nézőterét, 
a felsorakozott játékosok egy¬ 
re izgatottabban fészkelőd¬ 
nek. A géiok mindig azonnal 
lassításra kérőinek, melyek¬ 
hez igen látványos kamerané¬ 
zeteket és ötletes videé-trük- 
kőkei alkalmaz a képzeletbeli 
rendező. Nemcsak a vágóasz¬ 
talnál végeznek tökéletes 
munkát, de a hangmérnökök 
sem tétlenkednek. A stadion 
morajlásán kívilE még olyanra 
is gondoHek az alkotók, mint 
a bírók bekiabálásai. A kom- 
mentalorok rs jobbnak tűn¬ 
nek, mini legutóbb: úgy tűnik, 


sokból lehetett gélt lőni. Most 
azonban ők sem távedbetet- 
lenek, s így végra van ér¬ 
telme egy váratlan kapura 
bombázásnak, illőivé egy 
hirtelen kapáslövésnek. 
Ugyanakkor a védekezés ag¬ 
resszívabb, a hátvédek so¬ 
sem átallják fellőkni a kapu 
előtt várakoző lesipuskást. 

Igaz, a lavuló tendencia ellenére az 
NHL 2D0D azért továbbra í$ Inkább egy 
arcade játékai tekínthetS, semmint egy 
élethü szimulációnak. Az élethűségárt epede- 
zők nyilván zokon veszik, hogy az immáron bu¬ 
tább kapusok akár hússzor Is ugyanazzal a trük¬ 
kel átrázbatúk, Is hogy a hátvNek könnyen ki- 
csalegatbalóak a pozíciójukból. Tény, hogy ha 
kidolgoztunk bizonyos metódusokat, utána 
ugyairazt alkalmazva könnyen nyerbetiink bármi¬ 
lyen ősapát ellen. Ez pedig sokat ront a magcél¬ 
zott élathüsÉgen, Egyazon csapat Blfen ezt még 
e1 lehatne nézni, de hogy mindegyik csapat ellen 
működjön a dnlog, azt már nem annyira, így né¬ 
mileg értelmét veszti a csapatok ös^aállít^, a 
menedzserkedés, és egyáltalán: hogy eredeti 
csapatok választhatók. Végűt is fúggellenúl at¬ 
tól, ki ellan játszunk, mirtdenkí a gyors letáma¬ 
dás taktikáját kövati. 

Amúgy - amint az az iménti mondatból is seps- 
tó - a játék tartalmazza a bagyományns opció¬ 
kat: így a játékosvásárlást, tetszőleges ligák 
Dsszaállítását, stb. A tőmenii kilenc játékmódot 
tartalmaz. A BégInner Game-mel taegyszerúsítelt 
szabályokkal és irányítással a kezdők próbálkoz¬ 
hatnak. Az Extilbitlon-nel egy-egy barátságos 
mérkőzés játszható tetszőleges résztvevőkkel. 
Aztán jönnek a komolyabb kihívások, úgymint 
egy teljes szezon, a rájátszás ás a bajnokság - 
utóbbinál nem csak NHL, hanem más {nemzeti) 
csapatok is beválaszthatok a ‘nagykalapba’'. 


megtelalő eilenlelet kereshet magának. Illetve 
egyedi ligákba lehet feUratkoiznl. 

Rnvidan annyit lehet elmondani az NHL 2D0D-ről. 
Az említatt Al-hlányosságokal figyelembe véve 
|no meg a Garbage után kissé visszaeső zenei ní¬ 
vót mérlegeivel annyi megállapPató, hogy van 
esély arra, hogy az NHL sorozat Jövőre egy még 
jobb epizóddal fog bővül ni. Addig azonban a hoki 
megszál lottak az NHL 2t)00-iel kall beárniúk. 
Mármint azért “keir’j m^ egyelőre még a 
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alószmüleg az Qregedés 
egyfk Jsle, amikor már ke< 
vésbé vagyunk fogékonyak a 
forrailalnií újításokra, és szíve^ 
sebbon részesítjük előnyben a jál 
megszDkott, hagyományos dolgo¬ 
kat Be kell vatlanof!) (megjelen¬ 
tek első ősz hajszálaim), nem sze¬ 
retem a lopakodő technikából 
adódó új sárkányszerkezet eket. 
Számomra "a szép” repőlogép: a 
FW-19D-es, a Wustang, a MÍ6-15- 
ös, -21-Bs* a Mirage-ok úgy álta¬ 
lában, az F-B-ös, -14 ‘Bs, -15-0S, 
(bár kezdetben nehezen barátkoz¬ 
tam meg vele) -16-os, F/A-18-as, a 
MiG-29-es, és a szépségskála csú¬ 
csán, mint egy királynő, a Szu-Z7- 
es áll. Sokak szerint az aerodina¬ 
mika csúcsát képviseli letisztult, 
gyönyörűen ívelt vonalaival, mes¬ 
terien eltalált arányaivaL Külön 
öröm, amikor a szépség olyan tu¬ 
lajdonságok birtokába juttatja vi¬ 
selőjét, amelyet megcsodálhat or¬ 
szág-világ. (A fanyalgóknak; saj¬ 
nos láttam eddig valamennyi ka¬ 
tasztrófáját “ már amelyiknél je¬ 
len volt a kamera és tudok 
azokról is, ahol nem, de áletem 
egyik nagy élménye, ahogy Po¬ 
zsonyban egy elfelejtett futóma 
nyitás után hasra szálltak velel A 
rossznyelvek szerint, amikor egy 
gyakorlaton “beült” az F-IS-ös 
mögé, nem is jött onnan ki, csak 
a leszállás előtti “oszoljl” pa¬ 
rancs után... Azt is tudom, hogy 
vannak “oroszos” hibái, az elekt¬ 
ron Ikáia, fegyverzete olyan-ami¬ 
lyen, de most nem akarjuk felesé¬ 
gül venni a lányt, csak az alakját 
dicsérjük.) 


Szóval nagyon tetszik a pipi, már- 
már annyira, hogy nem is tudok 
rúla elfogultság nélkül szólni. 
Mégis (vagy éppen azért) az USAF 
tesztjének megírása 
után nem akarádzott 
vele kalandba keve¬ 
rednem, Az USAF 
olyan magasra állítot¬ 
ta a mércét (bár a ki¬ 
halt reptereit mág ma 
sem értem), hogy 
azon jó darabig nehéz 
lesz felulkarekednl. 

Azért csak el kell 
kezdenem valahol az 
élveboncolást. Egyéb¬ 
ként meg nem is jött 
rosszul ebben az újévi 
szüfkasigben egy 
Krím-fálszlgetl klruo- 


oanás, bár a tengerben még ott 
sem volt kedvem lubickolni. 
Kezdjük rögtön az Introval, ami 
először egy kicsit a szokásos, 
majd egyre furcsább, később baj- 
nteresztő skandallunt! Mi a nyava¬ 
lya történik itt?I A feje tetejére 
állt a világ? Bosszul látok? Csak 
úgy potyognak lentről az F/A-1S- 
asok - mindent levernek az égről 
a fránya Flankerokl Eddig mintha 
fordított lett volna a szereposz¬ 
tás... Mivel itt a Flanker lesz a fő¬ 
szereplő, csodát lát a világ. 

A játék főmenüjéről, annyit tudok 
mondani, hogy kissé - hogyan is 
fogalmazzak így a 2000. év elején, 
hogy nyomdaképes maradjak? - 
puritán. Persze azért megvan ben¬ 
ne minden szokásos pont. A szigo¬ 
rú és akcióra 
vágyó tesaelő 
persze azonnal az 
Instant Combatben 
kezd, amelyben légi- 
harc, “bombázó'', “radar 
gyilkos” és hajó elleni küldeté¬ 
sek között válogathatunk. Ha 
akarjuk, végtelenítbetjük a lőszer- 
és üzemanyag mennyiségét, auto¬ 
matizálhatjuk a célpont befogást, 
realisztikusra állíthatjuk a radar 
modot (ennyi idő után sem tudnám 
elmondani mitől lett realisztiku¬ 
sabb - talán mert kevesebbet mu¬ 
tat így?) választhatunk mely nem¬ 
zet tagjaként, milyen túléfőképes- 
séggelr Kl(k) ellen akarunk hada¬ 
kozni. 

Újoncok oktatásért a Tréning me¬ 
nüponthoz fordulhatnak, bár Itt 
nem a megszokott “menj és tanulj 
a magad kárán, legfeljebb nem 
esik semmi bajod” 
küldetések találha¬ 
tók, Teljes passzivi¬ 
tásra ítéltetünk, 
csak figyelnünk kell. 
Ott vagyunk a gépen, 
vagy esetleg külső 
nézetből gyönyörköd¬ 
hetünk önmagunk¬ 
ban, miközben egy 
hang (az oktató) ma¬ 
gyarázza a feladat 
lényegét, a tenniva¬ 
lókat. Jó-jé, de nem 
hiszem, hogy ez 
alapján fogja bárki Is 
kitanulni a Szu-27 pi- 
lótaiskolét. Lehet, hegy látvá¬ 
nyos, érdekes és újszerű - mégis 
a program talán legnagyobb mel¬ 
léfogása. (Mivel töredék része a 


Tmf mcskáfísk ma itam tarem sok tatér 
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játéknak, nem oszt, 
nem szoroz.) Meg¬ 
nézhetünk benne egy 
szabad (kötelmek 
nélküli) repülést, 
felszállást, leszál¬ 
lást, a legalapvetőbb 
mürepülő figurákat, 
az átesés és dugóhú- 
zéba esés folyama¬ 
tát, ellátogatunk egy 
repülőgép-hordozó 
fedélzetére, és végül 
bepillantást nyerhe¬ 
tünk a különböző 
harci feladatok vég¬ 
rehajtásába. 

A Míssions me¬ 
nüben talál- 


Toppant mőkáskép aiátík haoiím^átíf ffsogy csináfhatták?} 

tebb feladatsort fogja generálni 
annak, aki elég időt s^n majd rá. 
Ezzel azt is jelezni kívánom, hogy 
ez a program a kemény vonalas 
szimulátor megszállottak¬ 
nak íródott. Nem le- 
^ bet bepattanni a 


hatok a szokásos küldetések, ami 
hasonlít az Instant combat felada¬ 
taihoz, csak a választékot kibőví¬ 
tették, megszínesítették. Légi 
harc, földön telepített célpon- 
tek, radarok, bajék elleni tá¬ 
madások sorozata. Ahelyett, 
hogy bármelyiket Is kiemel¬ 
ném, majd a későbbiekben 
bővebben írok még a program 
erényeiről. Általában azt ta¬ 
pasztaltam, hogy az odave¬ 
zető üt feszültségeit is a 
nyakunkba ültetik, előfor¬ 
dul, hogy akár tíz percig Is 
rághatjuk a körmünket, mi¬ 
előtt észre¬ 
vesszük, 
hogy már 
farba rs dur- 
rantottak. 

Campaign: amennyi időm 
volt a karrierem ápolgatására, ab¬ 
ból úgy tűnt, az egyik legősszetet- 


plléta 
fülkébe, 
és “gye¬ 
rünk, essünk 
nekik” felkiáltás¬ 
sal az ellenségre rontanU 
Már csak azért sem, mert az 
orosz specialitásokat először meg 
kell szokni: minden “manuálisabb'* 
ennek a gépnek a 
fedélzetén. Nem egy 
F-22-es számítógép- 
operátorának, bansni 
olykor-olykor egy 
makrancos repülő¬ 
gép vezetőjének, 
harcoló katonának 
éreztem magam a 
program használata 
során. Ez nem jelenti 
azt, hogy nem tud 
egyenrangú ellenfele 
lenni az amerikai gé¬ 
peknek, osak jobban 
maoerálja a pilótát, 
keményebbre veszi a 
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Mzsgafetaitatot. Órákig szárakoz- 
[am azoknak a "reptechnikaí lil- 
láknak” az olnidézésévol, melyek 
t valóságban, pilóták százait vit¬ 
tek át a másvilágra, és amit olyan 
fiebéz megérteni, amikor egy-egy 
katasztrófa elemzésekoi az új^g- 
ban olvasunk. A három dimenziós 
térben csúszkál, zohan, kitör alat¬ 
tunk a repülőgép (ebben a tekin¬ 
tetben pedig az is csúszkált - 
veri még az USAF-ot is). A szárny¬ 
végeken bekapcsolt “füstölök" re¬ 
mekül megmutatják, hogy a fellé¬ 
pő különböző erők, merre tolják, 
taszítják alattunk ezt a szépséges 
madarat. Hagyon érdekes a kor¬ 
mányszervek működése, amit fel¬ 
tételezhetően nagyon Is tuda¬ 
tosan építettek bele ebbe a 
szimulátorba. Kezdetben 
“tök Irányíthatatlan- 
nak” érez¬ 


tem, hogyan tudom “osszeakasita- 
ni” a fiaperonokat. Mindenkinek 
ajánlom, tanulságos mulatság, és 
magyarázatot fog adni néhány - 
előtte érthetetlennek tűnő - “bak- 
kecske" megugrásraí Komolyabb 
manőverező légi harcok közben 
kellett rájönnöm, bogy ez a gép bi¬ 
zony "kát kezes", vagyis nam elég 
a kurzormozgatókkal tolnl-húzni- 
csOrnl, hanem kemény belépések¬ 
kel a lábkormány használatát, sőt, 
a gázkar lökdösését is elvárja tő- 


Na, akkor térjünk Is rá a kritikai 
érvekre. Az USAF után (szándékom 
ellenére) fenntartásokkal, fokozott 
kritikus megközelítéssel fogtam 
hozzá az ismerkedéshez. Nem volt 


lisztikája lett remekül kihegyezve, 
amitől a Flanker Z.Q másabb lett, 
jobban elüt a többitől. A futómű 
kibocsátás fázisai, a kinyíló taka¬ 
ró lemezek, a futómű “kiforgása", 
az orrfutó ajtajának festése, a raj¬ 
ta lévő hidraulikahenger, a reflek¬ 
torok - csupa tökéletesség! Han¬ 
gulata van a programnak, a leve¬ 
gőben érezhető a “nyüzsi", a sok 
dongótól “zümmög a rét”. Nem 
egyszer hallottam a fejem felett, 
vagy kicsit távolabb gyakorlatozó 
vadászgép hajtóművének jellegze¬ 
tes dübörgését, “felbőmböléseit". 
Amikor killső nézetben edzettem a 
madarat, teljesen meglepett, 
mennyire eltalálták a hozzá tarto¬ 
zó hanghatásokat isi Egyáltalán 






Ali >íí/ íssífflw# a kSíösbSiS műilan tortáié émiüioií 


lem, ás ez is egyik oka volt ellen¬ 
állásomnak a programmal szem¬ 
ben. Szép lassan aztán kiderültek 
a turpisságok. Az alattomos, lapos 
dugóhúzóktól még most is kiver hi¬ 
deg, de a mahraocos pörgéseket 
egyre sűrűbben tudom kivédeni tu¬ 
datosan. Előfordulhat, hogy emel¬ 
kedés közben balra csüresnél, a 
gép éppen ellenkező irányba, jobb¬ 
ra kezd el kipőrdüLni! A fedélzeti 
számítógép “oroszos tökéletlensé¬ 
ge” okozza talán {?), hogy az 
összetett kormányszervek nem 
egészen úgy működnek, ahogyan a 
nyugati gépeken már megszoktuk 
{vagy azoknál nem lett ennyire re¬ 
ális az ábrázolás?}. A fenti problé¬ 
mára visszatérve: csűrés előtt a 
vízszintes vezérsíkon (magassági 
kormányon) nyomni kell egy picit 
előre, és azonnal tudni fogja a 
dolgát! Külső nézetben nézeget- 
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annyira szép a táj, müanyagsze- 
rűbbek a repülőgépek külső nézeti 
képei, és a csuda tudja, mibe nem 
kötöttem még bele magamban. Az¬ 
tán egyszer csak (a sokadik repült 
óra után) elkezdtek fogyatkozni a 
negatív vélemények, és egyre több 
“azt a mindenll!” jött elő. Gyujs a 
program, átjönnek a különböző 
csúszások, egy idő után már a fe¬ 
nekünkkel is érezzük azokat. Úgy 
általában a repülőgép-vezetés rea- 


nem halottak a rep¬ 
terek (mint az USAF- 
ban), rengeteg a te¬ 
reptárgy, a kuriózum¬ 
nak számító, de a 
kelleténél talán több 
An-2-es “Ancsa" is. 
Egy eldugott telephe¬ 
lyen még egy sárga 
Ikarus csuklós-buszt 
is sikerült feífedez- 
neml Erről egy kicsit 
bővebben: az egyik 
külső nézetben van 
egy óriási zoom, és 
ráadásul nem csak 
nagyít, hanem akárcsak egy heli¬ 
kopterrel, akár a teljes Kiím-fél- 
sziget beutazható. Fantasztikus 
szabadságot adtak ezzel a kezünk¬ 
be a programozók. Képzeljük el, 
hogy kitáiják nekünk, mondjuk Ta- 
szár kapuit, és oda kukkanthatunk 
be, ahová csak akarunk. Fel-alá 
bóklászni szabadon egy orosz ka¬ 
tonai repülőtéren - azért ismerjük 
még mindig nem piskóta dologi 


után leszállt egy Szu-27-es, és fel¬ 
hajtott szárnyakkal, valamint vízs¬ 
zintes vezérsíkokkal begurult a 
hangár elé, felnyitotta a kabinte¬ 
tőt, majd azonnal megjelent egy 
sárga színű létra is az oldalán. 
Majdnem több időt töltöttem a né¬ 
zelődéssel, mint a repüléssel. A 
“szárnyvég füstölök”, azaz az 
áramlásiévá léskor Jelentkező pá¬ 
rajelenség mellé - ú] elemként - 
belépett ebbe a programba a kon- 
denzcsík, ami csak bizonyos ma¬ 
gasságon, hőmérsékleten, páratar¬ 
talom mellett jelenik meg. Apró¬ 
ság, de igen kellemes, komfortér¬ 
zetet növelő meglepetés. Szintén a 
“nagy kirándulások” egyikén fe¬ 
deztem fel, hogy napszaktól függő¬ 
en vannak párás völgyecskék, 
ahonnan a nap magasabbra emel¬ 
kedése után felszáll a köd. Váro¬ 
sok felett repülve tűnt fel, bogy 
van olyan ház, amelyiknek szinte 
világít a homlokzata a rásütö nap 
fényétől, a mellette lévőé pedig 
nem, mert felhőárnyékban volt ép¬ 
pen. Na, ezektől jöttek ető sorban 
azok a bizonyos “azt a mindenit"- 
ek! A programban nemcsak a Szu- 
27, hanem olykor a Szu-35 fülkéjé¬ 
ben is találhatjuk magunkat. El¬ 
lentmond a fenti, millió apróságra 
is odafigyelő gondos munkának, 
hogy erről csak külső nézetben ér¬ 
tesültem, egyébként nem vettem 
észre különbséget. És itt ki is 
fogytam a negatív tapasztalatok¬ 
ból... Hogyan is jelöltem ki a leg¬ 
lényegesebb tulajdonságokat a 
múlt havi számban az USAF-nál? 
Gyorsaság: kifogástalan; nyüzsgés: 
remek; életszerű helyzetek: van¬ 
nak; sokféleség: Is akad, de nincs 
repülhető típusválaszték; szépség: 
az USAF szebb, de ez sem csúnya. 
Ergo: a Flanker 2.0 ^ “frank(ójer”. 
Az eddigi befutók közötti sorrend 
nálam a következő: 1. USAF, 2. 
lAF, 3. Flanker 2.0, A. FalconA. 
Szerintem igen előkelő társaságba 
került az SS1 új szimulátora. 

Széchenyi János 
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A vidámpatJt kGtsé|telBniil egy 'íEúám hely. fíűf 
másliol llzetnéjtk jdkecjvíieii azért, tioyy IgIüI- 
jünk sgy porgS'lDrgú liererduésrt, ami itigg 
a lelhet is kiűzze belQliink, ráadásul ^etlsp vala¬ 
ki a Dfakuahba Is rékázlk. Tirli üzlet, Kevés tislyen 
akasztarak le annyit a ''sammiárt'', uiEit a vidám¬ 
parkban. Ám legyük házzá, hogy az a "semmi 
azért uem is alyar kevés. Mert lia rém áll munka a 
SDk víEiámság megbtt, azt aiarnal eszrevernl. 
Rossz példáért rém is kell messzire mennünk: 
elég, ha osakklIáloEiaterka Váresllgetbe, Igaz, az 
Qtébi Idákber tapasztalhaUi némi fejlődés, de 
azért a gor dos tervgazdálkodás máig láthaté nyo- 


/iri/VJieV HBZOET !MEH^ 

Í TIieme Park Wmldber a saját vldampaikimk igazga* 
té|a letétink, s ami a ráadás: élvezhetjük is, azaz ki is 
■ lar 


ez ntófafai a l^dek^bb változás a fáték IrniMon 
etéves elüdjáhez képest (és a konkvrensláhoi 
Is]: az egész vldámi^Dt 3Q-s gieTIkával lelarífi meg 
a gép, ami által lebetdségürk van arra, begy sálálgas- 
surh a ^^blradalmmikban'’, s felüljijnk a ringlIspUekre, 
dodzsemekre. Hiillámvasiiiatierveztietiink a safát s^j- 
GÜrk seriri, majd rügtün teszleUretjük te, merrylie 
bírja a gyomrurk. ite petsae az igazgatói megszamélye- 


A TAIStÁaABÓ 

A képerttyé jobb alsó sarkánál egy életre kelt ielkí- 
áttójei béjik éld IdMént: ez mondja el, nalt bogyan 
kell oslnálrl. Illetve a késübbiek serén ez figyelmez¬ 
tet mlrket a vészheiy^ekre, plusz hasznos taaécso- 
kát Is ad. Mellesleg Igen Jópofa Jcarakter: a megjele' 
résével mlrdlg az adott téma sz^értéjeként szólal 
meg, azaz liol Einsteln-fizindskáuaJ télhatjuk, íiol 
meg egy adóellenür-maskaffáhar, s még a lmng|ávaJ 
is paiedizél - mint mondjuk, amikor Dávid Atteoboro- 
ugh orgánumár ^lal meg. Viocss egyébkért az te, 
amikor rém vagyunk rá klvárcsiak: ha Jelheszakíljuk, 


VidámuarkosításL hónap 


a csibeosérickel.t Küloriisen fontos, hogy a sorban 
álláshoz szükséges korlátok hozzá legyenek lárcolva 
az egyik áthoz, ugyaris ezek rélkül nem te indal be 
az adott eszköz. Mellesleg kicsit érdekes, hogy b^ 
ratoft muszáj építeni, vtezert kijáratot rém. Kicsit 
amolyan magyar merlalitásra vall ez: a léryeg, Pogf 
fizessen a kliers, artár amikor távozik, az már senicit 
sem érdekel... Egyszer váletlerül elleleilettem kijá¬ 
ratot építeni, smire észbe köptem, egy kh. százfős 
tömeg gyűlt össze két négyzetméternyi belyer. 

Az építhető dolgok négy kategóriába vannak sorol¬ 
va: fő attiakelók, nyerő- és szerercsejáitéheh, boltok, 
és végöl vegyes kieg^ítők. A gokart-szeiű iállkek- 
nál, Illetve a hollámvasiMrml a pályákat Is mi ter¬ 
vezhetjük meg. Miitihogy efég ragy mozgásteret ka¬ 


nokat hagyott 


Uienie 


nyer. Elhanya¬ 


golt gyalogú 


lak, ósdi be 


rendezések 


ideigleneser 


Illetve végleg 
bezárt játékok: 
mintha húsz 

évig megállt volra az idő. 
Amikor legutóbb arra jártam 
kedvemre rosztalgiázhattam 




megheszoruli a torkát. 
A larulóidórk elefén 
először Is a bal olt^ 
li Irányftápanel- 
lel kell mégis- . ti 


amit őgy itUH 


a tfoiiímvssút vtsssí roppantat brtitaok ma/tf azstant épöia W(l-no}( 


btezen például a játékterembe hesátálva ugyaraz- 
zal a Scramhie-lel játszhattam, mint anro, amikor 
még alEg értem fel a kezelőpultboz. Anrak idején 
egy “bozzáérte” szakember az Illetékes nlnlsztéri- 
umhan eldontöttej ennyi meg annyi pérzbíl kell 
gazdálkodni, ás ekkora belépti díj engedhető meg. 
Ha ógíy vesszük, ez Ipzságes te volt. Elvégre er- 
hőlostelen dolog a gyerekektől klesalni az össze- 
kupoigatoti zsebpérzüket, ás figyelembe kell ver¬ 
ni a dúlgozé nép lizotőképességét. Igen ám, osak- 
hogy aztán jöttek a hollandusok. A Vidámpark pan¬ 
gott, a hüllöldl '‘úrhajás kiképző masinák” előtt 
meg tömött serek kígyóztak, csakhogy klíizosséh a 
többsziz forl nlos jegyoket. Mily meglepő: a dolgo' 
ző rép az olcsö gagyi helyett a drágább minőséget 
választotta.,. 

Ulélag csak sajrálhatjuk, bogy az lliotékes kar¬ 
társnak rém veit alkalma leülni a Themo Park 
Hlorlddel jálszarl. Mert ha a mariilsta gyoistalpalé 
helyett Inkább e^l a Játékkal próbált velna meg 
aóml gazdasági teneretekre szert terrl, nyilván ha¬ 
tékonyabb dörtésoket hnzott velna. 


síive az elsődleges doEguiik 
Ingyen tiKnetek kibasználása, ba¬ 
ltám a park mókodtelése. Tehát 
begy látérjünk a lényegre: kapurk 
üO.EigG dollái, és abból 
kell a vállalkozást felfirttalruRk. 
Többféle tipusá parkot Is létesíthe¬ 
ti. A parkjaink mepyitásához bi- 
zoryos aianykolosok szíikségssak - 
kezdolber csupán egy ilyen kulccsal 

.. Aki óslérypatkot 

akar, az a Los! Kingdommal kezdi. 
Aki alHifror mülaD kedveli, az a 
Halloweer Worfdöt választja, Hor¬ 
danám továbbá, hogy aki a teászetbe vagy az őrbe 
vágyik az a Worder Lardet vagy a Space Zone-t vá¬ 
lassza, de mégse mordom, martbogy az már rém olyan 
egyszerű: utóbb] kettőhöz ugyanis több ararykulcs te 
kell. Szám szeiirt három és öl. 

A kiválasztott helyszíroii először Is az afanyjegyek 
gyűjtése a cél, orrok pedig az a médfa* ba sok-sok lá- 
logatát csalogahirk be a parkba, Illetve egyro t'bhib 
látváryossággal kápráztatjuk el a köiíHiség^. Három 
jegy irtán kapurk egy airanykBicsot. 

Igaz, a fenitek csak a szimulációs módra voralkoz- 
nak. Akiknek viszert még ram voltszerenoséjük a ko¬ 
rábbi részhez, azoknak mirdonképpen a játék Irstant 
Actlor üzemmódja afánlrtt. Az '‘azorraíl akeióvar 
ugyanis már alapfaan agy félkész parkot kapunk, ná- 
héry aíttrakciával, ürtettd, és egyszeréry óthálózat- 
tal. Ehber a médbar a srabályok te egyszetűhhek. Nlr- 
cssMk bárki külosiiBők, a 'tudósok” automatikusan 
lilállák fel az áj dolgokat, és ogy-egy találmányt rém 
lobot továbbfojlesztenF. A park rögtön mog te var nyH- 
ve, tehát a bejáiadra csak akkor koll kattirtaruirk, ha 
a jegyárat kívánjuk növolni . 


szimbolizál. 

Minder egyes 
gombja ogy Ikonnak 
fotel meg, a kihúzható 
anternára pedig az aktuális bírok leszrek 
"felfűzve”. A hírekre ugyai a Tartácsadé is fi- 
gyelmeztot mirket, de konkrétabbar Itt lamllmányo^ 
baljuk őket, Ha messzelátó ikon is vao az adott hír 
mellett, akkor azzal ogyböl mog Is rézhetjük, hol tör¬ 
tént valami gallha. 

ÉRÍTKEZÉm 


Ite csak simán a játéktérre bö- 
kürk, azzail isvóryeket hozha- 
hmk lét^B' amúgy minden épít¬ 
kezéssel és ssemélyzettel kap¬ 
csolatos dolgot a kozeliparel 
pirztárgép Ikonjával Intézbo- 
iürk. A^nnyifaor valamilyon 
épüleiot hozunk léüe (és nem 
valami dtezletotj, akkor arrak 
be- és kijáratára te ügyeirünk 
kell. (Ezzel kaposolatban elmon¬ 
danám, hogy sem a játék sorár, 
sem a kóiikönyvber nincs meg- 
omlitve, hogyan lebot az épüle¬ 
teket elforgatni. Szóval a válasz: 


púnk, ez különös élvesetot 
jelent. Az autópályáhat pét- 
dáuE átvezetbatjűk a gyalog- 
ulak ftíett, s a^omatlkusai 
hidak fognak keletkezni. A 
vaspálj^ ápítése még m- 
gaímasabt]: a támpill^ 
két elég szabadosán ra¬ 
kosgathatjuk te, plusz cff 
külöiF panel jelenik meg ab¬ 
hoz, bogy kedvünkre csűrjük, csa¬ 
varjuk a pályát. MozgalhatJuk, iryülfttatjuk a már 
kés; oszlopokat, ellmgathatjuk, megcsavaiöatluk a 
tételükön a sent, illetve akár keresztezhetjük tea pá¬ 
lyát egyeUeu oszlopon, s szabadon cseiélgetbetlicL 
melyik rész merjen alul, $ m«ty|k felül. A merőbb 
bulléimaisutaknál (amelyeket máz eléggé feHeJles^ 
tettek a mémőkelnkj megjelerik a burok ikon 1$: ez 
teszi tol aztán a koronát az egészre. Mikor végül kész 


fjry vBsreoaflott {mfaeímaan-kanfar műéiiáYtsttői.. 
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p mm mt^ te frf fftíf zárfl/ - ftí ar íte/ff Kastély Hl^m 

L&M kattintaiii a''kiprifaálás' ikonra,,, 

B teMsaadtial inegadliatjuk, mllíien sefaes' 

Ih lapaollássaS manjoQ a pp» vagy 
^ kÉB íegirao egy^egy monat, MIndozek az 
éiettartaniára vannak faafolyással, 

I Tn. I»fr sűrűn szorul majii 
Évtisrt, A teljasen [aainiMtlzáládDtt 
it Bár csak elbontani lehat. Jjt 
^ 1 1i attrakcínk kőnHt minden 
B m egyiátiány misztikus pro- 
i Miért wm pénzzel, hanem meg- 
■It sáwi jeggyel kell flzetnE - az 
MCÉ babát eztfák vásárfáséru Is 


faként az ntabliil jél jár. 

Az éphkezÉsek 1110^ csoportjá¬ 
val kiegészíti egi^géket lioáa- 
turtk létre, nrslyekjetentDEégét 
nem szabad Isbecsiilnijnk. WG-k 
nélkül ygyehár Namar szedik a 
sétortéjukat a titngadók, A plhe- 
néhelyiség nélkül meg a sze- 
milyzat lóg sztráikba. De nrég a 
díszRő elemek sant hanyagolhat 
téak el, hiszen egy ki^rteties fa 
vagy egy Imhegó hangszóró a 
hangulatot lakozzék . Ja és az új 
tefOletek vásárlásának a lehető¬ 
ségét is Itt találjuk - arra az 
esetre, ha már nem férnénk el a 
kcfitéseken belül. 

SJOEIHÉLVZBT 


:i>kkStitttUillh«kkíizÍtl|t 
, de Ide tartozik még 


A pétürtárgépnél, azaz a “kiadás oldalon” kell 
keresni a személyzet bérköltségét is - a pa¬ 
nelon az oldalsé Ikonnal válthatunk át a 
eientkezÓk lis^jára. Meg|egyzem: a 
drágább munkaerő jobl^n megéri 
az árát. A kővetkező munk^oröhre 
van szükségünk; takaritókra, sze- 
relőkra, mutatványosokra, bizton¬ 
sági ŐTÜkre, és mérnókökfo. A batá^ 
konyább munka érdekében vala- 


A frépOŐJf ifír/flíf ei físhaisf! űsrüi kh úé ei űq'í hatsimas teoajr, ame- 
Ifai sQygmiia ims^t iáÉ-oáa imiíyen lé lams, ta meg is hiemaál) 


vonalával, azt - az elődhöz hasonlóan - továbbra Is a 
kis “gondolatbuborékok” mutatják. A hangulati vál¬ 
tozásokra ugyan a Tanácsadó is flgyeimeztet minket, 
de a buborékokban látható Ikonok egészen pontosan 
“elmondták”, hol szomjasak az emberek, vagy hogy 
hol elégedetlenek valamivel. A parkra vonatkozá ál¬ 
talános adatokal és grafikonokat az “info” Ikonnal 
hívhatjuk le; ott globálisan teklirthetjük Ét a tevé> 
kenységünk eredményességét, 

Mába előfordul, hogy megszorulunk anyagilag. A 
park szinten tartásával időnként nem jutunk egytől a 
kettőre, s folyamatosan csak e kiadásaink térülnek 
meg. Nos ebben az cetben nem árt telvenoi 


ÉRTÉKELÉS 

Bátran kijelenthetem, hogy a 
Tbeme Park kVortd az eddig 
megjelent vidámpark-szEmuláoi- 
ók közül a laglobban adja vis¬ 
sza a vurstli hangulatát, iermá- 
szetesen főként a 3D-s grafiká¬ 
nak tulajdOBÍtbatö mindez, de 
talán az sem mellékes, hogy 
miközben lézengünk a tömeg¬ 
ben, gyerekzslval keveredik a 
különböző játékok zajaival - 
szóval látni b hallani is, hogy 
aBulllrog alaposan magdolgo- 
zntt a siketérl, 

Rendkívül előnyös, hoiy tnbb- 
féle parti épífhetőt s ami talán m^ iobb; mások 
parkjait Is kipróbálhatjuk, vagy a sajátunkat Is köz¬ 
szemlére tehetjük a világhálón - mert ha még nem 
mondtam volna, a "pályaválasztásnál'' az Enternetie 
is felnézhetünk. 

Pozitívan értékelhető továbbá az is, hogy a játék 
magyar nyelvű kézikönyvvel jeleni meg, ^r az iga¬ 
zat megvallva, ha nem értjük a látókban elhangzó 
tanácsokat, elég nehéz mindenre odallgyolnl - szó¬ 
val az angol nyelv Ismerete mondhatni aiapkövetel- 
miny. 

A végére hagytam a gépkővetelmény boncolgatá¬ 
sát - osak mert nem akarom senki kedvét elvenni 
a jábéklől. Tény; amikor már minden négyzet¬ 
métert beépítettünk, s a park megtelik lá¬ 
togatókkal, igencsak lelassul a program, 




ttt Ezeknél beállíthatjuk a nyerési esélyt, a 
nsságái, illetve a menetek árát. Mondanom 
Aandezekkel a játékok népszeru{ttenjségét 
h4L Néha megéri ve^eslgeson ikamattetní 
■hÉpfl, tiert aztán a boldog nyertesek annál 
AÉBtíasággaí költik el az összes pénzüket a 
m jit)éhok!ill vagy üzEetekhen. 

Mi' meghatátozásba sok minden beletarto- 
Méftátá helyiségeken túl ebbe a "kalapba" 
NepMi a lelmezboit és a lutiánts is. A bol- 
Idrtéi meghatározhaljuk az árat, s a minósé- 
L irefcrh iak például kissé elsózott sült krump- 
hrt hatására a veodé^k áhatatlanut be fognak 
Vitalbödéim is. Az árak kialakításánál nagy 
pÉt játszik, hogy milyen az adott kömiéken a 
Ülla sok izgalmas dolog van a kornyéken, a 
Mptziéott gyerekek azámolaftienul szórják a 
lírt ' szóval így alakítbatonk ki egy egészséges 
Matat, amivel mind a vevő, mind az eladó fde 


gyéu-hálán tnmyosuini. Ka ezt nem tesszük meg, - a 
takarítóknál maradva - az utak szeméttel lesznek te¬ 
li, egy-egy WC4 pedig ideiglene¬ 
sen teljesen le kell majd zárni, 
amit persze elég nehezen visel¬ 
nek azok, kiknek sürgős dolguk 
ieitne. Ha már munkába állítot¬ 
tunk valakit, egyszerűen ráhSkve 
tudhatunk meg róla információ¬ 
kat. (Mennyire tapasztalt, 
mennyire fáradt, mit csinál ép¬ 
pen.) 


pénz-ikonnál találjuk. Többlajta 
lejáratú és kmnatezású hitel kö¬ 
zül válogathatunk. Ha n^yon 
bejön az üzlet, arra is mód van, 
hogy még a kölcsön lejárta előtt 
visszafizessük az összeget. Ha 
viszont nagyon nem jön be, és 
tolyantatosan flzetésképtelenak 
vagyunk, hat hónap után csődel¬ 
járás Indul ellenünk, 

A siker titifa persze az, hogy fo¬ 
lyamatosan újdoQságEijckal káp¬ 
ráztassuk el a közünséget. Ka 
már vetturrk fel mérnököket, a 
‘'villanyízzó” ikonnal juthatunk 
oi a szellemi tőkénk csoportcsj- 
tásához. Ú| attrakciókat talál¬ 
hatunk ki, a már meglévőket tejleszlh^ük, új bol¬ 
tokat, új szerencsejátékokat és új díszítő eíamaket 
kísérletezhetünk ki. Ez^en belül meghatároáatjuk, 
hagy milyen intenaven dolgozzanak a tudósok, ü 
hogy a felsoroM közül melyik témát részesítek 
előnyben. 

Időnként a Tanácsadó olyanokat "nyög be”, mint 
hogy a park egyes részein rendetlenkednek a látoga¬ 
tók, vagy hogy nincs takarítva valamelyik út. Amikor 
Ilyesmit hallunk, érdemes rákattintani a térkép-ikon¬ 
ra, amivel munkakörönként megnézhetjük, hol nincs 
"lefedve” a terület, vagy hogy hol mekkora vidámság 
uralkodik. Így láthatjuk tehát, hova kell mondjuk egy 
biztonsági őr vagy egy takafitó. 

A fényképezőgáp iknn az utotsó; ezzel levelezőlapo¬ 
kat készíthetünk az [ntemetre, a kamerával pedig - 
ahogy már utaltam rá ^ teljesen korbejátfiatjuk a pa^ 
kot, s telülbetünk a dolgokra. [Szerencsére a hosszú 
sorokon átváifhatunk.j 


íMatwmí 


Hogy mire van a küzőo^nek 
igénye, és hogv mennyire al^a- 
dettek a szolgáltatásaink szín- 


$ ezért a legnagyobb felbontást (három közi I vá- 
Laszthalunk) valúszínűleg csak kevesen engedhetik 
mag maguknak. Mondjuk a játékhoz javasolt konfi¬ 
guráció közel sem elég^p hozzá. Ügy látszik, 
néha még a vidámságból is megárt a sok. 


|f.Z 
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M ost, hogy a harmadik Évesedbe Nincsenek benne síuperhösök: hétköz- 
leptnnk (a naptár-értelmeiéssel napi etttberek a siereplök, hétköznapi 
mást nem kívánok foglalkozni}, motivációkkal. Az már más kérdés, hogy 
már csak párat kell almlnunk, és az ezek az egyszerű hősök egy szövevényes 
emberiség hamarosan a világűr meghé- ügybe keveieiTnek. A rátékos egy Beck 
öításáhafog-Legalátibistobbtucal nevűrendÖrtisztetalakít,akíegyegy- 
scíf-fi író szerint így tesz. Egy ilyen író széfű járőrből lesz hirtelen egy piszkos 
álmotlta meg a Team 17 o] rátékának a ügy felgöngyölítóje. A játék egy elég bt- 


széJgetésekből hall hatlonk. Az özvegy nem, hogy számos (egyéb játékokban 

3 tendorfniiők lánya, és úgy tűnik, na- jól bevált) lunkoró biányzjk az űrhajnnk 

gyón jé barátja hősünknek, akire ví- képzeletbeli műszerfaláróJ. Nincs pél- 
szánt - a ^sa gyanús halála miatt - dául automata sebességszabályozás, 
most ferdén nézitek a kollégái. amivel felvehetfűk az üldözött gép se- 

Amínt az a bevezető eseményekből is bességét. A cél hetogasánáf meg nem 

sejthető, a pregram nem szűkölködik szűkíthetjük le a kört, hogy mit is aka- 

fordulatokban. Lesz benne cselszövés, runk befogni: csak az előttünk levő céí- 



törlénetét is, amihez hirtelenjében még 
egy noveflát is kanyaríntntt. A Pboenix 
egy ürháfaorús játék, mely valamikor az 
új évezred derekán játszódik. Az alap¬ 
helyzet tehát a sznkásos: a Földre 
rá unt emberiség tavábbterjeszfcedelt , s 
miközben úp bolygókat hódított meg, 
más intelligens lényekre bukkant. Sőt 
nem is egy, hanem - majdnem egyszer¬ 
re - két idegen civilizáciúval találko- 
zntt: a Namouf fajjal, valamint a Ma- 
*gr*ma és az Ogre faj közös birodalmá¬ 
val, az ún. Szövetséggel. Úi tecboolúgi- 
ák, új életformák: csupa érdekes tfo- 


zarr képsorral jelentkezik be: koporsó 
ú^ik a vjPágürben, s körülötte rózsák 
lebegnek. Hogy mi is ez valójában, azt 
csak néhány küldetés végigjátszása 
után tudjuk meg - valahogy úgy néz ki, 
mintha a bevezető missziókkal egy pro¬ 
lógust tekintenénk meg. 

Abogy azt már az ilyen típusú játékok* 
irál megszokhattuk, az első küldetések 
még rutinfeladatok, csak hogy be tud¬ 
juk gyakorolni az irányítást. Elüszüf 
egy vidám talajkutatönak kell sogilsé- 
gére leirnünk, aki részegen lebeg a vi¬ 
lágűrben, messzire elszakadva a hapó- 
játoL Itt sajátíthatjuk el 
. a vonóhorog hasinála- 
f i táít, amivel elvontalhat- 
^ i>fh az ipsét. A második 

■y feladalunkitál szintén 
. “ szükségünk van erre az 

O ^ eszközre, mert akkor 

meg egy ámokfuto ürha- 
jó-tolvajt kell meglékez- 
f íírírffiírííi'fi'ii nüiík anélkül, hogy ko- 


öt télé idegen faj, 
amik persze nem 
mindig barátságos 
szándékkal viseltet¬ 
nek bősünk iránt. 
Bár ezeket az össze^ 
tevőket mintha már 
mind láttuk volna 
különböző filmek¬ 
ben, de ebben a for¬ 
mában, a játék kül¬ 
detéseit összekötő 
sztoriként elég jól 
beválnak. A szerep* 
fok egyébként ren¬ 
dőreit képsorokon 
elevenednek meg, 
mely'iiJmek" minő¬ 
sége ugyan messze 
nem a legjobb a 
műfajában, viszont 
az biztos, hogy elég 
szépen meg vannak 
rendezve. ^ 


fog, amiből persze egy remek űrhapós 
akciójátékot lehet Összehozni. 


A Phoeniz atmoszférája a komolyabb 
hangvételű fantasztikus filmekéhez ha¬ 
son líthalő, nagyjából amolyan Star Tre- 
kos teelinget lehet érezni rajta. (Bár a 
készítők holmi film noir-nak szánták.) 


moly kárt okoznánk benne - no meg az 
ellopott járműben. Kicsit furcsa egyéb- 

_ként ez a vonóhnrog egy 

űrhajós játékban. Leg¬ 
alábbis szerintem elég 
ídétJen, hogy a modern 
fegyverek korában még 
mindig hasznosnak bizo¬ 
nyul a "lasszó”. Utóbbi 
küldetéssel egy másik 
foittos dolgot is megta¬ 
nulhatunk: hogy a fegy¬ 
vereinket bénító ntód- 
han is használhatjuk. Ha 
bénító mádban vagyunk, 
a becélzntt hajónak meg 
lesz jelölve a hajtómű- 
ve. 

Azután jön a kulcsfon- 
- tüsságú esemény: tár¬ 
sunk hajója elromlik, 
minket pedig mintha dt- 
rekt csalnának el mellő¬ 
le. Mialatt egy ktseUi 
kalózhajóval hadako* 
zunk, legjobb barátun¬ 
kat alíntétík "valakik". 
Innentől tehát már vilá¬ 
gos, kinek a koporsóját 
láthattuk a játék elején. 

^ A soron következő víite- 

oban megismerkedhe- 
tűnk az özveggyel, aki- 
korábban csak az 
éterben lefolytatott be- 


Műst, hogy a körítést így 
veséztük, ideje rátérni "mennyire is íz¬ 
letes a fő fogás". Brafikailag átlagos¬ 
nak mondható a program: nem csúnya, 
csak semmi kihívó látványosság. A vi¬ 
lágűrben ugyebár sok dolgot nem kell 
ittozgafnia a programnak, úgyhogy a 
hardveres gyorsítással szép simán rep¬ 
kedő hajók miatt nem hiszem, hogy kü¬ 
lön gratulálni kéne az alkotóknak. Vi- 
szmtt a zenék tetszettek: a katonás dal¬ 
lamok hallatán hirtelen úgy érezhetjük, 
hogy akár tíz ellenséges hajét is egyma- 
guek le tudunk gyűrni - persze aztán ha 
mar rájöhetünk, hogy nem így van. 

Az irányítást legjobb szándékkal is 
csak középszerűnek lehet nevezni. Az 
ember általában hajlamos a koppintá* 
sokat negativumként degradálni, ám 
ebben az esetben nem sajnáltam volna, 
ha az X-Wíng vs. Tie ^ 

Fighter éta szinte szab¬ 
vánnyá vátt metóduso¬ 
kat basználRt tudtam í 
volna. A gombkíosztás 
ktesé korlátolt, hiszen 
már eleve joystíckra van 
konfigurálva minden. 

Igaz, ezen egy saját 
gombk iosztással segít* i 

hetünk, de azon már 


pontra, vagy a soron következő célra 
állhatunk rá. Pedig néha hasznos lett 
volna, ha mondjuk a szövetséges ha¬ 
jókra is ráállhaftam volna: mint amikor 
nem tudtam hirtelen, merre is keres¬ 
sem a megvédendő teherhajőt. Jé, 
hogy ott van a radar a tájékozódáshoz, 
de azéft akkor is hiányzott ez a dolog. 






X4 TÉKŰIt^i- 




Híányz«)tt továbbá az eroforrá$ok cső- koztábeni elég t^leirtös pusztító erőt 
tartósításának a lohotöságe is - te- képviselünk - a játék lehat inkább ha- 

szén art: a fegyverek rovására egy sonlít egy shoat^em upra, mint egy űr 

megerősített pajzs aktiválása. szimu lác ióra .Alul mutatja egy kijelző, 

A fegyveiektiez amúgy nem kell ener- mely fegyverek vannak éppen bekap- 
gía, merthogy mindeii fegyver kífogyha* csolva, s azok mindegyikét a Tab bil- 
letlan. Igen, jól értettétek: it\ináen leatyű egyszerre hozza működésbe, 
fegyver örök, a lézerek, a rakéták, a {Ezek után csak azt nem értettem, hogy 

akkor mi szükség van a joy 



tűzgombjaira?) 


A JÁTÉHm£í%ÍET 

A kezelésnél említelt 
hiányasságokat leszá¬ 
mítva amúgy a játék 
irányítása könnyen el¬ 
sajátítható. A szoká¬ 
sos radarok és a fegy¬ 
verek kijelzői 
képezik a HUD- 
ot, amin nyilván 
mindé nkt kiiga¬ 
zodik. 

Ha nem akarunk 
. mindjárt a ka¬ 
landozásba fog- 
^ ni, a főmenüből 
választhatunk 
egyéni csatáro¬ 
zásokat is. A Skir- 
mish móddal csu- 
jmn az volt a gon¬ 
dom, hogy mind¬ 
össze három scena- 
rio található ott. El¬ 
kezdtem őket meg- 
j Gslnálgatni, hátha be¬ 
ad a gép újakat, de 
nem úgy történt. 

. A fegyvereinket né- 

^ melyik küldetés 

előtt magunk válo¬ 
gathatjuk össze 
(egy meghatározott 
kollekcióból), s ha¬ 
jóból is van többfaj¬ 
ta: a választási lehető¬ 
ség a főmenüben lalálha- 
to. A menüben ezeken kívül 
már csak a grafikai és egyéb 
opciókat, meg a fátékos-válasz- 
tást találhatjuk, amiből leszűrhetjük 
a konzekvenciái: nincs állástöltés és 
mentés. A program automatikusan 
ment mi nden küldetés végén, s az ak¬ 




tuális állást mindig “bejegyzi” a ne¬ 
vünk mellé. 

A küldetéseink legtöbbször egyszerű 
csapásmérö, Örzö-véitő feladatokból áll¬ 
nak, azaz jóformán csak a tűzgombot 
kell egy gyufaszállal kitámasrtani, de 


bombák és az aknák egyaránt. Ráadá- azért például nem árt odafigyelni, mi¬ 
sül a hajúra felszerelt fegyverekkel lyen dumákat nyomatnak a társaink az 
egyszerre is lehet tüzelni, minek követ- éterben. Megeshet, hogy túlerővel kerü¬ 
lünk szembe, de üzen¬ 
nek, hogy jön az erősí¬ 
tés: olyankor fohb a töb¬ 
biekre bízni a munkát - 
merte kollégák szeren¬ 
csére nem csak kozmi¬ 
kus port ágúnak vannak a 
helyszíneken. Arra is 
ügyelnünk kell, nehogy 
olyasvalakit lőjünk ki, 
akit mondjuk csak el 
kell kapni. A CB-s szöve¬ 
gelések amúgy a kaland 
leelinget is erősítik, hi¬ 
szen például elég jópo¬ 
fa, amikor az ellopott 



hajé tulajdon osa ríkácso I az éterb un, at- ó rá nyi játéki dö: mind ezek n em ha ngza- 
tól tartva, hogy kárt teszünk a gépében, nak rosszul. Az egész pedig egy szóra¬ 
koztató sztoriba ágyazva, amit ráadásul 
£E¥ ERŐS HÚZEPES valamennyire mi alakítgatbaturtk. Néha 
ugyanis különböző utakon haladhatunk. 

Az el lenség i ntetl igene iájává I látszólag Am ík or pé Idául nem sikerül' 'b epolos- 

nincs gond: ahogy kell, csapatban tá- káznunk” egy csempészhajót és az meg- 

madnak, s ha eténk kerüln ek megp ré - lóg el ötünk, utána külöu tortúra a kaló- 

bátnak kitérni előlünk, iltetve kellő tá- zok búvóhelyétiek felkutatása. A játék 

válságban megfordulva becélozni min- befejezéséből Is állítólag négy fajta 




FlíJLttSífi 


KiftrJO: i.UrüPrcsc/Hjsbro 


VVCBSTE; wAwJEinn-níjcom/íJíiocniK 




Mifrtmijm; P-U ZCS. e4MB RAM, SO-kártya 
Ai^Votl: P.ll 450, 128MB RAM 
3D-gyorsnO; 3i>fJC, D30 
filiitrplaryef: ^ 
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Z e n e b a n I 


Ntem Éigy kdesíűfltalkotú uíh^niús táitéK 
cfc iiííít JÓ djfab*g el lehet lenni víiIg 


két. Hanem elkerülő ma¬ 
nőverekkel nemigen fá- ' 

rasrtják magukat. Ez ad¬ 
dig még érthető volt szá¬ 
momra, amíg csak ne¬ 
kem jöttek, viszont az 

enyhén szólva szánalmas ' 

látványt nyújtott, amikor \ - 

az egyik ellenséges hajó 

gumilabda múdjára pat- ^' 

fogott az anyahajúm oL- ^ 

dalán, mert az Al nem- 

igen akarta észrevenni, ^ 

hogy arra nem lehet to¬ 
vább menni. Az sem tét- 

szett a viselkedésükben, n. „rr,.,, 

hogy egynémelyik bajó iszonyú messzire van, tebat többször is lehet próbálkozni 
menekül. Nem túl szúrakoztató, amikof a végigiátszással. 
percekig csupán azért repülünk, hogy 
utolérjünk egy elkóborelt “vadar*. Ezen 

még az segít, hogy a hajónak van Phoení x 

Azt"hiszem, azok fognak jól szórakozó í 
a programmal, akik szeretik a scí*fi 
történeteket, de nem túl igényesek a 
szimulációs résszel szemben. Mert a 
történet komoly, viszont maga a játék 

nem. Egy komnly játékban például na- J küi i gitaBM 
gyón keltett volna egy müszertal, vagy '! m mm ■ ■ ■ • nX 

egy kölsa nézet. így egyáltalán nem ér- , 

zékelni a méreteket. Kern tudjuk, hogy ; ■■■■■■ ■ ét 

áttérünk-e mondjuk két tehego láda ko- ^umma summEirijm 
zott, nem tudjuk, mi az a táívnlság, H|PVilPffiRH9|iiPIIMÍI 
amitől már nekiülkőziink az anyahajók- 
nak, stb. Ráadásul ha ütközink, az 

elég béna jelenséggel jár: egyszemen végi'HÓle't 
csak lepattanunk, s még csak egy apró _ 

nesz sem kíséri ezt az eseményt. Min- M 

dez eléggé ellentmond annak, hogy a mMm 

készítők newtoni fizikán alapuló rend- m 

szemek nevezték a művüket. 

Szóval a játék mondjuk a Frespace 2- 

nek legfeljebb csak a kísöccse lehet, de M MM 

aki nem maximalista, az azért élvezni M 

fogja. Több, mint tíz fajta űrhajó, kb. 30 
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N em tudom megállni, hogy 
össze ne hasonlítsam, de 
egyes cégek ügy adják ki az 
autós játékaikat, mint ahogy a fu¬ 
tószalagról gördülnek le a kom* 
mersz autók. Takarosak, jól néz¬ 
nek ki, minden bennük van, ami 
feltétienüE szükséges, az alapvető 
kényelmet biztosítják, de semmi 
olyant nem tartalmaznak, ami a 
luxus kategóriába tartuzik csak 
a minimális szolgáltatásokat 
nyújtják. 

A Ford Racing is egy ilyen játék. 
Az Empire megkapta a jogokat a 
Fordtól, amiből a fejlesztőgárda 
Összehozott egy pipec kis progra¬ 
mot, amit felületesen megnézve 
még egész jónak is tűnik. Benne 
vannak az elvárható üzemmó¬ 
dok, a SD-kártyán kát 
szépen kihasználva 
gyönyörű ver* 
senypályákat 
generál a gép, 
a legnépsze¬ 
rűbb Fordok 
volánját csűr¬ 
hetjük a ka¬ 
nyarokban - 


bán fény derül az apróbh hiányos¬ 
ságokra és hibákra, és elátkozzak 
magunkat, amiért osupán a szép 
grafika alapján választottunk Játé¬ 
kot. 

A JAtSZHATÓSAB - 
mAr ha LEuer 
ilyehműl bbszélivi 

Nem tudom, kiknek készítették a 
Ford Racinget, vagy hogy te volt-e 
tesztelve, mert hát azt bizton ál¬ 
líthatom: tökéletesen élvezhetet¬ 
len. Először is; a kocsi alig reagál 
az íránybllientyűk lenyomására. 
Mintha a Marsról küldenénk a je¬ 
leket a CPU felé, olyan késve hal¬ 
landó végre valami irányváltozta* 


esélye, azaz minden 
tizedik kanyarban 
vagy a palánknak 
csapódunk, vagy a 
tűre sodródunk, leg¬ 
rosszabb esetben pe¬ 
dig keresztbeállunk 
és felborulunk. 

Ha fűre hajtunk, en- 
nantol fogva a kocsi 
tökéletesen irányit- 
hatatlan - mintha jé¬ 
gen csúsznánk.A je¬ 
ges hasonlat azárt Is 

találó, mert érdekes __ 

módon a gyep ugyan- [Akép^mmbejtoívashátóeseniÉ^ 
olyan sima, mint az “ 


útfelület, s még a szegélykövek 
sem dobják meg az autót. 

Az autók dinamikája szintén 
kriminális. Gyűlolam 
azt a hülye megol¬ 
dást, amikor a 
kocsi *‘rára- 


kos vagyok, de - több mint egy 
évtizedes számítógépes múltamat 
figyelembe véve - azt hiszem, 
nem bennem kell keresnem a hi¬ 
bát, ha egyórai próbálkozás után 
még egy harmadik helyezést sem 
sikerült elérnem - a legalapve- 


l|N” a palánkra. Azt pedig még 
jobban, amikor az Ütközések csak 
egyoldalúan vannak káros hatás¬ 
sal a felekre - s természetesen 
mindig szerény személyünk az, aki 
a rövidebbet húzza. Hekünk slág 
csupán egy koccanás, s máris ke- 
resitbefordülünk az úton, míg a 
többieket akárhogy tolhatjuk, fu- 
rakodbatunk: azonnal korrigálnak 
a helyes irányba. 

A másik tényező, ami a játszha- 
tattanságot legalább annyira elő¬ 
segíti: az ellenfeleink profizmusa. 
Bizony nem sok esélyt kapunk a 
győzelemre. Nem gandolom ma¬ 
gamról, hogy nagyon menő íáté- 


tőbb futamon. Annyira, de annyira 
tudnak a riválisaink, hagy ha 
Bsatleg sikerűi is egy ideig vezet¬ 
nünk, mindig retteghetünk, mikor 
rohan belénk hátulról a második 
helyezett, aminek az eredménye 
rendszerint az, hogy elsőből hirte¬ 
len utolsó leszünk. A készítők ál¬ 
tal Intelligensnek nevezett számí¬ 
tógépes versenyzők nem nagyon 
fárasztják magukat, hogy kikerül¬ 
jenek minket. Ha pedig csak egy 
kicsit is lelöknek a pályáról, már¬ 
is azt láthatjuk, hogy amíg mi a 
zöldben “füvet gyomlálunk”, ad¬ 
dig a mezőny szépen elhúzza a 
csíkot. Ezek után azt talán mon- 


iíiesf s fSkáSr. . - és már msgiiti én wagyok lagaliiil 

szóval látszólag minden nagyon 
ok. A kirakatban valóban |ól néz 
ki a Ford Racing, de sajnos amint 
haza visszük és kipróbáljuk, nynm- 


tást felmutatni. S 
hogy még kiszámít- 
liatatlaitabb legyen 
az egész, mindehhez 
jönnek a pocsékul 
modellezett útfelüle¬ 
tek. Bitumenen ka¬ 
nyarodva egy ideig 
szuper erősen tapad 
a gumi, aztán hirte¬ 
len megcsusszan, 
majd ugyanolyan hir¬ 
telen ismét megta¬ 
pad. Felettébb szórakoztatú... An¬ 
nak, hogy pontosan belakalknlál- 
juk ezeket a csusszanásokat egy- 
egy kanyarba, nagyjából 1:10 az 





















dánom $atn kell: ha netán fejre 
áfiunk, akár fölösle¬ 
ges Is megvárni, 
hogy a program 
visszafordítson min¬ 
ket- nincs az az is¬ 
ten, hogy Utolérjük 
az elsőt Az időmeg¬ 
takarítás végett in¬ 
kább azonnal ai ál- 
lástöités javasolt 
(Jagalább állást töl¬ 
teni lehet). Azért 
hangsölyozom, hogy 
“legalább”, mert 
anrúgy a játék nem 
sok apciaval kápráz- 
t el minket. 


akár lehetetlen kül¬ 
detésnek Is nevez¬ 
hetnénk, hiszen a le¬ 
tiltott típusok termé¬ 
szetszerűleg mindig 
jobbak, mint a már 
meglévők. 

Igaz, a “jobbak’* 
meghatározás talán 
nem egészen helytál¬ 
ló, mert amikor a kü¬ 
lönböző kocsikat ki¬ 
próbáljuk, azt vehet¬ 
jük észre, hogy a 
menettulajdonságu¬ 
kat tekintve alig kü¬ 
lönböznek egymás¬ 
tól: a jobb kocsik egyszerűen 


A káp'S-kápbaa megoíőás már vfdeófátékbaa 


V / 

Két Játéktípus választható: a 
gyors menet és a karrier mád. A 
gyors menetnél alapban négy Ford 
közül választhatunk, s három pá¬ 
lyát gyakoraIhatunk be. A karrie¬ 
rista módnál ezzel szemben csu¬ 
pán egy kocsi választható eleinte: 
a Ford KA, s azzal három futamon 
kell eredményesnek lennünk - 
utána kaplak meg a többi kocsit. 
Bár nem tudom, lesz-e valaki 
olyan tehetséges, hogy behozza az 
osszas autót, azért felsorolnám a 
típusukat: a KA-n kívül van tehát 
Fiesta, Esoort, Puma, Focus, 
fAondeo, Mustang, Cougar, Tau¬ 
rus, egy GTSO-es Ford, valamint 
két “testesebb” modell: az F150- 
es és az Explorer. A karrierista- 
módban folyamatosan több baj¬ 
nokság közül válogathatunk, me¬ 
lyeket bárum kategóriába lehet 
sorolni: osztályon belüli bajnok¬ 
ság, bajnokság a még letiltott au¬ 
tókkal, és végül nyitott bajnok¬ 
ság. Közülük a második típust 


csak gyorsabbak. Szembetűnő kü¬ 
lönbséget legfeljebb akkor fogunk 
észlelni, ha mondjuk egy Explorer 
után egy Ka-ba “gyömöszöljük 
be” magunkat. 

EST IÍEI& PRO, 

ÉS cet' csaiuó KonmiA 

A Ford Raciitg szépen, simán fut 
az átlagos kanfigurácíókon még 
1024*768-as felbon¬ 
tásban Is, s azt nem 
tagadom, hogy a gra¬ 
fika igazán lenyűgö¬ 
ző. Gyönyörűen fény¬ 
lenek a reklámokkal 
felcica mázott autók, 
a csillogó üvegen 
pedig klasszul belát¬ 
ni az utastérbe. A 
több választható né¬ 
zet egyikéből még 
azt is meg lehet fi¬ 
gyelni, hogy sofőr 
ide-oda pillantgat - 
éppen csak a kormá¬ 
nyon merev a keze. 

(Most jut eszembe: 

talán ő az, aki miatt 
irányít hatatlan a ver¬ 
tfa...) Rendkívül tet¬ 
szetős a játék vissza- 
játszási lehetősége, 
ahol a készre vágott 
közvetítésen kívül 
egy csomó szabadon 
választható kamera¬ 
nézet segítségével 
valamennyi autó nyo¬ 
mon követhető. Külön 
említésre méltó a já¬ 
tékokban eddig nem¬ 
igen alkalmazott kép- 
a-képben megoldás, 
azaz miközben mond¬ 


juk a saját karambolunkat nézzük, 
a képernyő sarkában láthatjuk, 
merre Jár az élboly. 

A pályák érdekes 
módon nagyon élet¬ 
szerűnek hatnak, pe¬ 
dig a tereptárgyak 
száma és minősége 
nem túl kiemelkedő. 

Valőszínűleg a szép 
taxtűrázásnak kö¬ 
szönhető a hatás, 
merthogy frankó ter¬ 
mészetes színeket 
használtak. Ha álló¬ 
képen né^űk a játé¬ 
kot {mint Itt, az új¬ 
ság hasábjain) szinte 
foto minőségűnek tű¬ 
nik a látvány. 

A grafikán túl azonban sajnos 
nem lehet mással méltatni a prog¬ 
ramot. Nem csak hogy játszhatat- 
lan, do még kevés is. Nincs mul- 
tiplayer mód. Nincsenek tuningol- 
ható autók, minek eredményeként 
sehogy sem tudjuk szabályozni a 
manattulajdonságot. Mellesleg rö- 
hej, hogy még az irányítás érzé- 


mutatkozo képsor 
nélkül, egy egyszerű 
töltő-képernyő után 
rögtön a játék főme¬ 
nüje ugrik be, ami 
pedig amúgy is elég 
puritán. Az említett 
töltő-képernyő rá¬ 
adásul az egyetlen a 
játék során. (Azt már 
csak zárójelben 
jegyzem meg, hogy a 
töltés kijelzője fo- 
gaimam sincs, mit 
mutat, mert minden 
esetben három-négy¬ 
szer megy rajta vé¬ 
gig a csík.) A kezelőfelület kifor¬ 
ratlanságát mutatja az is, hogy a 
visszajátszásoknál még egy vldeo- 


panelra sem tellett. Ez főleg azért 
zavaró, mert a felvétel tekergeté- 
séhez és a kamerák váltásához 
egy nagyon hülye gombkiosztást 
találtak ki - tollasén logikátlanul 
társították őket a funkcióbillen¬ 
tyűkhöz. 

A Ford Rác ing az a játék, amire 
fölöttébb Igaz az elcsépelt köz¬ 
hely: nem mind arany, ami fény¬ 
lik. lehet egy játéknak akármí- 
lyan szép grafikája, egy fabatkát 
sem ér, ha u vele való szórakozás 
csakis idegeskedést, és nem örö¬ 
met szül. 


kenységén sem állíthatunk. Foly¬ 
tatva a sort: nincsenek törhető 
autók, ami szintén nagy pofon az 
élethűségnek. Agyba-föbe bukfen¬ 
cezünk az aszfaltún, s még csak 
agy karcolás sem látszik a fénye¬ 
zésen. Az átélhetőséget a hang¬ 
szóróink által kiadott zörej sem 
segíti túlságosan. Szánt szándék¬ 
kal nem használtam a “motor- 
hang” kifejezést, mert az a nevet¬ 
séges kis búgás legfeljebb egy 
lendkerekes autó hangjának válna 
be. Ráadásul ugyanaz a bugás van 
a Kához Is, mint mondjuk az Es- 
corthoz. A prezentáció szintén 
szerény színvonalat képvisel. Be- 
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Kb emlékezetem nem csal, a Baldur’$ 
(íate kíegészttő lemezéiül szóin iromá¬ 
nyomat valami ilyesmivel zártam: “nem 
rossz, de az igazi folytatás várat magá¬ 
ra''. E célzás természetesen a Tormentre 
vonatkozott, melyből némi üelitot már a 
Baldur’s Gate korongján is kaiitiaittunk. 
Jómagam már e “fiá’limeg'' kategórlália 
tartozó anlmáciégyöileméiiy láttán bele¬ 
szerettem a Tormenlbe, notia a romájio 
beteljesedésére majd másfél evet kel¬ 
lett várnom. Mindegy, végót csak meg¬ 
érkezett a drága - s nem is keltett ben¬ 
ne csalódnom. Elószór is sietve leszöge¬ 
zem: a Torment semmilyen szempontból 


fán az AD&D fegszínesebb világa, de a 
Torment hifietelleníil változatos történe¬ 
te s legfőképp hangulata valóságai le¬ 
taglózón. Űitiikus kis lefkem már nem is 
igen hitte, hogy egy TSR logoval dfsif- 
tett dobozkában ennyi öttetet lapelbat. 


A ''mi is az az AD&D*?" téma boncolga¬ 
tását most nagy rvhen elkeiiilném, tö¬ 
mören és röviden: egy nagy sikerű és 
ösöreg szerepjáték, melyhez számos vi¬ 
lág született. Tefmészetesen a PJane- 


össietettsege és nagysága miatt. A Dal- 
ders Gate ugyan kellemes kis hentes- 
fanlasy volt, ám M nem igazán néztem 
ki a Black Isié tervezőiből, hogy ezzel a 
vSigaHi boldogulnak. Jelentem alás- 
sait: bDlrieiiiltak. Méghozzá nem is 
aiárhigF, tlmenl hangulatát és tör- 
ténMtélMii^ntessze a legjobb RPG, 
ami MBtoKii megjelent. Ami legin¬ 
kább KBiniiiiifolt a látékban, az Sigil 
utcáinaLiilaMiintusaliiak nyomasztó, 
klausztroMfafés hangulata. A grafikusok 
ezúttal sokkal jobb munkát végeztek, 
mint a Bafdur's Gate-nél - a felbontás 
ugyan nem nőtt, ám maga a terep sok¬ 


magához egy sötét hodály mélyén, ahol- 
is élőhalott rabszolgaként kívánták al¬ 
kalmazni gáláns munkaadűi. A furcsasá¬ 
gok persze nem itt, hanem nmgénál a 
karakleralkotásnál kezdődnek: a szerep¬ 
játékok íratlan törvényeitől eltérően 
ugyanis sem karakterünk nemét, sem 
faját, sem pedig kasztját nem határoz¬ 
hatjuk meg. Szétoszthatunk ugyan né¬ 
hány pontot tulaidonságaink kozott, m 
ezzel véget is érnek lehetőségeink. Mie 
lőtt bárki felhördülne, gyorsan hozzáte¬ 
szem; egyelőre. A történet fnlyásátúl 
függően ugyanis karakterünk folyamaté 
san változik. Mágikus tetoválásokkal 



f scape isXdJSzes tlma- 

L Ságba tartozik, noha az 

1 “univerzum” szó ez esel- 

M . ben találóbb. A Plane- 

^ scaponemegyetlenkon- 
* . r tinensfői vagy bolygoról 

W ^ ^ í-fíH szél, hanem a Külső Sí* 

' ^ : V - kokról, melyek MINDEN 

^ világgal kapcsolatban 

állnak. Itt szövögetik 
terveiket az Istenek, Itt 

_ vívják véget nem érő há* 

^ ^ ‘ ji; borújukat a tíémonfeje- 

' ÉimMmÁ fti ' ;: őoimek, $ itt élnek a vr- 

lágmindenség leghatal¬ 
masabb hősei. S itt ta- 

sem tekinthető a Baldur's Gate folytatá- Iái haló SIgíl is, a város, ahol a Mindé n- 
sának. Maga az engíne és giafikal meg- ség útjai összefutnak. Számtalan kultú- 
valósítás ugyan egy “pöttyét” ismerős, ra, faj, vallás keresztül ja e város, ami- 
ám a karakter-konverzióra Éhesen vára- rrek titokzatos Úrnőiét még a legősibb 
kozó Sarevok-ölöket sajna el kell ked- Istenek sem merik háborgatni. Elég mo- 
vellenítenem. Ez egy más játék. Telje- numentálísan hangzik, nemde? 
sen. Igaz ugyan, hogy a Planescape uni- Eleinte kissé szkeptikusan viszonyúI- 
verzum, mely a játék alapja ni szolgál, tam e háttérhez, épp a már emiegetott 


kdl l^nesebb és vá Itozatosabb^^r- nővelboítlüh tulajdo n- 

dur's vadorrja ugyan gigászi lAetü volt, ságalnkat, új kasz¬ 
ám szembeszökő, hogy a graAnok elő- tokba léphetünk be, 
re elkészített elemeket variáltak. A Tor- cselekedeteinkkel 
ment ezze I szemben szinte mogszéd ifi a megválaszth atj uk jel- * 

játékost a teroptárgyak és hátterek ka- I emunkét, varázslato* 
valkádjával. G ehhez a borongés díszlet- kát tanulhatunk, emlé¬ 
kez tökéletesen illeszkedik a történet és keinket visszaszerezve . 

zene is, úgyhogy bármilyen hihetetlenöl pedig üj és új képessé- 
ís hangozzon: az összhatást tekintve a gek, ismeretek birtokába 
program magasan veri elődjét. jutunk. Ml több, a Kötea 

Síkúk hatalmi vetélkedésé¬ 
be is beszállbaMt, ha csat- 
lakoMMÉ egy frakcióhoz. A 

Nemkétséges,hogyaBlacklsle'Osfi- f rakcIMi val ó belépés - kis ha- 

ók igen csúnya jelzős szerkezeteket fab- zánk bohókás politikai Itagyomá- 
rikálhattak, mikor először megpillantot- nyaíval eltentétben - komoly felelő- 
ták a Revenantot. A két játéknak - stí- siggel jár, $ a történél folyását nem ez 

lusahan legalább is - nincs tál sok keze ízben teljesen új mederbe tereli. Lehel: 

egymáshoz, ám maga az alapötlet tinó- ségekbeu tehát nincs hiány, kaiandozá- 
man szólva is hasonló. Kősónk ugyMis saink során egy teljesen egyedi és ked- 
meg lehetősen szokatlan áf lapátba ti vita vünkre való személyiséget rakhatunk 

neki kalandjainak: névtelenül, emlékéig ^ variácás lehetőségek száma 
nélkül És szörnyű hegektől borítva tér épedig a végtelen felé közelít. Gzomontai 







tapasztaltam visioni, hogy a Saldur's 
tán legidegesítőbfa szokása, a szintlépé¬ 
sekkor véletlenszerűen kidobott HP 
megmaradt. De mlrtek?!? Asztali szerep¬ 
játéknál még Dsak elviseltem a dolgot, 
bér kissé eresz-rulett szaga volt, de 
itt... Tán mendanom se kelU hogy a ^‘le¬ 
ad game" nevezetű büvlge sokkor! 
használatával ki-ki összehozhatja a ked¬ 
vére való dobást, osak épp idegesito a 
sok toltbgelés. A becsületes játékosok 
pedig égy S-B* szint tájékán fognak 
szembesülni azzal, hogy némely ellenfél 
megtenrezésekor a Játék alkotói is szá¬ 
moltak e módszerrel... 

Kellemes meglepetés viszont, hogy a 
már emlegetett szintlépésekkor egyik 
tulajdonságirnkat novelbetiük, akár 18 
toló is. Az AD£0 ismetfóínek arcán már 
bizonyára meg is jelent a mohó vigyor - 
méghozzá teljes joggal (tápolás tulezfj. 
Új elem még, hogy karakterünk, sajátos 
elóéletéböl kifolyólag, folyamatosan te¬ 
generálódik. Ja, és halhatatlan. Sz6 
szerint. Ez annyit tesz, hogy a vesztes 
hirigek után hősünk a már jól ismert nl- 
táron tér magához, felszerelései és tár¬ 
sai körében. E megoldás már magában 
is érdekes bukót ad a fátéknak, s a tói 
gphori merttegetések is feleslegessé 
válnak. Aki nagyon sokat ygyeskedík, 
persze ki tudja végezni magát - élve el¬ 
temetés, isteni mágia vagy tűzbalál at- 


. . mácíok gyiijtöge- " 

' " J tése. El ugyan vala¬ 
mennyire a Baldur’s 
esetében is igaz volt, 

T f ' .4 ám itt sakkal markán- 
sahban jelentkezik a 
llllljlllllll szándék. Szóval beszél¬ 
getni kein Mégpedig 
mindenkivel. Épp ezért kí-ki készítsen 
némi hidegélelmet és kávét a billentyű¬ 
zet mailé, mivel Pfanescape világának 
lakói egy cseppet szószátyárak. Jóma¬ 
gam érákon ^ csak kóvályogtam a kü- 
lönfále tulajdonneveket, eseményeket 
és vicces anekdotákat szaikézé karakte¬ 
rek tengerében - e szempontból a játék 
nem kevés hasonlóságot mutat a Fall- 
outtal. Ez persze nem vátik a játék kárá¬ 
ra, sőt! A játékmenet épp a számtalan 
szereplő, mellékes küldetés miatt nem 
nevezhető lineárisnak. A Torment azon 
kevés játék közé tartozik, melynek akár 
két-háramszor is érdemes nekiugrani. 


ként 

még 3 "" 

leghruláli- ", 
sabhkonltgu- 

ráción is meg- m 

dermed a játék. Hé- - ^ 

ha pedig rejtélyes okok ' 

miatt végleg elkezd szaggat¬ 
ni a játék, ilyenkor legfeljebb az 
újraindítás se§ít. Hogy a dírectK vagy pe¬ 
dig a Wings ka lő nős szokásai zavarnak be, 
nem tudom, de egy patch igencsak elkéf- 
ne. Mindegy, fanyalgás ezennel beszüntet¬ 
ve; a Torment az efféle zavaró búgok és a 
helyenként körülményes irányítás ellenére 
is elfoglalta a PC-s szerepjátékok trónját. 
Majd meglátjuk, hogy a tlíablo2 mire megy 
vele... (Mellesleg a jeles Gamespot nevű 
online-magazin olvaséi az Év Szeropjáié- 
kának választották.! 


len még e “kerlatezott 
bal hatatlanság” sem 
véd. 


Maga az irányítás nem 
sokat változott a Galdurs 
óta, bár a menük felépí¬ 
tése és kinézete ígazo- 
♦ dott a Planescape eny- 
uaÁimmmim kaotílcus haogulatá- 
hoz. Maradjunk annyi¬ 
ban, hogy szódával elmegy... Mivel ma¬ 
guk a figurák nagyobbak, az átlálhaté 
játéktér pedig kisebb lett, a készítők Tulajdonképp a program értékelése ígér^ 



csak a legszükségesebb ikonokat é$ op¬ 
ciókat hagyták meg, a többit a jobb 
gombbal lehívható menüből csalogat¬ 
hatjuk elő. Elvileg nem rossz megoldás, 
bár harc közben igen körülményes és 
idegesítő - gyengébb idegzetű kalando¬ 
rok inkább a billentyüzet-klosztás fi¬ 
gyelmes tanulmányozásával próbállak 
megkerülni a pöttöm ikonok tengorét. A 
másik - szintén a játéktér méretéből 
adódó - probléma, hogy a távolsági 
fegyverek Illetve területre ható varázs¬ 
latok jelentós ré$ze h^nál hatatlan. 
Mire egyetlen nyílvesszőt elöhalászhat- 
nánk» deli íjászunk már reges-rég közel¬ 
harcban áll valami ocsmánysággal, a 
r saját varázslataiktól lángra robban o/fut' 
ladozó mágusok látványa pedig a leg- 
Uámbiilabb játékosokban is sötét indula- 
: tokai kelt. Következésképp a küzelharc- 
kfa építő karakterek a legélelképeseb- 
Óok, s az őket támogató varázslatok a 
iegh asznál hatóbbak. 

Tőrténeiml újítás, hogy a tapasztalat- 
szerzés legfőbb és legcélravezetőbb 
módja nem a karmos/agyaras rémségek 
feloltása, hanem - kéretik nem nevet¬ 
ni - a küldetések teljesítése és az infor- 




kezik a legunalmasabb nak, mivel a Tor¬ 
ment az a játék, amiről szinte csak jót le¬ 
het írni. A grafika ugyebár fantasztikus - 
ezt a screenshotuk láttán fölösleges is 
lenne bizonygatnom. A Ií40^4&0-as felbon¬ 
tás mondjuk 17 collos monitortól felfele 
kissé zavaré, ám a grafika részletessége 
és változatossága bőséges kárpótlást 
nyüjt a fanyalgoknak. Különösen pofásak 
a varázslatokat kísérő animációk, ezek 
még a harcedzett Baldur’s-veleránok sze¬ 
mébe is könnyeket fognak csalni. A zenét 
nem méltatom külön - elég legyen annyi, 
hogy majd két órán át kutattam a neten az 
mp3 változatok után. Persze nem találtam 
ilyesmit, csak remélni tudom, hagy előbh- 
utóbb csak felrakja egy jútét lélek. A szto¬ 
ri pedig úgy tökéletes, ahogy van. Lehet, 
hogy a manapság egyre divatosabbá váló 
darWgothic/hard (nem kívánt rész törten- 
dö) stílus Ihlette meg az írókat, minden¬ 
esetre fantasztikus munkát végeztek. Ha 
mindenféleképp kritizálnom kéne valamit, 
akkor leginkább a meglehetősen idejét- 
mútt engíne-re károghatnék, mível az 
időnként hajmeresztő dnlgckat művel. Igaz 
ugyan, hogy - elvileg - a gyengébb gépek 
is elboldogulnak a Tormenttel, de idón- 


Pl£ine^cap^ Torment: 


FEJLESZTŐ! Black Ibk: 


WEBSITE^ ^^^,pilt;nAiy.GOiri 
MEOltLENESi nw^jtdcíia 

Mmimum; P300, 32fUB RAM 
AjMott; P-N 233, C^MG RAM 
ao^orsttá; “ 
r./VitÍprafyer: - 


^^S7liató»ás 



Summa summarum 


UnvlAn’!, 3 lelek szeíiní nem csak c- 
poTiíionoké 



























nar Art «f llfarltit az agriduraTkod@|h^ ^jiPÍHHÍ9^Í^fM fűi0tdámi^ 
korlatllag mmúsn egyes online és aftíin6^'^^ÍMMlK^i4MlÉfiitMÍtlV9tftk^ 
tékújság az Év jétéícának Yálasztotta a maga ; m^mnáÉIÉm, hinaa vMnalriÉit 
kategcHájában. Pedig sok úldonságot nem . $ 28 «faen ez egy nsv gombóc tesz: az 
hozott még a '94-es Panzer Generálhoz ké- aiaft játékos pétiiául ragií 300 csajraltt irá' 
pest sem - igazából az egrszerű kezelőlel u* nyit mfaimom 36 körön át. A röbh! lett 
lethez csatlakozó lórögásszerö gépi ellen* 
tél, a precíz tüfténetl kutatómtínkából adó¬ 
dé méretarányns helyszínek, és persze a ha¬ 
talmas mennyiségű ssapatlípusban rejlő 
hombínáclós lehetőség tette annyira nép¬ 
szerövé. A TOAW első részét jejőiö dátum 
(1939-66) már sejtetett egy lehetséges foly* 
tatást, ami természetesen nem seháig vára¬ 
tott magára. Ott folytatták, ahol abbahagy¬ 
ták: most 1956-99 közötti háborús eserné* 
nyék forgatagéinak kellős közepébe fogunk 
DSQppenni. 

A Tendereit intro helyszíne a “fuldai rb” 

Németországban. Ez a folörajzi terminus a 
NATO stratégiai ^akértőnek a mumusa volt 
a hidegháború éveiben: innen várták a Var¬ 
sói Száizötjés löldi támadásét a Nyugat el¬ 
len. Miután a faknrnnák lelett dűlrösen 
zümmögő Hind helikopterek ba fótdön ci¬ 
kázó tankok kidurrogtatták magukat, meg is 
kezdhetjük lényesnek ígérkező katonai kar¬ 
rierünket. 


mi Ilim Tlfl. tgv i ftt esttteg első pii 
Másra oepívlÉBtiife Mkos daganat- 
Iröet elSBqánzé^újabö és újaH puli down 
menük b a 38 kezelöfltnn, rfs azért nem 
kell rögtön elszaladni. A kezelőikonek nag, 
része egyes menüpontokat jelent, a menü¬ 
ket pedig maximum addig használlufc, amir 
a megfelelő megjelenítési módszert, IlleM 


feg^_iWyé^fl ii[ i 
janNtyefíel Hilfliert a]ánWttMOÍMéifiiiÍ! 
fflierött fejest «granáiik a harcokba. A stra¬ 
tégiai cél Ismertetésén kívvl afcad ugyanis 


MODERN B 


volna, ha”-típu$ü külüetb: va« egy Irípoteti- 
kos kubai rakéleválság, amit az Esésűit Ál¬ 
lamok erőszakos útun próbál elintézni^ a 
fentebb már emlegetett fuldai HATO-VSZmé- 
zeteltérésből rögtön három ('62, 76, '84 - 
természetesen úf fegyverekkel b telállás- 
sal), egy kínai-szovjet torzsalkodb '6a-hől 
és egy újabb koreai tsihí-puhi ‘99-ből. Elég 
meglepő, hogy az arab-izraétí konfliktuso¬ 
kon kívül kimaradt például tobtek között a 
Falkland-válság, az iraki-ifáni hátoró, a 


Illetve karriert (akarom mondani: campa- 
ignti azt nem kezdhetünk, merthogy olyan 


vagy kémiai fegyverek be- 

vrté^l, itletve ha valame- |i. 

az USA vagy a Szavjetunió ^ | 

beavatkozását eredmé- i'i m ■ i ri iíj Tn77^ M 7 i T i 'i''.~:iT~íirTrM i M ^^M iiM^d 

nyealtótE, de olyan pálya is rf?ff i imTUif^rj I rJIrJvf Ni'i i 

van, ahonnan bizonyos kiír eltelte után egy fátékopoiókat beállítjuk magunknak. Ezen 
csomó csapat ki lesz vonva, túl már csak az egeret kell a játéktérben ki- 

adott parancsokra, a mini térképen helyvál- 
llíB \/ÁLTOZTA.S3 AZ toztatásra és a Harc! Ikonra kattintva hasz- 
EGYSZER IWAR bevált "“IJ'™''-* e^éhként beállíths- 

winnm:y^aF!\it 2D/3D kis/nagy megjelemiesl, egy cső- 

grafikus információ kijelzését jvárosne- 
Ez a konyhai teritÖkre és izgalmas irodai vek, győzelmi pozíciók, hatszögek, utánpót- 
munkahelyek falára kínálkozó megállapítást lási bázisok és még ezernyi apróságot). 


szovjetek alganlsztáut kalaudja, az iraki-irá¬ 
ni háború és persze a jenkik kedvenc 
vesszőparipája, a Siv^agi Vihar. Ha vilakit 
esetleg hiányérzet gyötörne, az mognyugod¬ 
hat: most is kaptunk egy franké kis edi^. 


nincs a játékban. Ez valahol logikus is, lé¬ 
vén a különböző hadműveletek nem kapcsol¬ 
hatók logikai sorrendbe. A campaign hiánya 
ugyan kegyetlenül hangzik egy ilyen játék¬ 
ban, de mindenkit megnyugtatok; a scenarí- 
ok hossza néha más |áté- i 
kok karrier] ével vetekszik, ^ 

ugyanis nemritkán 2'330 ^ 

csapatot heti akár 20-30 r] 

körön ái kommandíroznunk 
- szóval a billentyőzet 
me Elé n e csak a szokásos 
hideg élelmei, hanem a 
borotválkozó felszerelést 
is készítsétek oda. A had- 
műveletekből klloncet ín- 
díthatunk, amelyek megle- 
hetesen érdekes csokrot 
alkotnak.Sáracimhen 
jelzett i tf őpoiít sem szüköl* 
ködött fegyveres konfliktu- FTfüfffMffH 






















MeMegiShua 


tjármikor ina|c$e- 
p taleti^lletve akár a 
latjuk az utküTCtet. 


FÁTOK UJAOB 
HEEYEi 


Csap^bal iraii egy ^'pár”: a kéiiköiryv 
szlp a{>fó batúkkel vagy ötven oldalon ke* 
resztifi serolgatja a játékban fontosnál^ 
niíté paramélaTeíkat {tarmészetesen vannak 
magyarok is a játékban) ** szerintem van 



szag ETüccai is szerepelnek, akik a sE^enari* 
okban nem is vesznek részt |pl» Svájc^ 
Svédország, India, stb.j, m nyilván a kiegé' 
szítakre vagy a házi készítésű küldetésekre 
gondolhattak a derék szerzőké ha valaki 
esetleg a fentebb már említeti Falktand-há- 
borűt akarja megszülni, megtalálja hozzá az 
argentin építőkockákat is. 

Első látásra nem bonyolították tül ai egy^ 
ságek paramétereit: az aktuális egység ab¬ 
lakában ugyanis a nevén kívül rendszerint 
négy paramétert látunk (harckészség, tám¬ 
adás hatotáwal, védekezés és akciöpont). 
Na persze, ha belenézünk a Itnít Reportba, 
akkor az egség részletes fegyverzete és an¬ 
nak utánpótlási helyzete meElett látjuk, 
hogy van még nekik azért 20-3^, amivel szá¬ 
mol a program - de nekünk ez a négy igazán 
fontos. Az akciőpontok határozzák meg, 
hogy a terep rüggványében milyen távolság¬ 
ra mozoghat a csapat, illetve egy adott kö¬ 
rön be Eül hányszor támadhat. A kél művele¬ 
tet természetesen kombinálhatjuk egymás¬ 
sal. Safátos, ámde igen üdvös módszer, 
hogy a támadások nem egyszerre zajlanak 
le: az egyes összecsapásokat egyenként is 
lelátszathatjuk, és az erednrény tudatában 



tervezhetjük meg további 
lépéseinket az adott kötön 
belül. Az egységeknek 
megadhatunk egy viselke¬ 
désmódot is, hogy e^y-egy 
összecsapásban mennyire 
legyenek tekHitettel a 
veszteségeikre, továbbá 
mád van a nagyobb alaku¬ 
latokat akár négy kisabb 
részre a5(ztaní, és persze 
újra egyesíteni is. Egyes 
csapatoknak vannak speci¬ 
ális tulajdonságai is: a légi 
szállftásúak például 

vagy ezer. Lényeg, hogy a T0AW2-ben gye- szárnyra kaphatnak és azonnal a harcok sü- 

korlatilag megtalál ható az összes földi és rüjébe dobhatjuk őket, a vízi szállításúak 

légi fegyverrendszer, ami az utábbf 45 év- haiákáznak, műszaki alakulatok lerombol- 
ben a világ bármely pontján csak hadrendbe hatnak/megjavíthatnak vasútvonalakat és 
állítottak (meg néhány vízi is, bár tenger- hidakat, de esetenként akár tartidékot ké- 

alattjárók nfncseiiekj. Van itt minden a lég- pezve ki is vonhatjuk őket a harcnkból. Kü- 

ideszant gyafngsáftél kezdve a páncétoso- lön tészta a légierő. Ezeknek egy direkt cél 
kíg, a SCUO rakétáktól kezdve a repülőgép meghatározása mellett adhatunk áltafános 
hordozókig. Mellesleg egy csomo olyan or- íellegü, az egész harctérre vonatkozó paran¬ 



csokat is, például próbál¬ 
ják kivívni a iégifólényt, 
támadják a mozgó ellensé¬ 
ges csapatokat, támogas¬ 
sák a harcoló földi csapa¬ 
tokat és Ilyenek. Egyéb¬ 
ként a kezelőfelület kelle¬ 
mes újítása, hogy a moz¬ 
gást leszámítva a paran¬ 
csaink a pozícióban tartóz- 
kndd összes alakulatra vo¬ 
natkoznak |ha másképp 
nem rendelkezünk), azaz 
nem kell egy támadást pa¬ 
rancsot hatszor-nyolcszor 
kiadnunk. 




egyébként azt szoktam csinálni, hogy több 
részre osztom a csapataimat és mind a hat 
oldalról körülveszem, hogy ne legyen hova 
ki lépni e| . 


HA KOIUPLIKALT, 
AtíMOR MAR Jó! 


A iáték a kategória íól bevált menetére 
épít: vannak bizonyos kulcspozíciók, ame¬ 
lyeket néhány győzelmi pontért el kell fog¬ 
lalnunk, továbbá plusz és mínusz győzelmi 
pontok járnak az elíenfélnek okozott illetve 
elszenvedett veszteségekért. A játék min¬ 
den kör végén kiszámolja, hogy a kél tél, 
hogy áll, és a győzelmi kondíciók füg^- 
nyében a megadott körszán előtt is véget 
vethet az összecsapásnak, de akár hosszab¬ 
bítás is lehetséges, iörön belül egy-egy 
összecsapás után mindig részletes érléke- 


Ezzel az egy mondattal mindent el is mcnd- 
tam arról, hogy mire számíthattok az első 
rész után. líyakorlatifag tők ugyanaz a já¬ 
ték, az újdonságot pedig egy külső tényező 
hordozza, tudniillik az, hogy a tárgyalt idő¬ 
szakban az előző részhez képest teliesen 
megváltozott a hadviselés teliege. Ez nem 
azt jelenti, hogy a T0AW2 nem lenne e^ re- 
iáték, de sakkal inkább tekinthető az 
első rész kűMetéSfemezé- 
nek, mint egy klasszikus 
^ ' értelemben vett lotytatás- 
. ■ nak. Lévén ez a kedvenc 

^ X fátékstilusom, még napo- 

‘ kíg és hetekig ei tudnék 

játszani vele. Azt azonban 
r' ' - a Taloftsoftnak is tudomá- 

'k- sül kelf majd lassan ven¬ 

nie, hogy ez egy igen szűk 
^ réteg által kuilfváltkate- 

__^ göria. Ha újabb vevőket 

► I s XL r megnyerni ma- 

■ - - * ^ gy ^rtak, akkor lassan el 

kelíene indulni azon a pn- 
pulárisabb útvonalon, 
amelyet a Panzer General 
3D már kijelölt, mert efre a puritán látvány¬ 
ra legközelebb már nem nagyon ftgnak be¬ 
jönni a népek. Legfeiiebb én. 

CoVhoji 


lést kapunk a támadók és védők százalékos 
veszteségeirőL Ezek pótlása automatikusan 
történik jmár amennyiben az adott legyver- 
zetből az utánpótlás lehetséges), amihez a 
''kommunikációs vonalak nyitva tartására'' 
van szükség. Ez az elmés kífeíeiés azt ta¬ 
karja, hogy összefüggő vonalat keli fenntar¬ 
tanunk égy utánpótlási bázishoz. Saját terü¬ 


letnek számít minden pozíció, amelyben sa¬ 
ját egységünk tartózkodik, továbbá az egy¬ 
ség típusának függvényében a körülötte le¬ 
vő mezők, ahol nem áll ellenséges csapat. 
Ezeket a program minden kör elején újra ér¬ 
tékeli, így nagyobb előfertyomulásoknál 
kénytelenek vagyunk csapatokat hátrahagy¬ 
ni az utánpőlEásI vonalak biztosítására. Eh¬ 
hez iől jön a több alakulatra buatás lehető¬ 
sége, da a dolog megoldható például heli¬ 
kopterekkel b. Fentiek tudatában első szá¬ 
mú taktikai célpontnak számítanak az után¬ 
pótlási bázisok pozíciói, mar csak azért is, 
mert ezeken lépnek be a későbbi körökben 



bevetett csapatok - már ha tudnak. A prog¬ 
ram e sajátos jelEegzetességének köszönhe¬ 
tően elég idegesítő, hogy megmaradt az el¬ 
ső rész egyik hibája. Néhány esetben a már 
tönkrevert, nullára redukálódntl erejű csa¬ 
patok nem hajlandók szépen eltávozni végre 
a Valhallába, hanem az úiabb támadásokra 
álfandóan ellépkednek, és így egy már le¬ 
győzött ellenség is egy csomó erőt leköthet, 
ha az a hátországunkban van. Ilyenkor 


'végítélel: 
























* alapoziott tnódsierrel 
történik. Kijelöljük az ügifle- 
fet, a diplomátiai javaslatát^ 
továbbá szükség esetén a 
szektort és a Seid gombba] 
előtárjuk a dalgotn Kérhet' 
jük például, liogy támadjon 


É ppen rtégv ávllzede annak, bogv egy Allén 
B, Calliamer nevű úriember kitalált egy 
zseniális társasjátékot, amely a DiplO' 
maey nevet kapta, A zsenialitása két dologban 
rejlett; egyrészt a témájábap, másrészt meg 
hitietetjenül egyszerű szabályaiban, amely egy 
legalább olyan izgalmas és kombinár^íés lehe¬ 
tőségekben gazdag stratégiai játékot rejtett, 
mint mondjuk a sakk. A játéknak azóta számos 
baráti köre alakult, akik eleinte klubokban, 
később postai űton, majd e-mailben játszották 
a játékot - most pedig a Hasbro lóvoltáhóí már 
Sfümftögépen is nyomulhatnak kis kedven- 
cükkeL 

A játék a XIK-KX. század forduiojának Euró¬ 
pájában látszédlk, mikor is hét nagyhatalom 
versenyez a kontinens feletti dominanciá' 
ért. Mint a való életben, itt is az alapvető 
módszer a diplonúcia, csak kudarc esetén 
következik annak a fegyverekkel torténó 
fnlytatása. Az alapbeiyzet roppant 
egyszerű: minden tél rendelkezik 
buonyos kezdötartományokkal 
(vagy inkább szekforokkal, lé¬ 
vén a tenger is ‘iartományok* 


adn], egy szektorban pedig egy csapat lehet. 
Ezek a roppant bonyolult játékszabályok, már 
legalábbis nagy vonalakban. A játék körökre 
van osztva, egy-egy kor pedig három nagyobb 
iogikai fázisbőJ áll. 

TAwiM: Ez maga a diplomáciai része a 
dolognak, amelyben a többi nagyhatalmat kon- 
ferenciázni hívhatjuk (Ausztria-Magyarors^g 
pedig konferencjózsefezni}. Kaphatunk ml 1$ 
meghívásokat, de mi Is összehozhatlak egy 
kerekasztalt azokkal a hatalmakkal, akikép¬ 
pen nem a többi konferenciateremben sutyo¬ 
rognak zűrös ügyelkrih 
Ha minket hívnak tár¬ 
gyal ni, akkor rÖ^Ón 
kapunk is valamilyen 
indítványt {aztán azt 
vagy elfogadjuk vagy 
nem, esettag diploma¬ 
tikusan tart^odunk 
a válaszadástól), de 
mi is elötsrfosztbetiük 
vágyainkat. Ez egy 
roppant egyszerű, egér- 


mes végrebaitarrí, hogy a célponttal szomszé¬ 
dos szektorokba mozgatunk egy-két másik 
csapatunkat, akik majd “^pportálják” a 
támadót. Ugyanígy a fenyegetett szektorokban 
levő deli vitézeink védelmi harcait 
Is támogathatluk a szomszédos ^ 
csapatokkal. A megszerzett szék- : 
tor a következő körben válik 
ténylegesen sajáttá, így Ilyen¬ 
kor érdemes védelembe 
menni benne. 

S. ÉpAkvéi; Egy-egy 
kor egy tavaszi és egy 
íszi perlDdnsra van 
osztva, az építkozás 
fázis csak az utób¬ 
biban van. Ázol ve- 
szettMiegszerzett 
utánpótlási bázisok 
függvényében építhe¬ 
tünk új csapatot, vagy 
éppen muszáj felDszlat- 
nunk e^et. Flottát érte¬ 
lemszemen csak tenger¬ 
parti bázison lehet ápik- 
nf, mint ahogy a szabá- 
tyokhél az is nyilvánva- 
to, hogy új csapat csak 
a bázissal rendelkező 
üres szektorokban 
hozható létre. 


galhatjuk a kiindulási pozíciókat és a gyízetai 
fejtételeket. A ^blá$ jálék rajongói biztos jól 
el fognak lüntyögni vele PBEM vagy hálozaO 
módszerekkel (a gép ellen kevésbé, mert na¬ 
gyon hogyan játszik). Aki viszont most találki- 
zik vele először, hát az bizony sikoltozni fog. l 
kezeiét mondjuk tök egyszeni, de a látvány 
idéü a G-&4-et Oefender of the Crnumt. jPáraa 
közületsk szerintem még nem is éltetek, ami- 
kor az megjelent.) A blue box-technikával fel¬ 
vett, három fázisban animáló “videó-diplo- 
maták'' meg a ‘94-hen dűlő PC-s divatoL 
ami szerencsére beleveszett a múltba. 
Ilyenekről már ne is beszéljünk, hogy 








EráÉkeí Itáiis; a MonsKkfAvai szóVsís^jí s^éBtűk 3 iiTÜtHnsit 


ra ’ van osztva), amelyekből van egy speciális 
típus: azok, amelyekben egy ellátóközpont 
van. A játék elején (meg közben is) ezekért io- 
lyik a verseny, ugyanis a játékos anny] badse- 
reget/flottát íarUiat fenn, ahány ellátó köz¬ 
ponttal rendelkezik. Ha újat fog lat el, új csa¬ 
patot építhet - ha elveszt egy ilyet, akkor meg 
bukott egyet. A csapatoknak csakis szomszé¬ 
dos tartományra vonatkozó parancsot lehet ki- 


meg valakit (vagy éppen ne); ajánlha- 
tnnk/felbontbaturrk szövetséget; kér¬ 
hetjük, ho^ egy szektort semleges 
zónának nyilvánítsunk (kérlietlük, 
hogy íd^en csapatok támr^assák a 
mieinket; vonuljen ki a kolléga egy 
adott szektorból - és így tovább. In¬ 
dítványai nk természetesen leendő lé- 
pisáink töggványei, azt meg persze a 
jó öreg Macchlavelli tanulmányozói is 


A iíerekasitat folMm mtian tskiníeíiek s iorStB 


tudják, hogy egy politikus akkor ís hazudik, ha 
az időt kérdezi. Ha már eleve lehetetlent kér¬ 
tünk (például Hagy Britanniának az eIsS körben 
indrtványuzzuk, hogy támadja meg 
valamelyik török vagy olasz szek- 
tort)t azt például rendszerint minden 
további nélkül elfogadják... 

L hniMifc Egy csapatunknak 
alapvetően háromféle parancsot ad¬ 
hatunk. A Move-val mozgat¬ 
juk őket egy szomszédos 
tartományba, Supporttal tá¬ 
mogatunk egy másik csapa¬ 
tot a parancsa végrehajtá¬ 
sában (meg keli adni, hogy 
kit, hennán és hová), a 
Holddal pedig védekezik de¬ 
rék gárdánk. Ha olyan tarto¬ 
mányba mozgunk, amelyben egy má¬ 
sik hatalom csapata horgonyoz, ak¬ 
kor az nyilván támadás. Egy-az-egy- 
ben ez rendszerint Standof^t (döntet- 
lent} vagyis semmi változást) eredmé¬ 
nyez, így tehát a támadást úgy érde- 


A cél roppant egyszerű: el kell foglalni a 
gyózelnni hnndíoiéknál megadott számú szek¬ 
tort. A dolog egyszerűnek hangzik, de azért 
annyira nem az; a szektorok és a bennük levő 
bázisok elhelyezkedése miatt néha igencsak 
főni fog a fejünk, nemkülönben a hátunk biz¬ 
tosítása miatt. 

A OEpEomacy egy remek társasjáték, még ha a 
fenliekbói egy *^1(1 nevet a vágén?''-szintu já¬ 
ték is tárulhatott némelyek elé. Hát ez nem ai 
- nagyon jél lehet kombinálgatnl bonne. A szá¬ 
mítógépes adaptáció azenban nem kerül a já¬ 
téktörténelem oly fényes lapjaira, mint mond¬ 


ha vart egy uyomorull hangkártya a gépben, 
akkor ugyae miért rtem haszirálják valamire?! 
Én elismerem, hogy ebből a témából sokkal 
többet oem nagyon lehet kihozni (jobbat azért 
igen) - da akkor meg minek erőltetni?! 

Com 


Minlimum: RAh^ 

Ajánlctt - 
3t>-gyorsitúc - 

MuKiplayer PBEf.T, LZW, kKemel 

TTgTffligTgKrJ 


nyoss 


Jotiwn }árs7, tvi inkább láUáS )dl£;hh£.‘n| 
vesjwl me9 valamelyik bottban 


Sxarftftmfí otef/tsa a gySztes - a többi már csak fomasAg 

juk a hasonló cipóliől induló Civilízation. ió, a 
számrtőgépes megvatósítás levesz pár olyan 
dolgot a vállunkröl, amit a táblásban el kellett 
végezni; alternatív furrkciőként beleépítették 
az azóta történt szabálynődnsításokat; kapunk 
továbbá egy editort, amellyel kedvünkre állít- 

































































I I^RCsak csalóka revet visel m násth üj Hasbre- 
játék: a Cluedo ChroriclesbéE ai ámbár a üluede 
Itasíer Detectivi nevű táblás játékra assráciál - 
^ csak részben téveÓK A HMD egyike a Hasbro íeg^ 

: keresabb tátsasjátékaínak, ahol is a játékosok da 
Taktrvesillt jáisiaiiak, és egymást '‘kérdKig^e” 
i^y g>ilko^g korélméryeit kell hiéefíteriük: [rár> 
^íathogy ki az áldozat, ki a tettes, mi a gyilkos 
s^saám ás hol volt a helyszín. 

A íílwedó Krárikák Fgtal lltasion alcímet viselő el¬ 
ei réssé viszort netn egy társasjáték, barom egy 
klasszikus kalandjáték, stílasát tekírtve ralaml 
olyasmi, irirt a Znrk vagy a Ályth. Az Inlroban egy 
titokzatos lyilkosságot látuak, amelyet 1911-bért 
követrek el a fáraók róldjén, irajd egy fiirteler vál¬ 
tással 193B. szjlveszterén laláljek magurkat a Raj- 
na Királynője revü iuvusjasbt fedélzelén. Természe¬ 
ten itt is magándotektiiiiel fogunk alakítaul, akit 
ogy lao Iffasqje revü titokzatos anllienos Invitált 


tátják, hogy nwfra mehetiirk tovább, a ragyltó ala¬ 
kú poirter kézzé véftozik, ba egy hetyszroen felve- 
hetünk vagy ‘"mukudtetbetunk'’ valamit, ráadásai a 
kezirkber levő tárgy alakját viselő pointer ki is vi¬ 
lágosodik, lia a tárgyal az adott helyen használhat¬ 
juk. A lárgylistában Eevo dtrigakat egy jobb kattin¬ 
tással bármikor íregvizsgáíhatjjk, és szirtér elég 


kezdenek érdekessé válni, amikor kivessziik a irít- 
rinbót az ékszerdobozt, mért ekkor a szalonból nyíló 
altől^ii megjelenik Masgue ár. hogy udvőzólje a 
tisztelt egybegyűlteket. Amikor felnyitná a dobozt, 
minden további nélkül ki Is pufcan. A hullái Breen 
űr e^ kampó segítségével a kabirjábar ketyeg el, 
a bajé pedig tovább robog i^netieir célja felé,.. 


Ódivafú nyom^ósdi 


dása: minden adat ^ ú| oldalra keríil, és hasaá- 
iatkor mindig az első oldalon áll - így Idővel egy kü¬ 
lön bosszadainas kalandjáték lesz a noteszben tör¬ 
ténő iagozgalás. ffem tudom mibe került volna Dísc- 
wortd Noir-modlára téma szerint összerendezni ókét 
és az írlolsörtál nyitira bagyrl Persze a mostani ka- 
landjátékbiányos időkben ezek lelett az apró bakik 
felsti nyupdtan átslklana az ember, be legalább a 
játék jó lenne, be nem az, Körűibeíűl olyan elké¬ 
pesztő izgalmakat tartogat, mint mondjuk egy kiló 
krumpli vásárlása a zoldségosnéL A feladatok bo¬ 
nyolultsága körülbelül az alábbi színvonalon zajlik: 
van E&Y zárt vitrin és vas egy kulcsiink - édes¬ 
anyám, mihez kezdjek? Vagy: van egy számzáras aj¬ 
tó, Soarlett pedig három titokzatos számot (a mai 
dátumot! ^ótja maga előtt a paranormális képessé- 


fátttstíiB a Batís Caftp&fíefdí 


F^qv Iánkká aefia tefeíezf s ioa§oráiast és akkor lettet kérdezoskotí- 
fíi eáÍB. Fétdáui arréi, hogy miéri nem Fúpúva? 


meg a ka^étyában rendezendő Újévi parti réi 
őre ennyit tartottak szükségesnek a szerzők 
másunkra hozni - a többi majd merrot közben szépen 
kiderül. A jachtnak természetesen más utasat is 
vannak [szám szerint tizéig, akik majd a később kla- , 
lakuló krimi potenoiálls gqfinúsítDtljal lesznek. A 
Cluedofeelinget erőstieióíí'B többi szerejitő ugyal^ \ 
azt a nevet viseli, mint az ef^i táblás IHékban: 
itt van Mustard ezredes, . 

Mts. Peacockj Mr, Green 
és persze a lübbiek Is 
teljes létszámban. A ka¬ 
landjátékok dramaturgia- 
iának meglelelően azon¬ 
ban most egy kh tőrléae- 
tet is lebrikáltak a sze¬ 
mélyek köré: Mustard ez-^. 
redes, az 1. vliágháborü 
nyugállományban levő ve- \ 
teránja például bnréssza 
ven 

idejét az 

német származású 
chológusnőről a többiek 
azt álliliák, hogy náci ügy¬ 
nök - mindenesetre valami borzasztó német akcen- 
lussal bKzél; az érzelmesért zongorázó szöszt Popov 
Eánykáról pedig az a hír járja, hogy ő az orosz Mala 
Kari. A szereplőkről szóló kis történetről egyébként 
a főmenü egyik pontjával bármikor informálódba- 
innk - de egyébként a jálék egyik célja is az, hogy 
megtudjuk, hogy ki kicsoda és vajon miért Is tartóz¬ 
kodik a Jaobt Jelzetén. 

A kezelőfelület a stílus jellegzetes hagyományai¬ 
nak meglelelően tökéletesen egyszerű: nyilak mü¬ 


gékét kimutató ESP kártyateszt után - na vajon mik 
eiek a számok? Vagy: Sabatárél Peacock elmondja, 
hogy a mogorva feslő képei megmondják a iővűt, és 
ha az Urfelől tanult kárt^rükköl megmutatjuk ne¬ 
ki, akkor odaadja új kápél, amelyen Peacock leejt 
e^ vázát - na, most vajon hova kell menni? Hoi^ a 
játékot az amerikai közönség szellemi színvonalához 
méretezték, ml sem mulatja jobban, mint a Cluedo 
ikon; első kattintásra ez egy tippet ad. Magdikra 
egy még tippebb tippet. Hetmadlkra meg megmond- 
|a a megoldást. Az első esetleg még elkelt volna, ha 
a történet Agaíha Christie Tíz krosl ítégerének szín- 
vonalához lenne mérhető - de akkor sem úgy, hogy 
kizáró!^ akkor ad tippet (aztért megoldéstj, ba pont 
a megfelelő helyen állunk. Ha mínd^. 

A játék iő hosszú, 3 ÜG-n terpeszkedik. Élek-lralok 
a kalandiátékokért, de énnek végi gjátszásáról a 
fentebb emlitett okok miatt inkább lemondtam. 
Szerény véleményem szerint ezt normáíls ember 
csak akkor fogja végigjátszani, ha nagyon unatko¬ 
zik és ez az egyetlen játék van a közelben. Az al¬ 
címben szereplő Episode One további folytatásokat 
sejtet, szőval meglebetősen szkeptikusan nézek a 


CeVtoy 


Fatál llluaion 


Ezt a SEartettai nem íafta el s szík naűítt érdekes megérzései raneak 

. --rrip 


egyszerű a beszélgetés mörjszere i$; egy személyre 
kattintva megíeleaik a váluszthaté témák listája (ba 
adott helyen már beszéltünk valamiről, akkor kipi¬ 
pálva], ha pedig valami érdekes adat kerülne tudo¬ 
másunkra a tobbiekról, akkor az automatikiísan lel- 
jegyzésre kerül a noteszbe. A beszálgelések rend¬ 
szerint iiabb választható temákal is eretbnénfyez- 
oek, e játék legnagyobb része tehát abból fog állni, 
hogy körbe-körbe caplatunk a szerepluk között és az 
felmerő It lémákrűl faggatjuk őket, amelyek 
hol egy lár^, hol egy infot, 
hol pedig egy újabb lémát ered¬ 
ményeznek. A jkék elején pél¬ 
dául megtudjuk, hogy lan Mas- 
que nevű házigazdánk milliomos 
mügyujitű, akimellesleg vonzó¬ 
dik a mágikus liolgokhoz is, és 
a jachton is megtalálható mű¬ 
tárgyainak egy része egy tttek- 
zatus repülőbaleset után került 
a tulajdonába. A meghívottak 
mindegyike ekar tőle valamit: 
Oreen a pénzét, a prof némi tá¬ 
mogatást egy ázsiai kutalóexpe- 
dícióboz ’ szóval senki sem ok 
nélkül van itt. A dolgok akkor 




Kezdődhet a nyomozási 

Ebből az alephelyzetból egy egész jó kis nyomczós 
kalandjáték is kielekulbatatt volna - de szerintem 
nem nagyon sikéiiill neki. A grafikával mondjuk 
nincs semmi baj: a rertderell helyszínek elég aépen 
meg vaer^ rajzolva (bár mondjuk a Mytittói vagy a 
lOrklól azért messze vannaki, a szereplők szája va¬ 
lamelyes szinkronban mozog a hanggal, és egyéb¬ 
ként be lehet kapr^inl a szöveges megjelenitést is. 
A gondok ott kezdődnek, hogy mozgásra a Cryn-lálé- 
kokat szinte már védjeg^ént jelJemző 3D-nie|való- 
sítást választották |e^ nyilat választva egy videó 
kisétetéhen szépen ‘átmorpbolunk” az űj helyszín¬ 
re), viszont nyoma sincs az azokban megszokott tel¬ 
jes mozgás] szabadságnak: mindig csak azt a pers¬ 
pektívát látjuk, amit a szerzők gondoltak nekünk és 
a játékot kicsli vuntatoná teszi az is, hogy hiányzik 
az a kényelmi funkció, hogy egy dupla kattintással 
azontral az új helyen teremlünk Jó, persze: ha már 
dolgoztak vele, akkor a szerzők láttatni akarlak a 
mozgást - na de ennyi mászkálásnál ez egy kicsit 
már sok a jobél! Az egyetlen perspektíva Igen idege¬ 
sítő tud fenni: például a Ma^ue kezéből kihullott 
dobona csak egyetien helyről Itíiet lenózni, ráadá¬ 
sul a feleslegessé vált helyszínok a továbbiakban is 
megmaradnak. Szintén igen elmés a notesz megol- 
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L ARO K 


CINKELT 


tJiJ/UÍ£ 3 !A 

Ai alábbi csaláso¬ 
kat a kűftzal lebíwá- 
sa után tudjuk be^ 
gépelni; 

/lAMACHEflTEH: 
mlitifen színt vá> 
l^zthalé kezdő 
szinten. 
/IAMAfV10IIKE¥; 
minden szint vá- 
laszfitaó Nightnia- 
re! szinten 
mmii 

SAHGH/KRttSADf; 
re|tett Sarge skin 

A kővetkezőkhöz 
kapcsotjnk be a 
csaló módot; 

/SPDEVMAPIjiálya 

neve]} 

majd pötyögjük be: 

;GQD; isten mód 
/GIVEAUiaz 
összes fegyvert 
GIVE [cucd|: meg¬ 
kapjuk a [cuccj'Ot, 
ami lehet; 
AlLAMMO 
ARMOR 
BATTlESUiT 
BFG1QK 
FLIGKT 
RAUNTUT 
GRAPPONG HOOK 
GRENAOELAUNCHER 
HASTE 
HEALTH 
INVISLBILITY 
LIGMTNIKG BÚN 
MACHINEGUN 
MEDKIT 

PERSOUALTEUPOFITER 
PLASMA BUH 
QUAO BAMAGE 
RAILGUN 
RÉGENEflATION 
ROCKÉT lAUHCREH 
SHOTGUN 


CSITT! 


OF AlkSI ÍIS 

AzENTER-tnyentjuk 
le (vagy amire a 
konzoisávot konfi¬ 
guráltuk), és írjuk; 

-EMBIGGENME; Is¬ 
ten mód 

-WHOAK; repülés 
-UBERLDAD: vélet¬ 
len telepőrt 
-SHOWFFS; képkoc- 
ka^másodperc ki¬ 
írása 

-3DH0W!: AMD*s 
3dnovr£ támogatás 


THE líiaMAD SÓUL tS.RÉSZI 


Az Blozfl részben dH hagytuk abba, hagy sze¬ 
rencsésen levettük a Gandhar kapitány bérébe 
bújt démont, és némi büvárkodás után felszínre 
bukkenlunk az egyik keztéri medanDében. Itt a 
Jenna nsvű Eányka fepdja lanyha tapssal pro- 
dukciénkali aztán azt nuHidja, hogy mindenkip- 
pen baktassunk sl Jaunpar templMnábn, mert 
ott agy Yob navű árt szarttná b^élnl velünk. 
Karaktarijnk a kuvetkaző pillanatban el is lalei- 
ti az összes, Anskbahban addig összegyűjtött 
címét és a leltárunkból Is ettŰRnak a dirakt itt 
használatos tárgyak. 

(Már szó esett arról az alküldelésről, amelyat 
a Tahira Straeten levő Étterem mallatt üldögéli 
keldastél kaptunk - mámlnttiugy húzzunk neki 
agy LHé Putiont. Az irbdai démon taverése írtén 
mlndenképpan marad egy, de ha Jél amlék- 
szem, lehat kapni Fu-anttél is Qualfsarban. Ha a 
küldatást addig még nem csináltad meg, az 
pecb, mart most elteteítatted a címet és kény- 
teían leszel gyalug vt^zataláfni. A kaldosnál 
vigyázni kell, hegy pentosan közvetlenül elé 
álljunk, különben a Ufe POftlúnt a karakterűnk 
nem odaadja, haneni megissza, A kolihis cseré¬ 
be agy kártyát ad Jaunpur ttk(^ haiyéhaz, az- 
Ql az elmés használati utasítással, hogy “ke¬ 
resd a zöld sztgelen a negyedik csillagot, amely 
rejtve van a közönség szeme ejél".} 
Aiekbak/Access to iaunpir: A Jaonpurba ve- 
zeté ajtó zárva van és egy Mebaguard gondos¬ 
kodik róla, hogy illeléktelenek ne Is léphesse- 
nnk ál a szektorba. Adjuk neki oda a Gandhar 
Irodájának fiókjában talált engedélyt és már 
mebetünk is. (Ra még mindig Kyfa bérében 
vagy, az elég kellemetlen, mert közben kötö¬ 
zést adtak ki allana és a Mecaguard ripityára 
lő. Annyira mondjuk ez nem nagy baj, mert It- 
lelepnrtálsz egy arra jáé másik testbe, vi¬ 
szont kezdheted újia a tulajdonságaid tejl^- 
tését.l 

Jauapir/Tomple; Ha taxival jöttél, akkor ki- 
szállés után a balra nyíló boltív alatt tudsz el- 
knnngni a templom főbejáratáboz (kettő is van 
nekij. Ddabant éppen ájtatoskodás folyik; a 
térdeplő hívők néhány pap társaságában ogy 
lebegő kék kövei imádnak. |A bejárat mellett 
közvetlenül egy lliama nevű megszállhalé test 
támasztja a lalat. őt csak akkor Érdemes meg¬ 
szállni, ha 8 kapunál Kyie bőrben szétlőttek. 
Annál a esaiszihál mondjuk ofósabb, akibe át- 
köböztit, de ha Syaoval vnltál, akknr nála 
semiiiikipp. Ka megszállod, hozzád kerül a la¬ 
káskulcsa is. Ennek a helyét viszont rosszul 
motalja a térkép. Nem a tempinm mögött van, 
hanem pont a másik oldalon, a templom tőlw- 
íáfütávai szomboh levő tér túloldalán találod 
meg, LÉnyegos cucc egyébként nini;s a laká¬ 
sában, csak pár búpusz.j Yoiiot a templom 
hátsó részén találjuk meg, akt felszállt ben> 
nőnket, hogy kövessük. iő. A mellÉkajtén ke¬ 
resztül egy kisebb terembe jutunk, ahol a Zöld 
Könyv grólétálnak monumentális szobrai áll¬ 
nak, viszont Yobot mintha a fold nyette volna 
el, A koemelvényre falmás»a egy bemilye- 
dósre leszünk ügyel mesek. Telis talizmánját 
{amelyen rajta van a Megvllágnsodottak szek¬ 
táiénak jelképe, a szem) iife becsüsztatva fál- 
recsúszlk a szemközti falnál állá szobor, és 
mögötte egy titkos fittbe szállbatunk be. Az 
alagütban rövid kouegás után egy hatalmas 
barlang felett álívelő hídba, majd nansokára 
egy zárt ajtóba botlunk (Jenna oellája}. A má¬ 
sik ajtó mögött az előbbi cella tulajdonosa vár 
bennünket, és bemutatja a Mepllágusaduttak 
titkos bázisát. Ham haragszik ránk, ha a kapi¬ 
tányságon bűnösnek tartottuk jha pedig ártat¬ 
lannak, akkor hálából ad egy Ragenefatlon 
Potiont is], viszont szeretné, ha beszélnénk 
valakivel. Ez a valaki Dakobab, a szekta jaun- 
purt különítményének vezetője, akivel A^ 
roth födémen kőzas ellenságünk. A oellájában 
hosszas társalgás kezdődik a démonok lárgy- 
közÉben, valamint szó esik Bozrél, a Megvilá- 
gosedoilak vezárérel. Régebben ő Is emberi 
lény volt, most viszont itmeirt nyberpunkba: a 
multiplan bálőzatban éldegél és ritka alkal¬ 
makkor ielonik meg hívei előtt, hogy Irányítsa 
a démonok elleni harcot, Safnos csak a szafc- 
talagok érinlkaztietnek vele, így tehát kényte¬ 


lenek leszünk csatlakozni hozzájok. Dakobah a 
Phalanx 5 nevi akciócsaportba oszt be ben¬ 
nünket, És megígéri, hogy a következő “biná- 
fts equinoK" alkalmával megkérdezi Gőzt, hogy 
óhajt-e talÉlkuzni velünk. Egyébként megnyug¬ 
tat, hogy akármilyen testben xlsszajohetűnk - 
minden Mogvilágesodott tud olvasni a lelkek¬ 
ben. 

Jenna közben visszatért a cellájába, hozzá 
beugorva tovább kerekedik a történet, ugyanis 
mesél nekünk a szekta többi ellenségéről; bt* 
rül, a mindent kezében tárté kőqiontí számíló- 
géptiől; Hesheev kormányzóról, tx pamncsal- 
itíik vÉgrehajtóláról; valaminl az egymással 
könyörtelen gazdasági háborút folytató trösz¬ 
tökről. Meg persze a harc modfávól is, ami Ja- 
leoleg lerrorisla- és szabotázsakciókban merül 
ki. Miután végighallgattuk a hosszas mondó- 
kit, látogassuk meg Namtart, csoportunk pa¬ 
rancsnokát, aki a kerengő egyik végében levő 
cellában trónol. Tőle meg is kapjuk az első 
feladatunkat: fel kell rnbbanlanutlk egy hidat 
a zónában, amelyben Jenna segédkezik 
nekünk. Hozzá visszakocogva annyiban merül 
ki a segítsége, hogy elmnndfa ogy datonátor- 
ral felszerelt WGM tnftelet kell a híd ^ík pil¬ 
lérére helyeznütdt. További infonnácíókat a 
bázison levő többi úriembertől kaphatunk. így 
tehát nézzünk körbe. 

Az alsó szint jobb ni dalán két éjié nyílik egy- 
m& mellett. Az egyik mögött Mestikaan, a Va- 
lösziimségl Hullámok Lovasa lebeg a levegő¬ 
ben, de Jöttünkre alább száll, őt Boz búda meg 
misztikus leFadatával, és hosszasan csevaghe- 
tünk vele mindenféle mágikus dologról. Mel¬ 
lesleg ügyes fickó: ő paranomiális képessége¬ 
ivel megérezte bennünk a megjósolt Nomád 
Lelket, aki képra lesz rae^badítaní a vilá- 
goi Ha aktjuk 1D gyűrűért megjósolja a Jö- 
venkel Is. 

A ^omszédban Ynbot találjuk, aki tiHÍlákfog- 
lalkozásban Taar küzdntecbnikákat tanít a 
szekta tagjainak. Vele cseveghetünk s^mat 
kérdésekről, de - mivel az Anekbah íakásal- 
baii lévő szimulátorokhoz már nőm férhetünk 
hozzá - nála lehel edzeni a karaktereinket 
puszta kezes harcban (hasonlóan csak fiktív 
HP-vcsztes^gsI). Ka elsőre hagyjuk levomi 
magunkat, akkor megrautatla az Introban lá¬ 
tott lábkíhúzés-löldbedongőlQs konbot jbár a 
btllentyűkombinációlát nem kell az ónunkra). 

A szemközti caltlban egy Igen vidám, ámde 
áramköri meghibásodások miatt átmeneti sze- 
mélyiségzavafral küzdő robotot találunk. Saks 
a társulat fegyvermcsteie: á barátságos tona- 
dalmárokat sllát|a kézigrénáttal, robbanóa¬ 
nyaggal mag minden e^bbet, amivel csak 
népszerűvé tehetik magukat a polgári lakos¬ 
ság körében. Nekünk most épp robbanthatné- 
kunk vas, de sajnos plllanalnyllag nem tudjuk 
pontosan, hep milyen típusú tültetro van 
szükségünk. így tékát majd később visszané¬ 
zünk hozzá. 

A tülQldali kereng^l nyíló ajtá egy másik 
alagütba vezet, amelynek a vágói egy érdekes 
attá zárja te- Az ajtónál majd később lesz dol¬ 
gunk, nnst térjünk be Krill uellájália. Az iri- 
ember úgy néz ki, mint Rambo egy viharos é^ 
szakán, és abszolút nem vagyunk sdmpatíku- 
sak neki a mi kis hősmrtosznnkkal. Minden¬ 
esetre Ő a csepnrt robbantási szakembere és 
ellát bermíliiket annyi tanáci:sal, hogy hidal 
Fobbantani KR1D0 töltettel a logmókásabb. 
Használati utasítás: a szekrényben ta^lt deto- 
nátort szereld iá á főttatre, ha pedig letetted, 
öt n^isodperced van rá, hogy minél messzebb¬ 
re húzzad a ősiket. 

IWenjBnk vissza Sokslmz, mőkásan érdek¬ 
lődik, hogy elvisszük-e a töltetet vagy köldes- 
se-e a lakásunkra. Haha. Mintán falvak, 
egyből össze is szerelhetjük a csccnt (a tárgy- 
listában használjuk a USE OH parancsot a de- 
tonáthnal}, majd Indulhat az akció. Ebhez eí- 
Dször Is vissza kell jntnuBk a lelszínte: mehe¬ 
tünk áofl az úton is, amelyen Jöttünk {az a 
hossz^bj, de Jenna cellája mellett lalélunk 
egy tapedési is> emely egy másik érdekes aj¬ 
tóhoz, valamint egy másik IHttiez vezet. Ajtöz- 
u! később fogunk, szóval használjuk a liftet. 
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CINKELT LAPOK 



lauflCür Oarce.i: Mielítt ekneiiiilnli 
gitiii, més témf& jncg It^ alkölitetisl, arelifelcet 
t\m iTHiSíSI íii«?csinátnS, é? aoirt ériancs. Elászöf 1 ; 

neg AWIklIc Icettjéft, nat ez azaaH sdget, 
m\n\ 3 koldus Iks^. lAtanlwtál dóim m, ogji 
otrsfl slkáter loná, anelpslE a 3I16 Mi 
telBjéfl egx ^\m négrzat MellesüBf ba 

aorpEmassn g^jtogsted i sárálájMkot, aklM la- 
láls e^Fat, ametjlk nár eleve klíría a címet a tirkági- 
le.) Ha niius iMtldii e HP-d, akfea esetleg Met le^ 
gelészní e teldon henró Wlklket. Ufifan nem teibii» 
tiogv a koldus nllrafi lagike ela|i||áH kerssteli nbiik a 
''■egyedik'' csHIagel, fliimjenesetre a raftekatlú a kart 
saikádait teve kis feíacske inlgSlttalálbatd, Ha Itt 
taáljuk a B^gai^s Passt, egr kis siofltéljfbs vezdö 
fulyiBdia jiitunk. Vei egy Mrszáii az Ats Magica sty^ 
ruaÉál, kűlSiTléle elni& mágikus recepteldiel (detn 
mikiidnek, lelesleges is fdtraurtl Sket]; laa S gyM; 
vaa egy raks grúgylalty [Attackp Dodge és Mama Ftll- 
Ciök|; tmhtú két flgyElBuife méltó nfáslat: a Stiaii 
sím és^ livuliofalillity Sfiell. ftz eláblii SIHI oywa 
SÍ ellenállákcft^gai!, ai ítébbl p^lg lesdesea 
megnyfiaja az asszsskaraéterlsztíkiL Rassz szotá- 
síÉ, htgf csak egysz» lehet használni ókét 
'HiW.iti Zoa« 24 : A csomó hetyeit alszőrt litíns 
koncertpiakllóksieiinít a Dieamers tiamansan eblHfl 
aszefctDibaa kunceEteok. Azt ugyan nem értemé hegy 
inllll tItkK egy kincsft, ha a plakál|aival taitszórl^ 
a HárDst, mlndeiesatie a negkolílést Étvnal egy tl- 
Epkzatos TBfsIkBbál derül ki, miszerint az ímel Indulj 
el balra |ez egy bánás szíiü híd az északi vánsiész- 
benj, a glyiígysrertáiiiál fudjlf iDbhra, kövesd a "ken- 
Ifet'^ [vagyis a falat), és találd m^ s sitsnnát. Az 
anie[Via_egy hmi a^y ladarei^án aml^BzIet, és en¬ 
nek a koaeíéhnl nyíló alté magütt lyomíaai Igát a 
virtuális Havid Be^ie és négi zenekara. [A szám vl- 
deóklígjét egyébként mostanában sokat nyomiák az 
MTV-a az Igazi Bovrie Érát.) 
jsunwriSfM tj laee 12; Na, akker mtsl meisiuAk 
robbantani. jElólte nem ált mondjak leltankelnt 2 -S 
nagy medlkllel, mel elég bázns levüldÍHls küietke- 
zlk. Meg esetleg vehetlek Qctogan lóltényt ís.| A hidat 
Olló Mecagaafd ü^et sem vet ráik, ksakteiink pe¬ 
dig azon elmélkedik, hogy a hidat ágy tudná telrab^ 
bántani, ba a bal oldali piElérre rakná a tóiliatel. A b^ 
csak az, bngy Itt nem lehet lemaszi^, kerüli lton kell 
mennünk. TuTábbkocogve tatálnnk egy san-|»zíclót 
(melagen aíánlott a basználate), majd nemsnkáie a 
falba épített vastukokra leszünk ftgjeimesekH Itt lehet 
beméri a dokkokhoz. Mászás előtti egy kicsit 
érdemes eleímélkednf a világ dóiéin, A del^ bizton¬ 
sági zóna, amelyet agy nagy rakás Meoadog ás áfllg 
feltagyverzell biztonsági ór véd. MAlGVIl négy nkk 
Ka a jelenlegi karaktersddál mászol bs, akkor zyonnet 
mindenhonnan tüzet nyílnak iád, pedig nem Ismerőd a 
terepei. Mag lehel így IspióháÉ,,, Van azonban ogy 
aítematív megotMs te: ba a lápcsiitiDl kicsit Icvátib- 
kocoguiik, akkor talábmk egy Jayiin növi megszállha¬ 
tó tastei, aki aiz órük egyonrubí|ll viseli - ha n ö bi- 
rében másajnli ho 0 dólába, akkor mindaddig nyugod¬ 
tan kúrlcálhatunk, amíg nem kezdünk el lovoldoal 
vagy kapcsolókat piszkálni, (Mell^eg von egy Octc- 
gunja te, ami sokkal grösobh, minta Wavof: egy talá¬ 
lattal leterll bárkit.] Eo ót válaszlottom, ás rögtön el 
IssütoHetn rajta a ^am SkEnt k Invuineralillity-I. 
Hiuilán berniünk a dokkba, ábráttonk FPS^ézelre, 
de elólte 2 karakterünk kltatálja a sEraitáglát. A partra 
VBieto kapni kél liBoagiard vádi,, akikkel |ofah tesz 
nem kütódcadni. [Legalábbis Itt nem lógja okéi a fegy¬ 
ver. J Vaiyiogy el ketl csalni ókel onnan, amihez az a 
módszer kínálkooik, hogy két kap^oló megnyomásá¬ 
val tónkielessiük a rakodó darui. A kezdeti pozíció 
otán lordulj baha, aztán Jubbia, malid megint balra - 
Innen elóre haladva Idővel meg Is találod az első kap- 
csofól kél gárdista társaságában. Ha hozzányúlszi ak¬ 
kor lögtiin lóni fognak rád, lehál őkot már a kapcsoló 
aktiválásé előtt elvből le kell poffanionJ. A másll kap- 
csctó torvnészeieson 0 dokk másik végiben van, addig 
meg kénytelen leszel vagy 2 Q- 3 fl oironfelet lelovfildSz- 
ol tvlgyáial, a szellemlitó mordály Itt nem használ, az 
Octogunnak meg véges számó tölténye vanl}. Jó |áték 
lesz, hár 14 medikit Itt Is el van szőrva. Miután a má¬ 
sik kapcsolót is aktiváltad, a daru összedől, és a Me- 
oagiiardok egy kicsit arrébb kocognak. Felesleges lÓnl 
rájuk: az egyik pont egy sarkim állt meg, és M ogy* 
szerÜBB elszaladsz előtte fobbia, akkor gyorsao ki 
tudsz jutni a kapun a partra. 

Ká nem tett volna még elég az ügyességi ri 5 ;d>ől, ak- 
knr most egy kte pleHoimjáták kövalke^k, llgurjink 
át 3 stégre, n^jd a kepcsciővil úsztassuk 3 ^tyő kó- 
zopóti éllőboz. Ugrás otán ez szépeit visszaúszlk 3 kez- 
dőheiyid. A láda mögött von Jiól gyórü, a kőreikezó 
stig viszoni víz alatt vsn. Csobb 3 [iíunk tehál 3 vízbe, 
és 3 medsr lenekén levő kar meghúzásával emeljük ki. 
jLehelóleg ne fulladj meg közben, mert a világ végén 
kerülsz eló a vő alól, és annyit úszbaítez visszalelé, 
mint Darnyl az éremig.} Most óssnink át a tülparlon 
levő slégbez Jamelylken a kapcsoló van], emelkedjünk 


lel, és 3 parton levő kapcsolóval küldji^ a l^éro az 
ztolsA stégeL Ugrás vissza a tuHyóba, odftó üszás a 
log^ s^lg, amirói most nár szépén átugrálhalink 
a híd lábához. Tortéiil ez a sok markság -azon okból, 
Ingy a stégeken és a bid lábánál nem tobet kimászni a 
loiyótHL Ha a tóiét lepakolása után sokat bámész- 
kcdtez, akkor igyanőgy tetrobbansi 3 bidial együtt, 
mint ahogy én. Ami moddjuk nem ofip nagy baj, mezt 
egy Kumar návü licitó 3 csatot03kílQfyőnál klbalássia 
a hollát és te lügtói bele Is kiitözőf - mrodenesstra 
sajnáltam ezef pocsékolt sp«ltekct. 
jainpiríBan: Itt khétetesen reitdssol: voltak a siet- 
zSk: nőm kell vj^zatotyc^enk a szekta litkcs bázisá¬ 
ra, banem azcnnal vteszakeiilüik. Jelentsük Hantar- 
nak, hogy sikcfrel végrelultottuk a küldetést. Szépen 
mog te dics^ honnnnkel, ell^liteae pihein], de mi 
lemteszotcscn azcimal újabb kildetéste jelentkeiik. 

3 szekta a ajét togyvefét akarja leshoev kor¬ 
mányzó elteli foidítenl; mtvei Rosbnv a Transcan tv- 
csaitonákat hasinál^ 3 pr^iadéla tefjoszt^e, 
hs kell tornink egy átját^ltemásra, hogy egy ssíát 
adást kÜHjőnk az ételbe a Megvllágesodottak létezé- 
séfől. A tetvétett tartalmazó elektnmikus egységet 3 í 
szektorban, egy kőriyveshottiteii tudlik majd átvonil. 
[)I3 Aimar bőrében tennénk, ékkor ilndonképpen if- 
demes előbb ttl-12 mofratet VfrskodnI Vobbol, hogy 
telmenfonek a tutefdensigail, további - mlirel az te 
egy akciófész lesz - nem ári vslabel modlkttakböl tel- 
teÉoliit.} 

J -rK ” ‘ ’ -rí Mictar 9: A váiBSask ez a léste 

egy elég ronda labirintus - mint s 3 üroaneis-koi- 
certnél már kiderült tebát ■ legcélszefébb tailiel 
menni. Ahol kiszállsi, fordnij jobbra ás nyüegyenan 
előre haladva egymélyedásóen meflaláted a k[Hi!rns> 
bőitől jegy koldus őldügél előtte), A holt jobb uhteN 
réi^ álldogáló flokó az ügynök, de nagy kenspiiátei; 
amikv me^lítjnk, azt mondja, bogy 3 Itt csak ol- 
TSsgat,. He viszont megmutatjuk neki Telte taUsnánját 
a szekta JelkéMval, rüftön elébózza e fefvátai, 

- ■íiac.fs ^i;iiT 22; Ez I riies egy ba* 
sunió kapuval elzárt része, mlitt a városrészek közötti 
álpteó. A második kapu után sejtelmes félhomály fo¬ 
gad bennünkel. A jobbra htete nyíló csátomáben tafá- 
lonk egy megszállhaló testet jhaa kaiaktefedetfsl- 
nyomtad laar-mesleiTé, Ékkor erre persze temmi 
szükségj, a kerítés mellett véglgstetedva pedig Hővel 
két slkáteiboz áfüiÉ, A másodikból nyílik az adöhoz 
vezatő út, csak azt Igoó sejnáletesmödon egy moger- 
v3 Mecaguerd érzi, aki lermészetesen 3Z azonnali el- 
kotródesink sziiks^oteigo meJtett loglel állltet, A 
ibásik siiertmii tel tehot iMszol ateteie ja sava- 
hety gaudolom megnwzgat|e miMlenkj tentezlájij), és 
e Pálban álló ládák egyikét teteteafjik a teliről, ami 
Igen áldásos hatással ven e Mecagiaidfa, amire ré- 
pottyao. A kepu ogy odvarlte vezet, ahol arniyi a dct- 
giupk, hogy folemalkedjOnk a ptetcval. 

Mietáfl kedves öreg siclIenHútmnk oHünt, Isméi 
átmegyöDk Dnaki-bo. A fotedat, hogy dju^nk ai sn- 
l^náioz, mo|d mintán le^teio^ ai aitest, mielölib 
olbőinik 3 csíkot jtök 3rsnyc$: 3 komám az eddigiek- 
kel ellentetbon tök nem azt ímutatja, b0fy_ii!ene te 
kellene menni.,,) A játékban az lesi 3 különlegesen Jé 
móka, hegy Ic-tel kell nvásikilnunk 3 báztetek és a 
löld közöH - odalent dühös Meceguardok k Mecado- 
gok bordái, odalent ing bizteos^i örök várják, hogy 
leltramsirozbassanak beonnnkiít. A tetőről nem|ó le¬ 
esni, mert az is Bökkent! majd e UP-I. Illetve egyszer 
muszáj lesz: a tetők köznlt átvezető egyte desda majd 
stepeo ettörlk etettünk - de a loronyhiQ csakis így le¬ 
het eljutni. Egy szép naxn találunk m^d egy ápite- 
tet, amelynek piros mln^kal van díszíívB a telsó pe¬ 
reme. Ha ennÉk 1 tetején felmásznánk. Ékkor ■ prog¬ 
ram nagy viccesen küzll, hogy megtaláltuk a kífMé ve¬ 
zető utat - most nár csak az antennáit keltene, mtelőtt 
hlápünk... Az antenna Innen már tényleg nincs tüJsá- 
gosan messze. Ida csak a fcHról Indánk feljiutel, Mlu- 
lán betettük é kazettát, véglpéáotjik, miditt Bez (a 
Dakobab által emlegotetl vezér} teJsiólít]a Omikron la¬ 
kón, hogy írjanak tel He^cov, te, e démonok ó$ 
mindenki nos ellen. Míg teri az adós, eddig 3 }álék 
si^en tolep 3 knl|a >neglnt 3 pályái ellensógekkol, 
hogy ne unefkoziunk_vfssi 3 feH, Visstelérvo m olÓbb 
cmlÉtett pizcs peremu báztotejóte egy kissé dühöt 
losi 31 ember. Rettentő négy bunkóság volt ezt mon- 
donié a ^rarnnsk, hegy inneii vezet e kivezető út: 
ha lenézünk tényleg úgy lest, mlnttia ki lebetee ugrani 
a kevíláson túlra. De prsio nem lebet. Úgy ogy tél na- 
Xt siörakoihattem azial, hegy m^prőbéltem pont kl- 
cenliznl az ugrást, aztán mexrábálteiii a páboalák 
lején szokdáösslnl, ás kőzbffii vxy ötvenszar kezdtem 
újra, mel persze miniiig teeslem, A menekőlás ugyan¬ 
is pxt a niásík irányba veiet. Ha átugrunk a szomszéd 
léítőre (a ládák között egyibként van egy medlítj, ú- 
kor unnan ÁTLÚSAM át lebet ugrani a jobbra tevő bán 
letejére, majd - egy mérges Hecaguard díszsoitiiel 
kezdette - onnan tovább kifelé {nem a lóira felé - a 
másik iránybei]. A guta majd megütött tőter.. 
. 3 tiiijMriÍ 3 st-A bflilsia visszatérve Jxne. I^ad ben- 


imm 

ÜAiDER: 

THE lAST 
REVEUKTJOni 

Szintugrási 
Fúrtfuijttnlt Larával 
északra. Hozzuk 
elQ a tárgylístánk 
kíjiernyáját, és 
vessünk egy pil¬ 
lantást az iránytű¬ 
re, Ha pont észak 
felé nézünk a mu- 
taftú átTálszová vá¬ 
lik - Ita tehát nem 
így lennCf helyez- 
kedjünk tovább. 
Miután már a meg¬ 
felel S irányba né¬ 
zünk, meultink a 
“Lolli Qame” ikon¬ 
jára, és tartsuk le¬ 
nyomva a HtE-i-L+P 
hf llentyűket egy¬ 
szerre, ma|d en¬ 
gedjük fel ükét. 

Ha minden DK, 
amiker klléiiünk a 
menübnl, már tol- 
tudík Is a küvelke- 
zű szint. 

Az összes togy- 
ver+iRÍnden öröki 
Megint esak f ér¬ 
dül junk halálpon¬ 
tosait északra, s a 
tont leírtak szerint 
győzüdjünk meg 
hSla, hogy Irány¬ 
ban vagyunk. Ezút¬ 
tal azonban a kis 
efsösegélycseitia- 
got válasszuk ki, 
és úgy nyomjuk be 
a chealeti navaze- 
tesen tartsuk le¬ 
nyomva a H-t-U-t-N-tS 
billentyűket, majd 
engedjük el eket. 
(A togyvarak nam 
lesznek azonnal az 
invantoryban: 
előbb ki kell lép¬ 
nünk a játékba, 
majd vissza.) 


CSITT! 


Játék közben nyom¬ 
juk mug a » billan- 
tyütés már gépel- 
hatjuk is a csaláso¬ 
kat; 

SWATLDRD: Isten 
mád az egész csa¬ 
patnak 

DIGGERPDCKETS; 
végtalan lőszer 
lAMLEET; az összes 
feladat vágrehalt- 
va 

DOHBLESHOT; gyor¬ 
sított tíizelás 















CINKE 



A csalások kevite- 
lóhoz előszíir is le 
kell iiyomeuek az 
F10-et, mire egír 
szővagkurzor fele- 
ník tneg a bal felső 
sarakban, és már 
gipelbetiuk is az 
alábbiakat: 

TAKLIT MARION 
OH/OFF: Isten mM 
be/kikapcsolása 
AZERIM50PHIA: 
Minitenféli gyá- 
gyité cucGDk 
mm EL$A:Ai 
összes fegyvert 
megkapjuk 
FIXME: Kiszaliadítja 
Indyt, ha valahova 
beragadt volna a 
pályán 

FEtAMERATE:Akép- 
emyőfrlssftés se¬ 
bessége 

VERSION: A verzié- 
száiTt megjelenítés 
se 

EKDGREDIT; A stáb¬ 
lista megtekintése 
MIM; A memória 
kiírása 

P0LY$: A poiigon- 
szám kiírása 
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RAfn^OR 


Ugyan a teszt vala¬ 
milyen mólion ki¬ 
maradt az é létünk¬ 
ből» azért talán fól 
jnn hnzzá nébány 
csalás. A csalásn- 
kat a T billentyűvel 
lehelható ehat-ab- 
lakba tudjuk begé¬ 
pelni: 

THERE CAH RE 
ONLT ONE: Isten 
mád 

NEVER miME THE 
0DD5: sérthetet¬ 
lenség, kivéve azt 
az esetet, ha az 
ellenfél a gép¬ 
ágyéval Iá - dog- 
flgliffa tökéletes 
l’LL BE BACK; Újra¬ 
tölti az iisszes lő¬ 
szert és az üzem- 
anpget 

WECANREiUlLD 
HÍM: Maximumra 
állítja az energiát 
IT‘S NŐT M¥ FAULT: 
azonnal mugnyer- 
|Qk az aktuális 
szintet 


Tünkért uzal a nem is nissi egv 

kETlntál. lElviFeg HlmUf azt nnnilta ó segíl lienTÜnkert 
ai iiT rsjüstt. tioir vé^lgnéit^ egy sronn' 
séd házteüröl.] k uanban kicsit sifarúss oeliL lií>|)r 
iTlIyen erősen nődtől ai adől. Jeleittsük Kairíarnak, 
eiD^y slkerre'IJánijrilt, aki incst ndr lénylei Jól megér¬ 
demeli pllmrert kőid tKanuitkal. Mhral Kayl l^ásíAa 
már lum tőrtietüTk vissza, ad nekőik egy kulcséi a 
tialifiHz, atiD] a snkta OgyTökel yaklat S’lrajtőiní. 
.Hőzziink Ét Dtakabah m^crtiai, aki Jő liirral Fogad. 

Úar gcmdelja, lugy meBtanít ttaTitüEkel a ásl Művh 
SMtre, amelyal agyesak ^'varlesJősnak’' saktak íihrtL 
k dolog ropgairt egyszerűen zajlik: aiiilcség van iHoá 
agy Bestiem neru magszantall adőnykőie, toráblH agy 
reaeptra, amelynek össraierőll ai adőrylia kall pakol- 
galnurk. A dnlnggal tannak kié Tarözslatakat gyálliat 
botdog-bDldDfltalaT (már nlveeluttank párat ai An Ma¬ 
gica kilőnfréle kiadásaiban], k gond csak ar, Imgy Ihar 
edŐTykőt nem találni minden sarknr. Dakobali nalndaa- 
aaatra odaadja nekünk a magánkŐnyvIÉrs kulcsát, ahol 
elmálifMlhiBtiink az ősi Münsiat lanuimánTuzásában (a 
kersngőn Iav3 nagyadik ajtó, ami eddig zániia nolt|. 
Miután a Jcnlccsal kinyllottuk, érdekas dolgokra bvk' 
kanank. Az asztalion levő dubnzban péEdául agy Halott 
Eitnbar Hyrlvére. (Nyilnán neki már nem kellett, Dakch 
bah pedig elhozta szuvenírnak.) Mnatonjak úgy Eáhilk 
bbalmaitlan a rliággal szemben: nemcsak n kőnyufárát 
tarlja zárra, hanam a benne levő ládáját b. Sekai, mé^ 
lyadiiink el a Müvésialbe a konyvospnlcaál. Itt piálunk 
egKTáazI agy használali ulasítást a Beshem mükodásá- 
baí ialőszőr a lödröt kell választani, aztán belepaknlnl 
az Ssszeievdkeil, lovábbá a Mövésoet nikns Jelei olmü 
kis alkotást. Ebben a varázsiák tltkas jelelroí liab^- 
tyohnak üssze-vlssza, sdt, az 1-9 kínafttl számnk rúnáit 
h megtaláljuk. Torvábkl tanjlmányainknak idvld Ideig 
gátal s^b, bogy a könyvespulc magasabb tégláiba ve- 
zotő Iht üzamen kívil van, de ezl mindiárt nrvnsnllok. 
Kocogjjnk vissza a barlangba, ahol a íaE raelEeUI tor* 
mlnál itHlletl megjelent Suks, a vidám legyvermesler 
relwL Most kissé lakunytiltak az áramküiei: na^oe be¬ 
tegnek ád magái szegény. A balra lervn aszlalrol ma- 
gunkiioz vehelfük a konrtaktsprayt, amivel a dnklor bá¬ 
csi gyorsan meggyúgyiT|a 3oks bajait, aki életkedve 
vis^lártÉval hálábál a kezünkbe nyom egy hldromng- 
natíkus dugattyút, k dapilyé javítja a könyvtár ll^ét, 
ahonnan újabb áidekss otvaanánynk kerülnek leltá- 
rjnkba. Itt van például Xendar Templomán^ Legendá¬ 
ba, amelyből kldariil, hogy a iNifitnm névadája nenriol- 
kezatt az egyik lagnagynbb batalmú Beshem edényké¬ 
vel. A MOiészet Titkos ftílasal agy érdekes szertartást 
szamléhatnek, amil - mint kiderül - nyugndlan lllelbe- 
lunk a "bogyan szanleljünk Bemerne!?" megnevezéssel 
Is. Van lovábbá mag egy Ars Itagloa egy vicces varázs¬ 
lat racepljével, ami hlafiltil az emberbarbe bÉ|t dá* 
iiHit, de ne bagyjátok otl az Amopber Oevrt sem. 

Rüglnn használalba h vabotjük újonnan szerzett UdO' 
máiyunkat. Kcongjunk el a Jenna onlláia melletti irei' 
iHz, alul az a|tőn baseelő ákombákomek virrtottak. Aki 
sokat nézegaU eket, ajin^ fellünlk, begy a Isisé kát 
csopnft egy egyszerű osszeadási művelet - nyilván az 
alsk Is azok, tobát sekbni magtnnulbetjek, begy atí a 
10 ás a 14 rüná[a. A EEemközy tolycusőn, Krlll eallőfa 
iTHlletl van oay basncM ajlá, abc! a rúnák álEflgatásá' 
val ki kell számolni a vőgoredmőnyl, {A szorgalmasak 
remélbetlen lerahották a másik ajlánál a rúnákat, k 
lustáknak pedig mellőkelek egy káget. Ez is csak aizt a 
tátah bhonyítja, bogy lislának lanni árdemes.) Miután 
mind a nágy rúna a belyére kanilt, birtalen felbukkan 
Dakobab, és síri bangnn közli, bogy sikerült lelledez- 
niink Xendar Titkos Templomát. Valabnl az a|tő mögiitt 
fekszik a nagy varázslú szaikolÉgja és valabnl Itt kell 
lennia at ő szánt Issbami^ek h. Kegyszeré. 

MIalőlt belépnénk a leirifihimba, kocuglunk vissza a 
másikba, vagyis a Jenna callájáitúl nyíló folyásún oda, 
abonnan a bázisra allször lojelottunk. Abban a kis ts- 
ramban, abol fálrensusszanl a lükos litt aftoját ie|tó 
szobor, vegyük magunkbei a szobor egyik kolFőgájának 
a talapzatán álló két gysriyát, aztán vissza a tempJom- 
hoz. (Ksm árt valamalylk tsnulitálnál a teíesisgss dol- 
gokal lepakelnl, mart must egy csomó cuccot kell majd 
faivennlink.l 

Odabont saltalnm zöM fány fogad banniinkel, meg 
ogy esomú táigy: vegyük fa1 az öl győrit is az Arny- 
csepgokei i plahoimiől és a falevsiat a elől. A ta¬ 
rom másik ajtaja zárva van, viszont a medencába ugor¬ 
va szőpen átúszhaimik a szomszédos szanlályte. A lo- 
lam kőzepán agy batalmas ollir, rajta pedig sok jtlcsl a 
TjtkdS FIrtusflkban látott alrendsiés saerinl. A terem vé¬ 
gében fekszik kendar múmiája, körülötte pedig néhány 
cice: egy Besbem, egy adag per egy balett ember ke- 
ponyájáböl, lovábbá ^yagrímukba gyémánlje. Mintáz 
már a liasziiáFall uiasllásbő] kiderült, ^y Beshem csak 
akkor ér valamit, ha meg lett széniéivé. Most akkor jó- 
bet a széttartás, ami a Tllkos Rítusokban le volt írva, 
ámbálor kissé elborult nysivazetlal. Kellemaeen el lo¬ 
bét szórakozni a mIMiova látikkal [a karakter ugyanis 
rom teszi is a cuccot, ba nem jó helyen van], sóval 
segllak egy kicett. Alljonk az emelvény közepérB a mü- 
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miával szemben, és forduljunk egy khcsil balra (úgy, 

bogy a monnyezatiól lúgé nagyobbik üld ízé legyen 
ponl szemben]. A látőtérbe jobbiél és báliéi belégó ob 
tárra íőn a kit gyertya; siemiK a Beshom^mogé a Brog 
of Shadow; a balra levő gyertya melM korai az Amopher 
Dew, a jobbra levő mellé pedig a Cepher Leal. Hogy o 
maradők egy oltőrbél ki melyikre teszi a koxnyaport 
azi aisár miiMlenkIriek az egyéni belálásáia bízom. 

Hővid plnlecbnlkai bemuialé veszi kezdetét, amely¬ 
nek eredmáfiyeképpon magunkból vehetjük a megszen¬ 
teli Besbemel. HxQgjunk vole vissza Bakobab mester¬ 
hez, aki barátságos vállon veregotéssel nyugtázza, 
hogy mnst már bármilyen varázslatot lurmlxolbatonk 
mapnknak. Mehelünk a rtjlekbelyie, 

Jaiipwllldwrb A re|tekbalyüt elég nobáz megtalál¬ 
ni, mert ogy eldu|ett slkátOfban van ás a térkép bor¬ 
zasztó rosszul lelzl. (Az enik falon van két csillag - az 
egyik szemközti slkátoibál nyllk.l Nehéz dolog a torra- 
dalmár élele. Gyűri az ágyon, medikit a zubanyiétian, 
pőviz a fiókban, kafa, pia, sót mág nn Is - Jenna. |1ke o 
csak akkor vár Hl bennünket, ba már besaéltünk Dago- 
beb bátyával a sikeres Besbem-busierzó aknlnrál.l A 
lányke lermésiatesen új küldelest bozoll nekünk: most 
a Tetra tröszt egyik llEkos gyárába kell belornunk, bogy 
megsemmisítsük a legújabb Mecagard prolotyius, a Z- 
4000 gyártúszalagjalt [a legfnnlosabb lermlnálokia Idő- 
zílelt bombái kell raknunk]. Hogy a gyárba begy fngouik 
bejutni, azt Jenna nem ludja. Ai egyetlen Fníorisácló- 
lorrásunk egy Eluazef nevű egykori aikalmaiottjuk le- 
bot, aki mostanábani egy tegyveiholtol üzemeltei Mbi- 
iln lelveltök a bombákat, el is megyübk kiverni belölé 
az Inlot. 

Jaiuxefi^uASbop: Na ez megint egy mékás dolog lesz. 
QuBzefnek lermészeteson esze ágában sincs seghenf, 
kivéve azt az esetet, ba nól bőrben vagyunk: akkor 
ugyanis azi a kérdést leheljük fal, bogy nincs-e kedve 
elloltoBl velünk ogy kellemes éiácskál. Éne azomul 
benyögi a Tetra címét (mondjuk ekkora épület, bogy 
anélkül Is meg lehel találni], továbbá azt is, bogy nem 
cólszsrü a főkapun próbálkozni, mert azt nagyon erősen 
védik. Sekkel könnyebb lesz a csatorna lelöl, csatorná¬ 
zási térkápet pedig minden könyvesboltban lÉet kapni 
{az utca túloldalán v»i le egy). Amikor először játszol' 
tam végig a jálékol, még Syaokánt vágíykutattam a vá- 
rrtst és már Quazel azelőtt faeuyőgte ezeket az Infokat, 
hogy egyáltalán megkaptam volna a küldaiésl. Másod¬ 
jára viszem már Kumaiként jöttem, és hogy az íntól ki- 
verbessem belőle, kénytelen voltam megsül Inl a bolt 
falának lámceszkodéjman nevű lánykát. Azuúndeneset- 
le biztos, begy vegyink a szomkőzti könyvesboltban 
ogy csaiornáiési torvoi, amelyen piros nyíl ielóli, bogy 
hol lebet bejutni a Tetráha. (Egyőbként kábé annál a 
mótőnál, abol Kumart megszállod, ha a hídrobbanlásnéí 
megbalsz,) 

J«inp«riTstra: Szóval irány a mőlú, aztán csoéibanioHk 
a vizba, és a víz alatti karral nyissuk ki a csatornái. 
Amint pántra fápdeEünk, Jenna sok sikert kíván a Snea- 
ken karesztül, mi pedig pori a tárfi zubanyiúba pottya- 
oank be. Sportosabb alkatúak asellag vigigverbBtIk a 
zuhanyzó néxi (bér szerintem ok Is mentsenek ^yel], 
kevésbé sgottosabb^k pedig kenyarodianak he rögtön 
az öttözöbe. Itt úgyis lasz hajónk, egy viszonylag ern 
arcot kelt labokszolnunk. Az öhöiő jobb bátsé részén 
az egyik szekrény nyitva van [ugyanolyan kék llgurák 
vannak raíta, mint az imént levert linké leikőil, és on¬ 
nan egy nudlkít társaságában egy kulcskártya kerül 
elí. Ez. nyílja az oltözö másik ajtaját, hl joeglnt ogiy 
szép bosszú löiöldözós rés főé: egy rakásnryl Meoedo^ 
gon és bizlonsági órőn kell átverekednünk magunkéi. A 
bal oldali njló zárva, először tehát jobbra kell menni a 
platón, és a vasul túloldalán tevő aítőval nyitni. A lo- 
vábblakban sióxr megyünk előre k szEsrtomitlku^n 
minden agyas terminálra (világaskéken világító oszlo¬ 
pok a szobákban] lepakotgatni a bombákat. Az egyik 
helyen FPS-nézolbál visszavált követóio - Itt esetleg 
meg lőhet száhni ogy éj lestet. Ahogy az első bambát 
letettük, 19 pBfCúink van iá, bogy kitsemeregjünk in' 
nen . Elég |ó móka lesz, már csak azért Is, mert ha köZ' 
ben életet vesztünk, akkui a játék vlsszatasa a klEndulú 
posíclnha, de a visszaszámlálást nőm átlitja le. Szávai 
egy pérszor mindenki újrakezdi, míg meglazulja a pé- 
ly^. Az egyik helyen egy csigára lüggeszkedvn tudunk 
áljutnl a fortyogó zöld símnél lölöti, egy másikon pe¬ 
dig lesz egy lorgóhíd. A vágen egy sóiét folyósába fu¬ 
tunk, adiol lel kell szednünk a padlórácsof, hagy lejut- 
basunk az alagúlba. Na szerencséd vall, és nem ülőt! 
el az Ide-oda olkáió vonat, akkor jobbra lordulvai rbvh 
deson ogy beugréhoz érsz, ami a vezérlöierembe vezet. 
A köiofién lövő lifttel tudunk majd etmenokülnl, de 
előtte 3 három sflimszedos teremben a meglelelö ter- 
mínÉlokon meg kell nynmnl három kapcsolét. A ba| 
csad: az lesz, hogy ez kiszabadítja a termek kőzap^ él¬ 
lé B pro'tolíxsl Is, akik nagy lelkesen slelnek felénk... 
Hl mégis sikerülne killtlezinl, akkor meg cseberból ve¬ 
derbe kerülünk. Kint nemcsak Jenna vár ránk, banan 
egy kommandós különílmény Is, ás pályafutásunkat 
kánytelenok vagyunk a panukal börtönkomploxumban 
lolytalil. 
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PmdIx Itt a celiáiÉlian ^ iieizidDillk i ItilQll^- 
tásiHik, és irhfB^ s he torrailaliiár nem bajlan jó eü' 
ánilnl senkit (mellesleg: sem Is híj), mókás ^tgárke* 
zelóssel kissnók. Hamafeses Jeena Ó3<ig)it Imlíjak: 
3Zt Javasollak liegif stahadaljiink ki keiessüik egr 
Mjlhplas tennlnáh, tiogv s SeeaktartalmálvIssQ- 
kapjuk, és iitána sEaii«jitso)[ ki ót ^ Remek ötlet, 
Vs^k Iái a tán^, és toál|iik ai aitó elé állva, 
mJri karakteiüik fieccelnl kezji u Ól, Kissé gíenee* 
teg M:ás a sitfiakUilr a tányérral a sugarat az órra 
tiikrtzzek, aki minjsi lováifafat aélkül ssiengif. lóvM 
iTHleiK után elveóetjDk tőle a kalcsál, ás kienged- 
lielliik fnagunksit a lirfcálHl. Me^lótegattmtjuk Jesnát 
Is, je n ajdtg nem akar iensl, míg nincs blttes taf‘ 
tönk a srökésre.. követtetö csiéajtí raögStt tsláh 
jak a konlátenclatM, benne egy tamtinátlal, szávai 
Tlsszaszólrttishuk masunklisi a táigyainkat. A csapó- 
a|tó Btétt eg^ ér van. Ha megpiébólnónk elstissninl 
mögötte, ékkor jót kíván vág|a hásunket, ígr marad 
az a megéJjás, hogy álknltőiünk a test^. Ez így mir 
Jeinának is tetsdki most azt fegjuk játszani, begy ka- 
tenakáitt k^jik valaliowa a Itvlyot. Ha a kapuban át¬ 
ló ÜsztiHk magabiztos baagságnkait vátszelgalunk e 
kérdésébe, akkor min jen további aólkíil sieml is a 
szökés. 

j a nrviifJ Diia. Jenna a nekünk állrlott csapda miatt 
most tnár biztos beime, Imgy áiuló van a szekta tagjai 
köosött, k küvatkszi küldetés ntagátóJ értein jnn te¬ 
hát a renegát kilétének kínyomnzása. Jenna szerint az 
lesz a legjobb, lia szép disikiéteR áHÉatJiik a szobá¬ 
kat. Műn jjuk elég érdakmi, hagy párat közben bezár¬ 
lak közülük. Kezdjük a látogaf^ mondjuk a bolondos 
Soksnál, akJ roppantul meglepöidik, amint Krtllláni- 
1^1 gyaníísitJik. MIndenesofre haJJandé segítBni 
bejitnl a szoltáíába. Krtll al^ík, séval jolib lesi nem 
piszkálni, mindenesébe vegyük magunklui a csavar- 
búiéját a szekzényböL Ha Ynbhnz bougrimk az edzőte¬ 
rembe, akkor lótjuk, begy épp bmmitalól tart Kámtar- 
nak, Parano^oknnk nltál szanaszét bevemak a (ül¬ 
jön, ml pedig ^ dJsikrálen elóhémik faeíüle pa¬ 
rancsnokunk oellakulisát. Mesbken celláin is 
zárva van, ezt viszont a osavarbdiöual lel lábát faszí- 
tenl {kívánesi vagyok, hogy akkor Namtaiét mlárt 
nem?). A Íds most már nem lebeg. Leszállt mbidorök- 
re, lévén valaki lemészáretta. Az asztalon megtaliluk 
a naplóját, mniböl kidéiül, begy valamit aojtett az 
öreg, ks árdakes műdön i la KrIII viselkedését találta 
gyanásnak, A szekrényben egy kulcsot találunk és né¬ 
mi savat. Masbkan kulcsa a kenyvtárban leve zárt lá¬ 
dát nyitja, amelyből egy Oew el Llghl keiül elé. Most 
már csak Namtar cellója van háhaH Némi kutakadés 
után kiderül, begy ez egyik szakrényét anébb labsl 
tolni, ami alatt egy páncélajtó ligyat. Stimplán nem 
tudjilk kliyltni, Égy lelát adjunk neki egy kicsit a 
Mesbkai szekiényibosn talált savból. A széfből sgy ti¬ 
tokzatos kocka kerül elő, amiról másodperceken lelill 
kiderül, begy edé-vevökint islunkelCBál - ugyanis 
megszólal, Ár éterból azt balünk, begy a Füiok elége¬ 
detlen. Hág mindig nent Eett elkapva a Hcmád [|lok. 
Mellesleg a papnak (mánlil Qakebobiak, aki föÉllás- 
bai Yesbu lelkész} is pusztulnia kell. Nocsak. Namtar 
nemcsak ánjló, hanem még démon Is. Szép kis bal¬ 
eset, Hlalőtt lelelös^ve voniánk, Idözzink el egy 
klcsH a talon levő tróf^nóL LeEmlÓbbis addig, amig 
lelorjük a szarvát. Ii ugyanis a recept szerint nélkii- 
löibelettai kelléke az Uimask démon vmázsistnak. A 
másik kelléket iDew ol LIgItt) már szintén megtaláftuk 
a ládában, tebát most mlieljik össze őket a bem¬ 
ben, Remek kis varázslat. Miután leballagiDnIk az 
edzőterembe, röglöi ki Is prébálbaliuk Nnmtacen ^ 
múkedDi. Mint virbató^lt, némi pofozkodás követke¬ 
zik, majd miután leverlsk a démont, Eakobab ás JHina 
bálái rebeg segrtségönkárl. Kapunk egy újabb recep¬ 
tet IS, amejlyel bullákat lehet felláma^anl, ós mind¬ 
össze pár Árnycsepp és ogy SKbon leli kell boizá. Ra- 
kobab mellesfeg beszélt ioaal Is áideküakben, ás a 
virtuális lény mlbnmarabb találkooil Is akar veink. 
Abban a bézban vár bennünket, ahel akkor élt, amikor 
még ember vott. Na nézzük meg azt a ttoi gyereket. 
áaíadvT.^metk St: Boz címe egy udvarba vezet ben¬ 
nünket, amelynek egyik ajlaja mügntl egy Detogunt 
lalálunk lószenel, Boi ajlaia pedig a lefelé lezstö ala- 
gúfban van. A Mestert egy érdekes siarkezet kelti 
életre, és hosszas lársafgás veszi kezdetéi. Ennek M- 
nyape az, bogy lelkinkéi csak akkor nyerbstjük vis¬ 
sza, ba megöljük magát Astazelbot. ízt a Kobalt hábo¬ 
rúk fdefán egy Kitsbulalrn nevű böls már majdnem 
nugiette, és lógva is tartotta a lődámont egy Jó ideig. 
Astarotb a kiszabadulása óta kissé efszemlelenadett, 
de begy hogyan lehetne legyőzni, ait Sozsem ludja. 
Pár légi könyv azonban amiíti Astarclbot, tebát a U- 
horebfaeb lavö központi könyvtárban kellene ulánanéz- 
ni a dolognak. A dolog kicsit bajos los;, ugyanis a 
könyvek leketellstán vannak, és a fagszigaruhban ér¬ 
zik őket, Mindenastre kapunk egy kártya! iaboreh 
szektorba. 

UwrtMJIraiy: A kártyái a kaput önó Macaguard- 
nak odapa^lva kécyteleiHk vagyunk gyalog megkö- 


zelrteni a szektort iávée, nincs taxl-köziekedés - az 
egész szelrtor atyán, mint Velence futurisztikus mása, 
zegzugos utcákkal ás egy Jé adag vÉzel. A könyvtárba 
belépve Jonna jaieiitkezlk a Sneaken: a szekta átköl¬ 
töztette a bázisát Laboieb negyedben is .lenaa meg te 
3 d)a a Gúnél, A keiyvtár küisó részén hiMuak egy 
tlstteiatkóri az otva^dok közitt; pár Taar kard 
szaklap meliEtt ítébány aóró^ap elelvasása végtolt, 
lAztén pákoljink le a Muttiplan terminálba, begy leg¬ 
alább bat ssbad belyfnk fefyen.}Abels5_részen levő 
puieik között ogy rakásnyi könyvet vobetünk ki 5 se¬ 
tékért, ometyek legtöbbio aprébb Infokkal pzdagítja 
a történetet, A polcok közepén álló liften lebet leíjit- 
nl az emeletre, ahol a tiltott könyvöket tartják - már 
aki rendeftezik engsdéllyeli a Itttel ugyanis egy mar¬ 
cona or sti^lja. Ezen még köenyen lebet segíteni: a 
polcnk köntt ugyanis megszlílbatjuk egy Eayed levü 
tudós testét, és őt lelengedi az ir. A felsi szint bereo- 
dezésa elég egyszeá: a könyvespaloefciril ét llltett 
könyvet lebst belyE olvasésn JdvennJ, de alvirtni nem 
lahel őket - mielőtt visszaltttsznánk a földszintre, egy 
gyijtnbe vissza kell dobálnunk éket. Az egyik asztat- 
nál ogy hidős kolléga üldögél, áki most nem tud ve¬ 
lünk beszélni, lévén roppant bonyeloltszáNiitásokai 
végez, A tonrábbl berendezés egy vtllanyfcapcsuló, ami 
agy 10 másodpercre süléibe borília a belyiságet, tih 
lábbá egy ör, aki mindig ví^apcsnigalja a iárqpáL 
ügy kábé bárom órát szórokoziiattara volo, bogy a tök 
sőlétsi^n belopakodjak a üHIh. Aztán mior vágne 
sikeiull, kidefött, bogy más, igen gomsi megoldá^ 
vátosztellakajálékszonöL 
Először is vegyük ki mind az öt tiltutt könyvet [bár 
Bnz legendáját nem szilkségas). A Boz által emlilfltt 
könyv nyílván a Knbalt háboiiik története, amotyben 
ioirják, bogy a KusbulaMi revi bis varázsló által ve¬ 
tetett endierek hogyan győzték M annak üdéjén Astar- 
jo jbot- mielőtt ök Is végleg altlinbek nlita. Sző esik 
vtszuil ^ renugát laiázsfö, bizonyos Halabboukois 
könyvéröe, mint egyetlenről, anely iaírja a tödémont 
üogyózö tegyvort. Ennek a címe Nout könyve, ami vi¬ 
szont arról szői, begy az a renegát baláM előtt össze- 
gyűjtötte az ősi Művészül összes varáslalát, aztán 
mielőtt a Is eltűnt volno, a lányit azzal bízta meg, 
bogy rejtse el Hameslaganbab, a Holtak Városában, A 
Hamestaganrél szőlő két könyv szintén nem szolgál 
különösebb iBlYlIágosítással, pontosabb az ogyikboB 
valami farcsa ayelvon tolálbató egy ütbnlgazilás. Ha 
ezt n krftszknkszel tartalmazé könyvet (Tbo Entrauco 
of ttamestagan) olvastuk, akkor a számolgató kolléga 
megmondja, bogy az övéhez hasonló Tfaductech sier- 
kontyne! be tehet fordítani. Hajlandó esatEeg kölcsön 
Is adni egy kis segíiségért cserébe: szémolgetisatboz 
szökséio lenne egy csillagászati adatta ia 4, randszar 
3, bolygójának sgy bizonyus tndezáfej, die ö már lusta 
és öreg ahhoz, hogy vsgigkutassa utána a könyvtiral. 
Dobáljuk vtssza a gyijtíbe a kényvekot, és litteznink 
le. Ment Is csodálni, begy a kolléga minket bízoftt meg 
3 keresési, van vagy 20 könyv, amiből váfaszttia- 
tunk. A keresett adat a QuartatSystamlsben lalélbaté, 
da azt a Tabló Ofl Coomje DorvespandencB-szel együtt 
kell basznámr. [MBllesleg vegyünk ki egy bánsbau Ru- 
oflst is. Ezen a nyelven van ez Idegen szöveg, ás a rí- 
nllra később Is szükség lasz.] A keresett bafygő {Ita- 
llsba] mellett állő számbői a második konryvból ki le¬ 
het keresni, bogy az fndez 0.1 Bői. Ltttezzünk vissza, 
világosítsuk tel a koHágét, majd vegyük magunldicz a 
foiUrtógepot. Vegyük ki az Enfvance ol Hantestagant, 
kapcsoljuk le a vllágitést és a sötétség leple alatt a 
té^yllstában tordrtsuk le a siövaget, ani irag is adja 
a követkaző küldelésimket. A Hollak Városába verető 
ülbiiz össze kell gyűjtenünk Vyraglmuhba ékköveit (a 
^fcoit imlegotatt figuie az Isi Müvészst istenei. Hattö 
a Kobalt Kéborúk sor^ vasalt el ás még ebben a vt- 
l^ban van [azagyik már nálunk, Kondor máoüája mel- 
latt vettük föl), egy pedig az Yrmaly kút mélyén. Mie¬ 
lőtt belápnéBk odo, tel koH támasztaniitk agy Klwin 
Biívü bolDítt mágust, hogy a licttak áldását kérjük. It- 
máson hangzik? Az Is lesz. 

Ljbaretv AinheMd lett: A szekta új bázisa a szeklnr 
délkoleti Isiében ven egy sziklalal müígön. Hit lányn- 
gasan tágasabb, mint az oJőző, do n teiplomokhoz 
még mindig vonzódnak. A batalmas barlang bejáratár 
val pont szómban van az lsE istenok tampüorna (oiM 
majd Itásóhb iTiegyűid:|, a bázis pedig a Jobbra loikvő 
ipufotben van. (az előtte levő asztalok egyikén talá¬ 
lunk aéntl pénzt és ogy újabb koncoftpiakélei, mart a 
Dreomers lermószeiesen Laboiebban Is lellép.)Az 
épületben Pakobab és ionná fogad bennünket, és a 
fordítást megmutatva gyakorlatilag iqyanazt mondja 
ol kicsit értbotöfabon, amit magunklúl Is klolvasbnt- 
tuúk belőle. Kapunk azért kél üj Inlal Is: az Yrmaly 
kútröl ugyan Pakobah nem haliéit, viszont van ebben a 
szektorban egy hastniő nevű tér a Kivran hbívő mágus 
sírja pedig a Jahangir parkban van. [Annak a terűiét- 
nek a hátsó lászsbóf nyílik, obol az antennát teürob- 
bantettuk,) 

Lahereii'YnAiall Siyurt; A léreii egyotlen batolmos la¬ 
kótömb található. (Ka olyan lestel állunk meg, aki 
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A csalásokat az F9 
meinyomása utáo a 
bal f etsá saiűkban 
meg jelen 9 szlíveg- 
mezőbe Eebet begé¬ 
pelni. 

BANGUNSNQTeAMES: 
sérthetetlenség 
BOQ; htiibe-köibe 
mindenütt felya- 
matf^ rnbbanások 
DAJlCh D’Arolt Irá¬ 
nyítjuk 

nOPEB: Roperi Irá¬ 
nyítjuk 

WIN; ntopyerjük a 
külfietéel 
LDSEt elverjük a 
küldetést 
CCIV^ infravorSs 
látás, minden fluo- 
reszkálő zBIdre 
vált 

TELE: kimenti az 
aktuális pozíelét 
(nagyon kellemes!} 
TELR: visszaugrunk 
a kimentett pozíei- 
□ba 

TELW n: a követke- 
zi fentos helyszín¬ 
re ugrik, ahol x a 
helyszín sorszáma 
(td. a radaron} 

Az alábbi csalások¬ 
nál csak egyetlen 
billentyűt kell meg- 
nyemni^ miután a 
sérthetetlenséget 
bekapcsoltuk: 

Q: mutatja a jármü¬ 
vek ütve nalát 
a karakter elha¬ 
jít pár csillagszá- 
lét 

E: véletlen^erü au¬ 
tót generál a ké¬ 
zéibe (tetőn elég 
mókás) 

Rr rohhano benzi¬ 
nes hordákat pa- 
kolgat a karakter 
elé 

h a járőkelék út¬ 
vonalát mutatja 
|: átvált az ellenfél 
nézetére 

F: kl/bekapcselja 
ai ellenfeleket 
lapított felvéte 
*: pause 

CTRL; a statisztika 
megjelenítése 
R: úgy kábé 10 lé¬ 
pést elére ugrik az 
adott Irányba 
J; koordináták ki¬ 
jelzése 

FII; felhők ki/be 
FI2; véletlen fegy¬ 
ver 

F3; kilépés 
Keypad 3; narancs- 
sárga fényeff éktek 
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Ha anm \s a legfrís- 
seiib, da azért még 
mlatitg a legdilí- 
sabb aatóversf ■ 
nyék egyike. Ilé^ 
hány huncutság 
talán elkel házzá. 
Az alábbi kéilekat a 
CTflL-ALT-SHIFT-F7 
billentyűk együt¬ 
tes megnyemása 
után megjelenő 
ablakba gépelhet¬ 
jük be: 

/KQDAMAGE: nem 
sérül az autó 
/VIZZY^ berúgott a 
sefir 

/FVZZ; a rendSrok 
kl/bekapesolása a 
kijelzutt 

/BRiDGE^atiajéhi- 
riak le-fel esap- 
kodnak 

/UFQ: a repülőgép 
pék helyett OFO’k 
repkednek az égen 
/SWAPi a gyorsva’ 
sut helyett repülő¬ 
gép kezlekedlk 
/SLIDE; nincs iitkő- 
lés az antúkkal, 
lepattanunk réluk 
/ORAV: feleakkora 
gravltácié, az au- 
táh o^e^vissza 
csúszkálnak 
/TALíCFAST; hadaró 
kommentátor 
/TALK5L0W; vonta¬ 
tott kommentátor 
/BIO; Gulliver az 
óriások QFszágá- 
bán 

/TIHY; OulLlvera 
törpék országában 
/NQSMOKE: kikap¬ 
csolja a füstül^ 
a rongálódásnál és 
a fékezéseknél 
Ha a legtávolabbi 
követé nézőpontból 
D-vel beszáliunk az 
autóba, és hegé- 
peljiik wwww, ak¬ 
kor az autó látha¬ 
tatlanná válik. 

Pár ökörséget a Já- 
tékns nevének vá¬ 
lasztásával is elér¬ 
hetünk: 

SH0WMECDP5; jel¬ 
zi a rend éréket 
BIG iUSPAflIY: 
minden jármű húsz 
AMIZDAEOJsaz 
és^es jármű vlsz- 
szafelé megy 
JETPLANE5: min¬ 
den Jármérepié 
WARP ELEVEN: min¬ 
den komputer autó 
1Dx sebességű 


flbbm a szelctDrbaB lakllc, aizakn^h a lak^ Ittr- 
ni liOen kolíttielo meg.l A bsisc kinsiiéii agr 
balalmas liáninsiQs k négy Qsnoi) lallllidítj, mind¬ 
egyik oldaFán négy-régy ábrával. A küiápsS enaalvdsy 
egy litt les, ami az Tmialy hűtlu vUi bennünket, a 
műkíidteléséhn vísronl az nszlopnibn a meglelelá 
sdntMlifnMt kall ekilválnF. Ebltez a kulcsDt e lalen 
tgláljuik; irt a vkostérisáp négy Irelysiíne m bejelöl¬ 
ve, ahcl a lalcB egy^egy srlmbilimbt labei látni, tn- 
vábbá art b, Ivngy a síinbdliJn á bárántSídgliiii ká- 
ped 31 al» vagy a fdsc, Illetve a Jobb vagy a bal nl- 
dall tisdap voaeltortt-e. ürm. Ei meglnl egy igen 
gonesr is a jálékot nyájtá liiiiáa volt, mert a leglebe- 
tetienebb belyik vannak bajeliilvt; ai étterem hiláté- 
teraszán teybt még kbnnyi megtalálói, de a déli ré- 
mií a bíj alatti, virvonalbaa levét ás a délnyugati lé- 
sifin Ipvít [aí már teljesea víi alatt Is vaa, rSadásol 
úszni kell, bogy megtaláld] már elég hamlméayas - a 
bslid varááslébutlban levét meg plánéi (lu már úgyis 
a vavázsibboltban Jának, ott egybél vegylak is Drop 
el jladevt, mert az kallani ing a; éjraéleszlé varázs¬ 
lathoz.! Egyébtiéivt a megoldás: áll] a pialó bárom- 
siSggel étel lenes oldatára, és feriiulj a tálon lavn tér¬ 
kép [vagyis a báromszoglí leli. Az Inaensé kit oszlo¬ 
pon a két tiutlámos vonalát, a bal tútsón a barmaink¬ 
kal áthúzott párbiizámos vnnalákat, a [ubb túlséa pe¬ 
dig az áthúzott hert kell beállítani. Ha iát cslnéltád, 
akiior 3 kamera kdibeforog, és a piáiéra lépve lelit- 
lezheiszakiítba. 

Az alagúton egy újabb haiatmas barlaogtia árünk, 
anatynek a közafién öt asdop vap. A köripsú elöszbr 
egy négy, fna|[i_egy_bal hangbúl állá dallamot játszik 
el, amelyet a körülötte levők nyemkadásával vissza 
kell játszamnak. (Zenai hallás nam kall btmá - valami 
elképesztő Itamls.) A megoldás bal,lDbb/alsö/falsö 
rendszer elapjáa: ai elsóeél ba-jt-Ja-bl, a másndlkaál 
pedig jl-bl-ja-ba-br-ba. Ha jól osínáttuk, még egyszar 
elhangzik a dallam, a másadik elán pedig leateszke- 
dlh á következe barlangbá vezető úthoz emelő rámga 
a szemkézii tataál. Kicsit nehéz rá lelugrani, de nem 
ez iBsz a legnagyobb bál. A hövelkesö barlangban a 
plálenról lúgó ládákban tényleg megtalátjek Vygrl- 
mukba kevelkazé ékkövét - sót, rögtön 16 darabntl Ez 
az egész Játék legnagyobb szamálsúge, ugyanis ne¬ 
künk r^sak az egyik lesz jói Hogy melyik is az, a rámpa 
padlójára vésstt Jelekből dérit ki: a barlang tálain le¬ 
ve rúnák tulajdonképpen Irányoknak telelnek meg, a 
rámpába vántt vonások pedig art jelzik, hogy hánya¬ 
dik ládáig kell elmenni az adott Ir^yba. Ha a szem- 
kützti falai v^ük északnak, akkor a megtejléa: é3, 
k2, dl, uy3, é2, k2 |lia jú1 emlékszem, az utuJsó sor¬ 
ban, jobbról a másedik láda a tsttes|, 
JtaÉigir.'Jaliaiilr Psik: Kocnijunk vissa Jaongirba, 
majd hívjunk agy lazít a HoPfs Accesshez, ahol az an¬ 
tennát leírnbbantuttuk. A szaktör legvégén, egy rám- 
párúl lehet bejutni a parkba, ahol egy klesll átme- 
gyink lomb Halderba. Szemben ^tjek KJwan síramlé- 
kát, de mielőtt bekukkanlanánk nézzünk el jobbra, 
^bol néhány JInpan madár ugrándozik a bagyéldalban, 
Ússzunk, majd másszunl: át hozzájuk. A madárka al- 
menekül, viszont ítthagyja az egyik teliét, amit a Drop 
ol őtiadow-val a Usshemban üsszskevorve legyártjuk 
az újjáéleszló varratot,. Ugyancsak a hegyoldalban, 
a madaraktúl halra nyílik egy hosszú, kanyargás ala¬ 
gút, amelynek a végún levő ahlaknyílásban megtalál¬ 
juk Vyagrltmikba ntolsiú Ékkövét. 

Kocugjunk be a síremlékbe, amelynek a talán Masau 
lÚBÉkal dfszílBlt kőkockák vannak. A könyvtárból ki¬ 
vett könyvben levő rúna-ábácá alkján nycmjBk meg 
azokat, amelyen KIvran nevének betűi szerepelnak, és 
a padló leereszkedik a sírboltba. A kissé már amorti¬ 
zált múmiát az újraélesztó varázslattal aktlválh-atjiik, 
iram tart|a kimondciian jó öHatitek, hogy Hamasta- 
ganba akarónk menni, ahnnran még élű ámbár nem 
tárt vissza, mindenesetre annyiban a sagrtségiinkre 
lesz, hogy kinyitja nekünk a keleti kapni. 

A sírból kl|utva lordullunk Jobbra ^ e víz mellett ko- 
Gogjonk addig, omEg kit oszlopot rém találunk a par¬ 
ton. jEgyébként Itt Is tslélbatonk kit magszáilbató 
tested My Taar-hajnokot a hogytelón és agy másiket 
a sírofniik oldalában. Aki akarja mp^szállbatja ökel, 
bár Itt már ram o^-nem szórói, hogy kivel vagyunk. 
Én még egy labcrabl könyvesbn libán kiszúrtam ma¬ 
gamnak HlomayI, akt tök aranyos, és kiköpött úgy néz 
ki, mint egy haverom barátnője ~ bár ez mondjjk nem 
tartozik szornsan történetüekliez...] Az oszlopoknál 
ugvjunk be a vfzba, és a sftemilk falé foidutva hűk- 
jónk le a lenSkie, A vk alatt két iiabb csztup között 
egy hasadék nyílik, amelynek a végében mag kall 
biinunk a kapcsulÁ. Emelkedfünk vissza, ás 
másszunk partra a két usrtopnál, ahol agy emalkodő 
folyosó nyílik. Kövessük az ösvényt [vlgyézatí nemso¬ 
kára mafdnem 160 Idkas kanyart kell csinálnánk] agé- 
sten addig, amíg bal kéz fali nwgpltranijuk a két osz¬ 
lopot. A köztük lavö repadés mélyén taléljuk Vyagri- 
mnkla hatalmas köszobrát, amibe bslepakotgaitiatfuk 
az ékköveket, ás a műgöftta feHéruló úton némi űsz- 
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hálás után bamarosan tljutunk a fold alatti városba. 

Ez kicsit Blbagyatottiiak tűnik, viszont a Irataimé 
turnynkBl összekötő hidak és IIM Jó állBpolban van- 
nak. A köilpsö toriMiyboz vezető hidak tel vannak 
húzva, így oda lanovka-módiszeiiel togink eljutni. Az 
oda vezető út a hidakon is a lllfekan knasztöl elég 
egyenes, csak lebetőság szerint nem kell leesni: ha 
fiíncs tovább, akkor ott kell lenni valabot egy zűld 
gombnak, ami az adott szintre emel egy liftet iHletve 
van egy Huncut függőhíd, ami csak akknr ereszkedik 
te, ha közelebb lepiank bnziá}. Az otolsö IHt a Ibhov- 
ka, ami a_közpnnU tornnyba szállil bennünket. Itt fo¬ 
gad bennünket Snylnka Isten-kliáEynő, a ruiegát va¬ 
rázsló lánya. Egyrészt szemprü lottcnétet mesél arról, 
bogy a gonosz Tetra tröszt hogyan Pite le a népét e 
katakombáikba. Azonkívül megmimdía art Is, hogy 
nem messze Innen egy szikla zárja el az utat a Hunes- 
teganba vezető alagútból. 

Mest It kell Jutnunk valahogy a vízsilnlie. Le le le¬ 
het liHeoil, de sokkat egy^erObb, he minden lovébbi 
nélkül iBugrenk a ptatörcl a vízbe. Valebel a messze- 
sógben egy íebér kerítést látunk, és ott partra Is le¬ 
het szállni. A Soyinka állal emljlett szikla Innea nincs 
messze, de mivel nem tudfuk tllolni, oélszefübb lesz 
egy nagy szeres állatot, egy Shamet megnyevgehl. A 
sajátosan bőzlő zöld trutyl mellett rögtöa kettőt Is ta¬ 
lállak. Fodc nevű gandozóluk boldogan segít a_Niuniád 
Léleknek és készséggoi felaJánLJa, hogy el^gyuk az 
ogyikel. A pnd csak az, hogy a Shamre nem tudnak 
felszállni - nyilván nem v^yunk elég hüdösek neki. 
Amikcr ezt a pblámát elóadjik Fodonak, megjegyzi, 
bogy csak az ö népe tudja megiova^ulnl ezeket az ál- 
latökai, és melleslai öva int bennünkat a bűzös m- 
lyltól. Amit pe^ azcnnal meg Is kástolenk. A kaiak- 
terűnk ugyan sítől azemtal falborul, víszent a laikőnk 
átköltözik Fedoba, és most mér nyugodlaii Sbamra 
pattanbaiuitk, ami siarlriem a [álék egyik lagnagyobb 
poén|a. 

Galoppozzunk ti 3 szikláik, amil az állatka siépea 
télretol nekünk, lel pedig gyalog falytatjHk az utal. Az 
ajtú mögött valami rettentö ronda dolog támad ránk, 
aminek sok Y meg H van a aerében. Hagyea bika egy 
darab, bár jól knmbőzva le tudjuk csapkndil. Ha nem, 
az se baj, ugyanis a lelkúek azncaal balékellozlk. 
Egyébként jő taklika Hozzá se nyúlni [ne fagyjon a HF- 
je], mert nagyon fúk a tulajdonságai és most egyéb¬ 
ként Is elég jő kis lovoldotös részek Jönnek. 

Mamestagan: A Moítak Városába lépve azonnal átvál¬ 
tunk (íuak^be. Itt a sírOkal néhány mókás kutynll ir- 
zí, de azndt nem különösebben kemények. Először ko- 
coiJonk át a szsmkörtl oldalra, ahol az asztalim msg- 
találjuk Nout Künyvát. Elég érdekes egy darab: hamm 
bronearca van ás beszél. Hosszas csevegés keiben kl- 
herekítl í^larotH történetét, aztán miután betejsitö, 
még eíulvasbatjuk a ledelét. Most az a tetadatunk, 
bogy megkeressük azt a bámm szellemet, aki maid 
áttelepertál benninkel Mahahaleelbe, a végső üssze- 
csepás színhelyére. A szellemek ajtókkal lezárt mrek- 
bao vannak, viszont Jó sokan. Ha nem a moglelsjót 
találtuk meg, az onnan kiderül, hogy hosszasan IdvűI- 
dőzünk rols egymésra - amelyik haver, az szépen al- 
repül a könyvHüz ús olt vér ránk. Ha bétát fordltamk a 
könyvnek és elballagunk a szűkúkútíj az első^ szelle¬ 
met a [óbb oldali sírkamrébin találjuk, a méscdikai 
pedig majdnem szembBo ezzel, de egy szinttel lejjabb. 
A harmadikat |úl sldirgták: ba a kön_yv mögött tecsú¬ 
szunk egy szintet, hatra e^ kerengő fut végig a szik¬ 
lafalon. Ha teljesen a végén leugiunk róla, a lépcső 
vezet hozzá. A három szellemhez visaatérve általa 
portálnak bennünket egy igen Hűvös helyre. 

Kocegjunk előre a hajól|. Valamelyik plattormun lel- 
lebogHetünk a bejáratig [sose ledtam magjegyezitl 
metyiken - agyszircsak teirepütt!, amiben bamarosari 
találkotöaiink is Hushulalnnal, a hőssel. Elég mér¬ 
ges, Hegy nem stkorult a íogutóhbl alkalommal agyon- 
csapkodnia Astarclbot, de örül, hogy ml talán meg¬ 
tesszük helyette - nnel szépen meg is hal. Ha meg- 
étlntenéBk, akkor viszont a lelkinkkel egyetemben 
azoneal megclevofiedlk. Kapjuk fel a kardot, és ke- 
cogjimk él 3 lúvafciyam téléit, amelynok a végén egy 
lakálye; kis barlangban már vár bennünket a Jó öreg 
AstarotH. Hnsszes beszólgntés kezdődik a kát régi fs- 
merós között, amelyben a tódémon elmimdía, hogyan 
kerítette hatalmába Qmikrcnt - aztán persze jön a 
végső összecsapás. Ez mondjuk nem Igazán kétesé¬ 
lyes, láván a démon úgy Ittenötstör nagyobb nálunk, 
hogy ogyeb dolgatröl már ee is beszéljünk. Astarnthol 
nyolc onörglaityniáb védi, minilonökelött ezok lorrá- 
sall ktll latövötdözn l a barlang szirtiéiről |az utolsó 
pont az altenksző végében van}. Ha az utolsói Is kilói- 
tök, Astarotb folyamatosan kargolnt fog bennünket, 
de gyakorfatllag még így Is sértheiellan. Egyetlen s^ 
beiheló ponlja a bála kűispén fénylő kék pont' azt 
keíl tehát célozni. Nagycn Jó kis mulaiség: nekem a 
24 gyűrűmből 2 maradt, mire siker ült klnyírnofit. Szó¬ 
val küzdijeiek, mert ottmarad a lelketek - pedig a 
Quanlíc Űream már készílt a 2. lószt. 












PAM Comp 


^ter 


LG StudioWöfks iOOIX: IS ■ TFT/LCD 
Samsung SS20 13^^ LCD 
Goldstar LÜD 15 " 

Panasonic LCP IS” 

Panasonie ADl monitorok 
teljes vála^atékal 

Asm Books ize aktatáskába rakható 
asztali Penki^ II számitőgép 

' I 

notetookók bevezető 
^ kedvezmén^ri^ árakon! .[ j _ 

Pioneer DVD/40x dld, olvasó 

Mtsumi 

PanasonicSk/áOk‘ ' ' ' 
Plextor írók és olvasók 




AOpen 
ABIT 
Asus 

Gaba 
CTX 
APC 
Acorp 
Lexmark 
Cherry 


li>y7'7 


Samsung 

'4ll>:06-20g-187-'304 
Fax: 321'3022 


BALATI Computers Bt. 

1146 Budapest, Thököly út 88. 

HINTERNIT 4 SZÁMÍTÓGÉP!! 

Alop konfiguráció; 

Cebron 433, MGB HDD, Ó4MB SDRAM, 15" Bding, 
Hgngk., 56k faxm., 33xCD., Win9S 2.0 Op Rendsx. 

10 órós: 59.000,- Ft + 12.700,- /hó 
KoHóHan: 75.000,- Ft 4 16.100,- /hó 

Extra konfiguráció: 

AMD K6-3 400, Epox G2, Creative TNT2 16MB, 64MB SDRAM, 
15" Belina, Hangk., 56k foxm., 32xCD., 

Win98 2.0 Op Rendsx. 

10 órás; 65.000,- Ft + 14.400,- /hó 
Korlótion: 80.000,- Ft + 17.400,- /hó 

Az elófiietés 24 hónap Internet 
szolga Itatóst tartalmaz. 

Araink o 25%-os Áfát tartalmgnóki 
IHWEB lerveiési!! 

Használt alkolrésiek beszámítása. 

Tel./Fűx: 341-5343, 06-20 9264-507 
Faxbank: 2333666/1007# 

E- mail: ba latt@ahol .com 
Web: www.balati.hu 
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig o 


MEGREIMDEL 


ELŐFIZETÉS=BIZTONSÁG 


Kedvezményes előfizetési díi 

57E Konzol 


? negyed évre 
^ fél évre 
_ egy évre 



MsgrsndBiém af 
MegrendalD nsve; 

CímB. trányRászái^ 

Az eldfizetési díjat e cImBmife RUldött c^akRen befizetem. 


Kedvezmenyes előfizetési díj 

57E Kbyte 


Megrendelem azWJ^^^címü Eapatj 

flufoB_ 

Megrendeld neve: 11 


negyed évre 

fél évre -u, 1950 ,- 

3800}- 


Címe, i ránvítószám: 



^ *: 


TRA\MS-AfV\ 


SiÁmtÁsteéiUka ét MtUUmdU 


Az elDfizetésI díjat a címemre kiildíítt eseRken beffistem. 


Kérjük, hegy a megrendalíEapDt vagy annak másolatát herttékban 
az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 



COMGAME ‘*576” KFT 


1309 Budapest, Pastaltűk 132 . 


57BÍ 


KSLMt T1SÍTET BiFIETIHKn^ MCr n ESeiEES LAIIMfráTI^ 


Űaíeícinw; Budepesr, íf45. Tííbí y, feíeftin /FoJt: 364^5-79 és 35f-7P-f§ 

Rácfíóteleftjn ; FaxSank: á*J33-fi66 (UTí # rone üzemmótfben J 

; éf wwK eefys-am.by Enraíf: ínfbigyansi-am.fiu 

Üzfer iiyilrrateiTes: H-# M7ör% Szervíz r^/ivatarsís: H-P fO-f5 óréjg 
f#f£ffttfpicnsjfc Ilf 

7 5’* i-Zeo/rj S\/C5A 3 35.S^OO*- 

7 7*** í^/co/n 3 ^srarteis 5.5*. OOO*- 

Tos/?//?s --aöjc /OjIE CO c//7V« 7 0,000,“ 

3 Oö <DtJSf7tum LV/jrío/?öJS:f«r jSÍ ^3. ^OO^ - 
Gí> Qu&nrum winc-Í7^st^r £7.000,- 

í=^ntítjm tt AtMt BMG B>f ATX^ £5. 000,- 

ff 3GGA fnt&f 7 £. eOO, - 

■So-unof Si&st^r 7£ö oom O -400,- 

Tuftt^ cTolíojrós 7S, 0£0,- 

A/ofTsmö, foFc nÁJfcLiii 7-4 /3. <30 í&m&^ 

7 00 c#^r«5os 7S<,- 

/\íctnarrt&, íoFc nO/FcO// SO jo. OO i&m&z 
^OO d&ratfos f<tsz^ry&í^sti^n 33k. £70.- 

^f/v^r&/u& &0 p&rc&s <30 £50, - 

T'rans^Am OeW/ Oe/erozz .■ 

F>&ntíum ti 3GGA Gmi^rt^r^ , 32 GO, 

-7,3 GJb MOO. 7,-7-# F=00. A^/>i/,S3 -# A/fO A<3t=> 
XBx OO G\/GA, 10S 

<4:^6-Ó.S Fcomjp/9fT sz/rr&nS VOjA 

JTV OFi/iorr«/ £-#. OOO, ^ 

/fo#T7|>/e7r irasznáit fyéjoeFc /// 

Használt alkatrészek adós - vétele 

Kompk^t gépefe feísziSerríüs dssisecíNirfisjxyi 24 órás 
tűsstléiéssei. 1 +2 éií ífUfíuifKtiwLrtiXTniTÓÍ. Tef/es fcőrii 
szen>b;sjEolgcilrarássaJ uarfuk lutndefi fced't'ífs ixiíscIrldriAxiZ í í! 
VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK! 

Hiyjon, aiküdjon és vásároíjon í ^ í- 

r«v9ertnoÉ(rejteAiBzmA«Mt2panizfrn(esieiia^^ 




















































Atsii! {El nálam ep 'Hapcir’-sziGFÍj 
me^Mapítást jelent, csak kicsit táj- 
SEÚlásiiaii beszélek, miéta sikerült 
magkap nem valaki más Inffuetizáját.) 
Továbbá BÚÉK ás kSszi mindenkinek a 
rengeteg jékívánságnt (meg a rossza¬ 
kat is), amelyeket analeg és digitális 
levelesládámba dobáltatok a kará¬ 
csony és az é)iv dühöngése Ideién. 
Kaptam egy csőmé virtuális sört {AS- 
Cll-ban), amelyeket CD-re írva tartósí¬ 
tottam '|á lesz az még ínséges idolt- 
rer felkiáltással, de a legmegitpébb 
aíándéknt egy igen érdekes nevű úri¬ 
ember küldte, amit alább meg Is osz¬ 
tanék veletek; 

Hi Tehertész! 
jűíuig^hrajigrj 

ez volta first tine, Boldog Szűkönapoí, Hűs- 
vétót, miegymés... 

KUidok neked cicát! 

ITT 

/(.KJ=-/ 

/ H 
/ í^) 

.ezasorceniűrázvaü 


MMM MMM 
MMWy MIVIMM 

Venom alias Én From SZolnok Baross G 
PONT Köti NET tremmmmm. 

Hát köszönöm szépen. Ugyan kicsit 
mefengenem kellett, hop ez vajon 
milyen cica lehet (sziámi? perzsa? Áh, 
azok sokkal cirkalmasabb írás]eleket 
használnak!), aztán sikerült megfejte¬ 
ni, Ez nem lehet más, csakis egy disz¬ 
kó-cica I Elég sík az agya, továbbá Jet- 
legzetes holdjáté oipellnt visel. Per¬ 
sze szó se róla, e fa] lelkes tanulmá- 
nyozdit rendszerint a cipónál maga- 
^bb szempontok vezéflik. (Bár Itt 
egyik magasabb szempontot a cica- 
küidó ki cenzúrázta.) Az egyelóie még 
titok előttem, hogy vajon most éppen 
mit csinálhat? Meg mlárt jár a cipője 
mellett? ifm, most hogy íp lobban 
megnézem, lettet, hop ez egy rendőr¬ 
lány, aki két dobogérÓI irányítla a for¬ 
galmat? Mindegy. Elneveztem Xlte Ka¬ 
tinak, és eldugtam a szekrény mögé. 
Majd néha eléveszem. 

Mély ürömömre s^lgál, hnp tisztelt 
ntvaséim félté figyelemmel kísérik 
epre amnrtlzálűdú ielkivilágnm leg¬ 
apróbb rezdüléseit Is, A mólt hé nap¬ 
ban pszicholágimt ajánlottak nekem, 
most egy sokkal megtisztelöhb, már- 
már misztikumba halló javastatot kap¬ 
tam; 

Mellű CoVboy! 

Egy rokonom aj egyelemen tanull hipnotizá¬ 
lást. Vállal különleges eseteket, olyat, mintte. 
Ha akarod bemutallak nakL Akiket mély hip- 
nözisba vitt. azok mindannyian elmasáJték 
egy másik ember türtérrelét. pL egy ember azt 
mondia a hipaoiikus áilapolban. hogy Edwi rí¬ 
nék hívják és Angliában él. és tíidöbajbao ball 
meg. (az elűző életében) Egy nappal,egy ítél¬ 
tei, egy évvel is vissza tud vinni az Időben és 
mindenre emlékezni fogsz. Arra is. hogy mit 
írtál a csevegőben két hónapja, hogy mit ettél 
ebéctm egy évvel ezelűlt. Én sem hiszem el 
eá Igazán. Ha nem hiszed, járj ylána. Üdv: 
Szabó G. Zoli (Tenshinhan) 



Kedves ZéJi! {Tenchu-szan} 

Fogalmam nincs, hegy ki az a CoV- 
boy, akivel sok más emberrel egye¬ 
temben nyaggat^. Az én nevem Edwin 
Aodwlne (de ha nem nyertem* akkor 
esetleg szólíthatsz Edlose-nak is)* 
és a boldogult emlékezetű Viktó 
íia királyné nyugdíjas főlovásza 
H fctehenésze voltam, amíg 

- kockuc! (és persze AtsuJ) * 
jobb!étre nem szenderüttem. 

Ed Is dead, baby! Az igazság 
ideát van. 

Síromban viszont bizonyára 
ventilátort fogok játszani, 
ha mellette valaki az 
alábbihoz hasonló me 
séket fog mon¬ 
dó gátul; 

Little Red és Ihe 
Farkas 
One was or 
wasni, ki 
knows, egy big- 
big erdő, where 

egy Little Red, egy granny and egy woíf líved. 
Grannytwk volt appendicitís and Little Red 
gondolta, thal meg keek visít her, So-so Little 
Red look a koshaar, and lett Peie hread ele., 
and efinduled to granoy's hoüse. In uíkoz 
Little Red lalal közéd with the woll. 

- Where are you going, heauttful Littíe Red? - 
he asked. 

- To Granny. - valaszoied she. 

WolPs djomor started korogni fór granny and 
Little Red, 

- Te. Little Red, szedje! Grannynek ttiese ibo¬ 
lya and these hóvirág, az összesen húsz llo- 
wers, síié biztosan wiil be happy - he said 
wíth fenysehesseci went away to granny's ho- 
use, 

He lűughi:" I wlll hamm granny tirst and 
Walt fór Little Red In her bungalow and 
r her too.*" So-so nadjeszu wolf 
quickly elshlsled to granr^y and his 
eye kopoged az ehsegíoL Aztán 
woltkopoíted on the door. 

Egy hang asked: 

-Whoísthai? 

- It's me. Little Red - (eleied 
wolf in Little Red's hang. 

Benn deathka roppaned and 

granny came to open (he door. Meg sham 
kérdezhette 'Me oie?", vmlí mar aie her in 
egesz. 'Now", he Ihought, 'I wili olíoznS, mint 
granny and watt fór Little Red", Bút he el- 
szunjokaied in the !>ed. Little Red arríved nőt 
mutíi kesűbb and heared awíul things from 
Ihe house, Aboul Ilyeneket: 

- KrrTr,...phssis „grrrr.hrrrr,.. 

Little Red gondoted Ihat granny very-very be¬ 
teg lehet. She kopoged on ttie door. Now the 
wolf felébreded. 

- Free - said egy rekedi voioe benírol arKl 
Ltttle Red beleped. When she fooked al 
granny. very Iríghtened lett. 

- Oh my God, granny, you look awful. 

- Yes, I am very ül, you know my dear. beca- 
nse [ am very old, my dear. 

-Db granny. wtiydo you haveso big eyes? 

-1 see you helíer now, my deari 
-And granny, miért van neked balek bánd? 

- Because I was dogloding underday. 

- And granny. wtiy do you have olyan big 
száj, mint Becs’s Big ^te? 

- Hogy könnyebben kapjalak in! - said the 
wolf and ate Lltlfe Red loo. 

Bul his hash slarted going because be zaba¬ 
led too much. His djomor was Eele; majd má¬ 
zsa weigbed. Mivel very-very fajed, wolf kez¬ 
dett S,0.S sígnat singing. Tí« vatíasz ol the 


erdő he^ It ind sMed to helpW beron- 
ted rnlQw hbuse hn saw the wolf breng. 
The vad^ todt a|ood elesh kas alf foiva- 
ged the hash of Ibi wolf. And ttiere w^e Little 
Red and granny ggaln! They mego leleíf egy¬ 
mást then helped the vadasz kövek varrni In¬ 
tő the hash ol ttte wolf. Once, when the wolf 
went tű the patak to drfnk, he csuszed intő it 
and szegény bele is dog lelt. 

End ot mese 
Csál Casíor 

Ketfv^ levélíré! Úgy látom* Önben 
súlyig testi-lelki elváltozásckat okn- 
zott a Sesame Street mértéktelen fo¬ 
gyasztása. Mindenképpen javaslom 
ep hípnatizőr falker^ését, aki álmá¬ 
ban olyan helyre |uttat|a, ahol egy 
csomó megbízóini valója akad majd 
újdonsült barátaival. (Mondja csak 
azt, hogy Edwin küldte.) Ha viszont to¬ 
vább f nyelvi ámokftitást tervez mond- 
luk a csodaszép német, netán a szláv 
nyelvek területére {stnszerüen: “Boh¬ 
ré vecser, klápcí, vecsemylcsek záp- 
látyl!“ - asszem valahop íp szekták 
beknnferálnf az esti mesét), mfnden- 
képpen kíméljen mag bennünket be¬ 
tegsége további lelolyásátél* mert 
megmundum a vadás^ak. 
imádom, amikor két levelet össze¬ 
vághatok, és egymással beszélgetnek 


benne a levélírók. A követkazi- 
lie akár tübbet is Összep^zzlé^ 
hattam volna, de igazából a vépe 
miatt lesz órifekes: 

Kedves CoVboy és 57B stébí 
Most bosszanlelak eldszór tilekel a Icve^v- 
rrrel, talán azért mert eddig nem volt sz&Tt. 
tokra mondanivalóm, eddig nem igen - v: 
volna kritikát írni. de most viszont már aex*? 
ladt veled a tehén. Asszem az lesz a lege;*? 
szerűbb, ha pontokba szedem a problér: - 
mát: 

1. A Csevegő: Elég régűla voszem már: 

pólókat És amtúla szétváltatok a konzolTo;. 
mírídig jó volt a Csevegő. Moslanában arx- 
bán egyre kezdi elveszfleni a régi ‘jelégé' 
Eddig jobbnál jobb, poénosabbnál, poér;: 
sahb levelek voltak olvashalóak benne _ 
milyefl vicces volt a 4 nagyobb, mint 6 . 

- nan?). most már olyanok kerülnek be 
hogy: Mi a kedvenc sűrűd? Ha leírod 

egy rekesszel... Na, de ilyet! Egyáltalán x -. 
kaptad a sürt? Nem?! Akkor löbb ilyet 
legyél 5e. Vagy: ez egy zárűjel- :l? Na ré x‘ 
(Hát nem kapt^ még meg* de tiii^ 
levőleg a remény hal meg utnljáfa. 
legalább ntegpréháltam.) 

2. A hibák: Tele van velük a lap. Ezí pe-^r 
már biztos sokan írták (meg hál a Csevr: :■ 
her is volt ilyen témájú levél jó pár) épí- ■ 
csak egy példát említenék: 99 decembe;: 
szám: 17,oldal, értékefö: jálék neve... 

McRae Rally? Na ez már Sok(k)... 

(Oh, Igen* az külünüsen nagy sikert 
aratott. Most mondhatnám, bop #- 
retet volt* hogy a bugvadászok ne 
unatkozzanak a téli szünetben, de ai 
kor hazudnék. Szóval: direkt voK, 
hogy a bugvatfászuk na unatkozzam 
a téli szünetben. Na jó* mégse. Hit fer 
nézést* de néha nem Iáink. Van az 
ágy. Be hát vedd flpelembe szomv 
áflapotomat; atsii! Meg egyébkéet b. 
láthatod, hogy már hasábokkai eaüf 
meghaltam. Ennek ellenére esetleg 
megpróbálhatom úgy kfküszühölm i 
hibát* hogy ha a múltkor úgyis ifv- 
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tem végigjátszást a Septerra Core- 
haz, akkor Jegközelebb cslaálaak 
eg^et, viszont kizárólag Col In McRae- 
k kópék lesznek kezzá. Igjr mondjak kl- 
1 csit Hold Coro lesz, viszont a világ 
m rendezettsége tu lajdo nképpen va- 
M lamennyire visszatér. Áll az alko?) 
H 3. Az a téma. ami nem általában a lappal 
m kapcsolatos, sokkal inkább egy bizonyos 
W cikkel. És ez a Fila 2000. Egy oldal? Miért? 
f Szerinlein töblMléídemett volna a lilék, Sze¬ 
retném leszögezni, hogy ezzel nem a cikk író- 
jál akarom bántani, biztos nem ű tehet rófa, 
hogy ennyi helyei kapóba lefrásra, Miután el¬ 
olvastam konstatáltam, hogy ami egy oldalba 
leírbaíú, az benne van, viszont sokkal tübb 
mindenről szól a jlíék. Azzal sem értek egyel 
K.Z.-vel, hogy nincs a játékban sok újítáls a 
tavalyi részhez képest. Sőt, még ö is azt 
mondta: olyan érzésem van, mintha TV köz¬ 
vetítést néznék. Kérdem én, ha ez nem elég. 
akkor mi kell mé§? Adjon még fBOCI) csokit 
a gép. ha gólt lóvUnk? (Például azt is la- 
hetuu. "Minél inkább foci, annál in¬ 
kább Boci*") Na mindegy. Szerelnék azért 
leírni néhány újítást, csak nagyon röviden, 
azokat, amik nem voltak benne a cikkben, de 
én észrevettem a játékban: 

Replay; eddig ugyebár a góljainkat mindössze 
egy kameraál lásbúi nézhettük vissza [mármint 
e^y visszajátszás alkalmával} és csak egyszer. 
Most több kameraál fásból láthatjuk góljainkat 
és ráadásul egyet többször is. 

JátékvezelÖ: a Fifa Íi9-ben elég idegesítő volt, 
hogy a spori mirrdig a hazai csapat kapusá¬ 
nak ‘Ikertestvére" volt (tehát pont úgy nézett 
ki), most ezt a csorbái kiküszöbölték, most 
már a bírű mindig máshogy néz ki. 

Oajnokság: ha a Fifa 20Q0-ben a bajnokság 
menüpontot választjuk, nem csak országúrrk 
bajnoki aranyért szál Ihatunk harcba, hanem 
a kupáért Is, illetve bizonyos csapatokkal a 
nemzetközi kupákban is játszhatunk. 
Kezelhetőség: ide három dolgot is írhatunk: 

1, ha támadunk, ahhoz, hogy cselt vessünk 
be, már nem kell két gombot rryomni, elég 
egyet 2, ami még lontosabb azelözónél: 
megkönnyíieíték a védekezést, azzal, hogy 
szögletnél, szabadrúgásnál, bedobásnál, már 
nem csak egy emberrel mozoghatunk, kijelöl- 
beljűk azt az embert, akire rá akarunk menni 
védekezni, elég megnyomni a kiválasztott feje 
fölött lévő gombol) és két emberünk máris 
ráfut + marad egy szabadon mozgatható játé¬ 
kosunk. Hasonló a helyzet támadásban is, 
csak ott passzolhatunk a kiszemelt emberké¬ 
nek a megfeJeiű gombbal. Kapura lövéskor 
még az erőt is szabályozhaljuk. Attól függően, 
hogy meddig tartjuk lenyomva a gombot. 3, 
most már nem csak simán passzol haturrk 
csapattársunkhoz, hanem elé is rüghaíunk. 
Ellenfeleink mesterséges intelligenciája: az 
előző részben elég ratyi agyuk volt szegény 
ellenfeleinknek, csak arra ntentek, akinél lab¬ 
da van. Most figyelik kinek passzol halunk és 
arra áll rá,, akinek esetleg oda fogjuk rúgni 
a bőrt. A másik, hogy pl, 2-0-ra mi vezetünk. 

5 perc van hátra. Ellenfelünk gólt ló: 2-1. 

Nem leállnak ünnepelni, hanem elfutnak a 
labdáért a kapuba, és sietve leszik le a kezdő- 
ponlra. 

Csere: amellett, hogy cserélhetünk az újság¬ 
ban leírtak szerint, a lemenő játékos már nem 
csak "átváltozik" a feljövő játékossá, hanem 
lehet látni, hogy a pályára lépő játékos miként 
melegít a partvonalnál, vagy hogy a lemenő 
emberke tapsol a közönségnek. A két játékos 
gyakran kezet is íog. pacsizik, 

Tmining: tudom erről volt szó a lapban is. de 
nem elfelejtertdű dolog, hogy nen} saját pá¬ 
lyánkon gyakorolhaijuk a szögleteket, búnie- 


löket, stb., hanem egy ún. gyakorló-pályán. 

A kapusnak a kapuban ott van a frissítője, 
ami. ha nekigurul a labda, eldől. 

A szögletzászlóról visszapattan a labda, sőt 
még maga e zásztótartó-rúd is olykor megdől, 
majd visszaáll. (A szögletzászlóra értendő :j). 
Ha egy játékosnak nekipattan a labda, nem 
átmegy rajta, hanem nekíülküzik, a játékos el¬ 
esik, a labda a másik irányba pattan. Ezek 
nem voltak benne a Fifa 99ben. 

Ja igen, lécei tegyél be a Csevegőbe, hadd 
lássam, az írásomat viszont, ok? 

Elóre is köszönöm: Jokér 
Jó, itten van. De van ílten egy másik 
tevéi is, ami a következő napon jött: 
Üdvözöllek te tehenész! 

Már megint a FIFA 2000 miatt zaklatlak vég¬ 
telen sörivásod közben. (Tea, AtsiÜj Elol¬ 
vastam az új 576-ot és láttam benne a cikket, 
de alig lehetett megludni valami lényegeset a 
jalekrol.Nem szidtátok össze, de agyon se lett 
dicsérve. Na én most jól le fogom hordárai 
szegényt. Azt írtátok, hogy nem vagytok me- 
geleégedve a kommentátorral, mert csak ke¬ 
vés újat tud. klem kevés újat. egyáltalán nem 
lúd újat, sőt, rrrég azt sem mondja, amit eddig 
tudott. Pl: elkezdtem egy seasoit Mán. Uni- 
teddel, már előre dörzsöltem a tenyerem, 
hogy minden csapattagot befecvűlt a meocs- 
be, erre alig volt hajlandó Mr. Stam-el meg 
valakit kinyög nL Olyan hogy Beckham vagy 
Yorké, az már Iü;(us, nem? (Ez egyébkónt 
nfabnn a foimáiian nem igazán igaz - 
maradjunk egy itóp ajkát) termelt böl- 
esességnól: türelem Torke-t téreml) 

Na, ennyit arról a hatalmas szómén nyiségről, 
amit használ a játék (olyan 8O0ŰO-et ígérlek, 
asszern). Aztán jön a játékvezetés. Na az sem 
rossz. Hiába állítom be legszigorúhbra, akkor 
is nyugodtan beleszálihatok hátulról a gól¬ 
helyzet ben léívö csatárba, és nemhogy lapot 
nem kapok, de az esetek 85%-ban még csak 
szabadrúgás sem jár. Ha fordítva lörténik a 
dolog, akkor még rosszabb ez a mutató. Az¬ 
tán jön az a csúnya lesszaöály. Fütyül a bíró, 
les. Ki nézek a partvonalra, hogy hátha ott len¬ 
gedez a partjelző zászlaja, de nem, még min¬ 
dig nem jutott eszükbe, hogy valakinek jeiez- 
nle Is kéne azt a lest, tehát nincs partjelző se. 
Lássuk játékosaim és az eltenfél íntelllgencrá- 
lát. Paílog a kapu tété a labda, fut a csatár, de 
az a búiond kapus nemhogy [elszedné a bo¬ 
gyót. hanem megvárja míg megszerzi a lasztit 
a támadó és aztán boldogan árnyékra vetődik, 
a meglepett szerencsés pedig már a hálóba is 
vágta a játékszert SZUPER I Hl!! 

Ettől függellenül ez a legjobb fooijáték. 

Hegely György írom SZEGED, 

A leveleknek adhattam volna Woody 
Allén után szataadatt az “Amit tudni 
akarsz a FIFA2000-rQl (de Idáig nem 
merted megkérdezni)" címet is. Pan- 
tusabban: megírni. A két tevéitől (meg 
a többi páfszáz basontától) ugyanis ől- 
iBtalm támadtak. Az ötlet ntandjuk 
nem az enyém, de mint az már több¬ 
ször Is bebizunyosodott: a jó ötlet, 
gyakran loputt ötlet. Ha Ú Is égy gart- 
doliátok, szerintem nincs különösebb 
akadálya, begy nyissunk egy 'Nyílt 
tór’*rDvatt}t (lebetne mundjuk a címe: 
The Olvasó strikes back), amelyben 
megírhatutf a véleményedet, amennyi* 
ben az nem egyezik az 576-bán el- 
liangzettakkaL Aztán ml meg szépen 
leközöljük itt (ha nem küldtök semmi 
ilyesmit, akkor meg a rovatot átke¬ 
reszteljük ‘Holt tér'-re). Ha valaki 
ilyenformán őhaft szerepelni, azt vi¬ 
szont felkérem az alábbi pár szempont 
figyelembe vételére: 


Ifi A terjedelem ne tegyen több úgy 
1*500 karakternél, de legyen % is* 

2§: Kéretik a tisztelt szerző lelkében 
dúló viltart a vul|áris kifejezések 
baszíiálata NÉLKÜL érzékeltetni. Töb¬ 
ben is vagyunk. Az irományt esetleg 
ifjak is olvassák, akiknek bimbózó ér¬ 
telmében esetleg mély nyomokat 
hagy* Ha valami esetleg nem tetszik, 
akkor azt finoman cizellált módon kell 
egy kalap szarnak minősíteni. Ez mel¬ 
lesleg serkenti a szókincs bővítésére 
irányúié igényt, meg lelki épülésedre 
is sznlgól. 

3§; Mielőtt félreértésekbe bonyolód- 
nánkr NEM új cikkírókat keresünk, ha¬ 
nem csak egy lebetőséget szeretnénk 
biztosítani számodra, hogy elmandd a 
vélemÉnyedet másnknak Is, Das ist 
dér erste ungarische off llne-fórum* 
(Bár ha a Rejtő, a Karinthy vagy Kilgn- 
re Trout munkanélkiilin van, akkor 
esetleg tudok nekik egy állást.) 

3/A§: Fentiek értelmében gondolom 
nyilvánvalé, begy nem áll szándé¬ 
kunkban egy ruppét sem fizetni a do¬ 
logért. Épp ezért osak azok a pálya¬ 
művek kerülnek elbírálásra, amelyek 
végén a szerző mellékeli az alábbi kis 
szentenciát: "Fentiek közléséhez hoz- 
zájárulnk, benoráriumra nem tartok 
igényt.” 

4S: ÉnCoVbDyságnm tenntartja a 

- szelektálás, 

- a megvágás, 

- valamint a kommentálás (ártsd: 
"beszurkálás”) jogát, amiről nem 
óhajt a későbbiekben sem vitatkozni* 
Ha szerintetek így jó, akkor felőlem 
már a jövő bánaptől mehet a dolog. 

Na nézzünk egy másik népszerű té¬ 
mát* 

Manpság a csevegöhon egyre többször olva¬ 
som, hogy ez cemtetezik az nem tetszik Kch 
molyán mondom, mintha egy lánykollégium 
írna. Mindenki csak sír hogy ez így nem jó az 
úgy nem jó. Hát hová lett az olvasói becsü¬ 
let?! Az addig oké hogy értelmes krilikákat ír¬ 
nak, de amikor már egyfolytában csak azt ol- 
vasűm hogy ugyan mé' nincs cd-je az újság¬ 
nak. meg u^yan má' mé nem 500 oldalas a 
lap. Hát menjenek már a jó é... -ba. (Csak így 
zárójelben a... helyére mindenki azt képzel 
amit akar) (Aha* Esetleg északi Irány¬ 
ba?} Ja. egyébként van egy öíietMii, Legyen 
a kővetkező jubileumi számotok 576 oldalas 
Na?! Hogy tetszik? Na erróE énnyíl. Elrnonö- 
taiTi amit akartam. Ennyi. 

Nagy ötlet. Azonnal meg is csinálom, 
ba egy telefantársaságnát leszek fő¬ 
szerkesztő* Az úgymond népszerű té¬ 
ma az az akart lenni, hogy mostaná¬ 
ban minden másod Ik-harmadift levél- 
bon letoltok, hogy olyan leveleket te¬ 
szek be a Csevegőbe, amelyben lebal- 
táznak* Na ja. A problémákat fel keii 
tárult (Hogy átléphessünk rajtuk.**) 
Persze mivel így kicsit egyoldalú véle¬ 
mények kerülnek ide, úgy tűnik, mint¬ 
ha KIZAHuLAG Ilyen leveleket kapnék* 
Jelentem, aggodalomra semmi ok: 
most egy kicsit szórakoztatom magam 
- az alábbihoz hasonló levelek közül 
sukkal tübb jön* 

Deer Hunterl 
Kéudves CoVbyot 
Nnna. Inkább kezdem elölrőlí 
Dear Hunter, CoVboy! 

Tudod én nem szoktam a hibákal kijavítani, 
de jobb esetben zárójel beAezsem/teszem azt, 
ami rossz. 


Már elóre leszögezem, igya .kezdet kezdetén 
(hogy NEM vagyok ács) hogy NEM küldök 
sört. NEM lény vagyok. NEM küldök 5 millió 
S-os aláírt csekket (4 mifliósaí SEM), és azt 
Is leszögezem, hogy ennek eller^ére is bete¬ 
szel a/íauári/januárí BÉLÁBA. 

Ja, majdnem ettetejtelíem: előfizető SEM va¬ 
gyok. 

Nem kell CD, nem kell/stálb/istáblotó, nem 
kell oldalszámnövelés- és csökkeniée sem. 
Nem kell új rovat, nem kell árváltoztalás, nem 
kell designválíás. Legalább EZEKET tedd 
megfontötás tárgyává! Maradjon minden ÍGY, 
ahogy van! Az 576 a besztzeller. mert TE itt 
dolgozol. 

TE vagy a i(írály(Gábof)! 

Na betesze! a Bélába? 
Neeeeeeeeeeeemmmmmm? 

Akkor még írok ide hasonlókat: 

Az 576Kbyte 
A postás havonta, 
jön s bedobja, 

A legjobb újságot, 
az 576 kilobájtot. 

Ha még ennyi sem elég, akkor ne tedd be le¬ 
vetem, ha TE/úgz/úgy látod jónak. Ha mégis 
belennéd, az említ küldd visssi, 
mert ez emlék. 

Viszlát TE sörism 

KÍÜmnyo! Ki lehat a deli legény, 
akiről szó vart?! (Pillanat, elmegyek, 
megnézem a tükörben* Hm. Tényleg* 
Külünesen így profilból. SÖt, mintha 
egy kicsit visszafogottan Is jellemoz- 
téh volna**.} És vajon melyik lehet ez 
a rettenti jó újság? (Pillanat, el is 
megyek előfizetni rá* Visszamenőleg 
is, minden száma klucslf Hüiíűű, de 
marba jó vagyokl (Meg is veregetem a 
vállámát*) Hűűüü^ de marha jók va¬ 
gyunk! (Vári Zoli, ki vagy rúgva! - ez 
csak úgy eszembe jutott) Úgy döntöt¬ 
tem, ezentúl kliárúlag ilyen levelek¬ 
kel tapétázom tele a Csevegőt. Reme¬ 
kül felépítjük majd benne saját ma¬ 
gunk szobrát, hogy legyen mire nagy- 
képűnek lenntink, és legyen miért 
imádnunk magunkat. Persze az is le¬ 
het, hogy mégsem teszek így, mert 
van ezzel egy kis gond: Idővel nem 
lesz valami tartalmas olvasmány. 
(Persze azért kösz.) 

Az ördögbe! Már megint kezdek ki¬ 
fogyni a hasábakból. pedig még sze¬ 
retnék valamit mondani. Éppen három 
éve vagyok az 57G főszerkesztője, ^ 
azóta az újság legnagyehh problémája 
- már engem leszámítva, persze ^ 
mindig a HELY volt* Soha nem jutott 
elegendő hely a nagyohb lélegzetű is¬ 
mertetőkre, soha nem jutott hely a 
havi termés nagy r^nek véglgo^- 
csálására, és soha nem iutntt hely 
egyéb témákra. Hn kérem. 


Hát akkor Itt most búzunk egy vona¬ 
lat. Ez nemcsak két sor között, hanem 
egyben az 576 történelmében Is egy 
vólasztövonaj. Van ugyanis egy jő hí¬ 
rem meg egy rossz* Kezdem mondjuk a 
jóval (hát már akinek jő..*): jövő bö- 
naptől kezdve 1DO (Igen: száz. Száz- 
SZAZIOO!) oldalon fogunk megjelenni* 
Gondolom ebből következik a rossz Is: 
nem ennyiért* Pentos számot még nem 
tudok mondani, de mindenesetre biz¬ 
tos nem leszünk drágábbak, mint négy 
liter benzin* A további részleteket a 
jövő szám szép bosszú bevezetőjében 
fogjuk megbe^lni. RETTENTŐ ötlete¬ 
im vannak! Addig Is osóknl: CoVboy 
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ÍÖ3, W/CG 


Rendeléskor roz$osxin postoutolvónyon fizess be ciniü'nkre 
^ (1309 Bp. Pf: 132) onnyiszer 10O^-Ff-ot, ohány újsúgot 

rendelni szeretnél *■ a postaköltséget és az utalvány hátoldafán 
talolboto megjegyzés rovotbo írd be ct kért lopok megjelenési számán ^ 
Ha g postaköltséget nem actod hozzá o rendelésedhez, 

úgy nem áll módunkban megküldeni o kért újságokat. 


Akciónk a 

készletek erejéig tart! 


~ * A darabszámtól függően a 

postaköltséget az alábbi táblázatból 
számolhatod ki. 
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HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 
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Kővetkező szá m u n k ta rtalm ábóf: ^ 

FI World Grand Prix (PSX] 


Millenium Soldíer (P5X} 
Tov Storv 2 (PSXJ 
The Smurfs (PSXf 
Logo Racers (N64) 
Xena (N64) 

Donkey Kong 64 tNe4} 
TorTlbi Raidei^ ÍPSXJ _ 
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